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SUSCRIPCIONES 

Rog~t mos di r ij ~1 

Y:a estamos en verano y en vísperas de vacaciones. Para no 
contrariar una costumbre que no termina de convencernos, este 
número de Ordenador Popular cubre dos meses , los de julio y 
agosto. Una pausa de hecho en el contacto con los lectores que 
nos obliga a alterar la factura de esta edición. Como pensa mos 
que el verano es un ·ocasión como cualquier otra para 
mantenernos en contacto con los o.rdenadores , hemos elabora
do un número dominado , en ·buena parte de su contenido, por 
una secuencia de programas a_decuados para quienes se lleven 
consigo, de vacaciones, uno de esas máquinas que han 
alcanzado tanta popularidad entre . nosotros. Desde luego, la 
imagen de nuestra porrada es sólo metafó rica. No aconsejarnos 
a nadie llevarse el ordenador a la arena. 

Esperarnos haber acertado con el terna y, en ese caso, repetir 
el año próx imo la experiencia , tal vez con más ambiciones. 

Y quienes prefieran dejar el ordenado r en casa este verano, 
de todos modos tendrán motivos de inte rés en la lectura de este 
ejemplar. Quizás debamos destacar, el reporraje, escrito con 
riguroso sentido de la actualidad, sobre la presencia de los 
ordenadores en los Juegos Olímpicos de Los Angeles. No por 
nada California es la tie rra del Silicon Valley. 

Pero hay también otros contenidos en este número de 
Ordenador Popular. No faltan las habituales secciones .roftware 
y hardtl'are, además de un artículo sobre las alternativas que en 
materia de campamentos educativos con o rientación info rmá
tica se ofrecen este verano. 

Hasta el próximo número y felices vacaciones. 
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Sumario 

PROGRAMAS PARA 
EL VERANO 

Para este número de 
verano hemos preparado 
una buena cantidad de 
programas que serán úti
les a aquellos de nuestros 
lectores que, se dejen lle
var por nuestro conse¡o 
de acarrear consigo el 
ordenador en las inmi
nentes vacaciones. Cree
mos que es una buena 
idea para esos momentos 
de hastío que uno en
cuentra hasta cuando des
cansa. Hemos escogido 
los programas para las 
marcas de microordena
dores más populares del 
mercado. 
Página 17 

LOS ANGELES: OLIMPIADA TECNOLOGICA 
Cuando el lector tenga esta revista en sus manos, 

estarán a punto de disputarse los Juegos Olímpicos 
1984. Un controvertido acontecimiento deportivo 
salpicado por contingencias políticas. Pero en un punto 
no hay controversia: serán estas las Olimpiadas en las 
que, por primera vez, la tecnología alcance un protago
nismo casi tan notorio como el de los propios atletas. 
Este reportaje informa sobre el desafío que la celebra
ción de los Juegos de Los Angeles ha supuesto para la 
industria informática americana. 
Página 90. 

HARDWARE 
Los seguidores de esta 

revista ya han leído en 
nuestras páginas referen
cias a los ordenadores 
que comentamos en este 
número. El Professional 
Computer de Texas Ins
triments es un ordenador 
orientado claramente a la 
gestión cuyo principal 
rasgo es que se pre~cnta 

como compatible y, a la 
vez, un fuerte competi
dor del IBMjPC. El otro 
equipo que analizamos es 
el Canon X07, una má
quina portátil que acaba 
de ser introduóda en el 
mercado español y que 
destaca por su originali
dad dentro de la gama de 
su tamaño y preCio. 
Página 77 

PRECISIONES 

ACTUALIDAD 
Esta vez no hemos po

dido dedicar tantas pági
nas como quisiéramos a 
reseñar la actualidad del 
sector informático. Así y 
todo, el lector encontrará 
una consistente informa
ción sobre los nuevos 
modelos de ordenadores 
introducidos en el mer
cado internacional, así 
como noticias sobre la 
marcha de empresas 
americanas, británicas y, 
desde luego, españolas. 
Página 6 

EDUCACION Página 88 

SOFTWARE Página 71 

• En los anuncios de la empresa Movim"at Ingenieros, publicados en los dos últimos números de esta revista, se ha 
deslizado un error que el anunciante nos pide rectificar. La dirección de esta empresa está en la Avenida Zumalacárregui, 11 
de Bilbao y su teléfono es el (94) 445 22 30. 

• Muchos lectores se han sorprendido al no poder leer correctamente el artículo sobre el sistema operativo Concurrent 
CP jM, publicado en la sección Software de nuestra edición anterior. Ocurre que, al paginar el artículo, la numeración "se 
bailó", de modo que el orden correcto de lectura viene a ser el siguiente: páginas 47, 54, 52, 50, 48, 56 y 57. Pedimos 
disculpas por este inconveniente. 

• Hemos recibido de la empresa Tecnhel una cana en la que se queja de que hayamos indicado como representante en 
España del ordenador Columbia (ver número 1 S página 61) a Cospa Data. Tecnhel afirma tener la exclusividad de la 
representación de Columbia Data Products y afirma que Cospa Data es sólo un OEM de esta firma americana. La diferencia 
entre uno y otro vendría a ser, en síntesis, que un OEM no vende el equipo original sino que le introduce determinadas 
modificaciones de configuración de hardware. También señala a Tecnhel que el test al que esta revista sometió al ordenador 
Columbia ha omitido verificar la característica multiusuario de ese equipo (cosa que el propio test señalaba por haber 
dispuesto para la prueba sólo de un equipo monousuario) y que no se habla del sistema operativo MS-DOS en su versión 
2.0. Efectivamente, Tecnhel anunció en abril de este año la disponibilidad de este sistema operativo en los equipos por ella 
distribuidos. 

En cuanto al software disponible para el Columbia, se nos reprocha el no hablar de los paquetes que distribuye 
Tecnhel, lo que no es sino la consecuencia de que el ordenador utilizado para el test nos fue facilitado por Cospa Data. 

Esta revista no tiene interés alguno en entrar en los detalles de una polémica entre importadores que, desde luego, 
desconocíamos al publicar el artículo de referencia. Aquellos lectores que estén interesados en tomar contacto con la firma 
Tecnhel pueden hacerlo a la siguiente dirección: Cj Rovira i Virgili, 43. Tarragona o al teléfono (977) 22 86 14. 
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• La euforia ha dejado paso 
al desconcierto. El mercado 
americano de home cornpu
ter.r ya no es lo que era: las 
ventas de este año, que se 
estimaban en torno a los 
3.000 millones de dólares, 
estarán en torno a poco más 
de la mitad de esa cifra, 
según los pronósticos que 
acaban de publicarse con 
ocasión del lntemationa! 
Smmner Con.rmner E!ectro
nic ShoU' en Chicago. En 
términos de unidades ven
didas, los resultados de los 
últimos meses indican una 
caída de entre el 20 y el )0 
por ciento, según las mar
cas, para todos los orden•l
dores de precio inferior a 
1.000 dólares . 

Parece mentira. Hace 
apenas un año, los analisc,¡s 
del mercado afirmaban que 
al término de 198'-1 la mirad 
de los hogares ,¡mericanos 
tendrían un ordenador do
méstico. una rasa de creci
miento que prometía nego
cios brillantes a rodos los 
fabricantes del sector. Pa- · 
ra en ronces. rodZís o casi 
todos esos fabricantes esta
ban metidos en una guerra 
de precios que habría de 
resultarles fatal. Tres de los 
protagonis ras han abando
nado la ba calla después de 
perder ingentes cantidades 
de dólares: Texas lnstru
ments, Timex y Mattel.Só
lo uno, Commodore, puede 
exhibir un balance con cifras 
positivas. Otro. Atari, resis
te. 

;Cómo explicar este fe
nómeno en una industria 
que parecía boyante hace 
apenas unos meses;. Los 
economistas hablan de la 
compulsión de una rasa de 
crecimiento elevada, que in
vitó a la proliferación de 
productos, y generó políti
cas suicidas de parte de la 
mayoría de los competido
res. Otros, los especialistas 
en marketing. se autocriti
can de su propio fracaso en 
convencer a los usuarios de 
que la necesidad de comprar 
un home computer y, lo que 
es peor, de comprarlo ahora 
mismo. Hay también quie-
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Atari 1450. 

nes razonan que la indusrriu 
ha sido incapaz de lanzar 
productos realmente atrac
tivos. Y quienes piensan. 
por el contrario. que la con
tinua presentación de mo
delos ha terminado por de
sorientar a los compradores. 

De este último juicio pa
rece desprenderse la estra
tegia que han de--seguir los 
principales fabricantes: 
abandonar el énfasis en el 
ordenador como juguete y 
avanzar hacia prestaciones 
m.ls serias. de modo de 
aproximar la oferta de !Jo
me comp!lter.r a la del seg
mento superior, esos orde
nadores de entre 1.300 y 
2.500 dólares que, por aho
ra. siguen vendiéndose muy 
bien. 

• IBM, que durante bastante 
tiempo se preocupó muy 
poco de lo que sus competi
dores hicieran o dejaran de 
hacer en el mercado de los 
ordenadores personales, ha 
cambiado de acritud. No 
otra cosa cabe deducir del 
anuncio, formulado el 7 de 
junio, de una baja del23 por 
ciento en la nueva versión 
de base de su Penontt! 
Computer. La memoria 
RAM del popular IBM/PC 
pasa ahora a ser de 2 56 
Kbytes, modelo que, con 
una unidad de diJkette. se 
venderá en Estados U nidos 
a 1.995 dólares. Si se le 
añade el monitor monocro
mo el precio es de 2.520 
dólares. La versión XT de 

este ordenador, con disco 
duro, baja de precio un 18 
por ciento a 4.295 dólares. 

El incremento de la me
moria RAM del IBM/PC 
está. aparent~mente, desti
nado a dotarlo de capacidad 
para correr los nuevos pa
quetes de .roftu·ttre integra
do. Así, el programa Lotus 
1-2-3 requiere alrededor de 
180 Kbytes y 1 OS de la 
nueva generacióón, como 
Symphony (también de Lo
tus) y Framework,de Ash
ton Tate, exigen aún más. 

Simultáneamente. el 
PCjr, cuyo lanzamiento ha 
estado muy lejos de alcanzar 
los resultados previstos , ba
ja un 1 O por ciento, situán
dose a 599 dólares, esperán
dose que muy pronto se 
anuncien las mejoras en las 
características más critica
das del benjamín de la fami
lia. 

La extrema sensibilidad 
de los mercados bursátiles 
americanos habían percibi
do la inminente novedad. 
Desde antes del anuncio de 
la baja de precios, la cotiza
ción de las acciones de IBM 
había caído en Wall Street. 
Un reputado analista de va
lores, especializado en la 
industria electrónica e in
formática, predijo que "a 
menos que baje sus precios 
un 25 por ciento, IBM no 
podrá cumplir este año con 
su objetivo de vender dos 
millones de ordenadores 
personales, y si baja sus 
precios, no podrá obtener 
los beneficios previstos". 

24 horas después de co
nocerse la baja de precios de 
IBM, dos de los principales 
fabricantes de compatibles 
con el PC informaban que 
seguirían el paso dado por 
su gigantesco competidor. 
Corona Data Systems y 
Eagle Computer estudiaban 
recortes de sus propios pre
cios de entre ellO y ellS por 
ciento. Ninguno de los gran
des nombres del sector, que 
recientemente anunciaron 
modelos capaces de correr 
bajo el mismo sistema ope
rativo del IBM/PC, pareció 
inmutarse por la novedad. 
Tampoco reaccionó Apple, 
que este año ha recuperado 
la iniciativa vendiendo, se
gún las cifras recogidas en el 
comercio minorista, más 
unidades que IBM. 

• Los asistentes al último 
Crm.11nner n!ectrrmic.r Shozc. 
de Chicago, a comienzos de. 

junio, fueron testigos de ex
cepción de la presentación 
de un nuevo modelo de 
ordenador doméstico con el 
que Atari espera ganar de
finitivamente la batalla de 
su supervivencia en el mer
cado. El nuevo producto, 
provisionalmente llamado 
1450, tiene 64 Kbytes de 
memoria central, y despertó 
gran interés en los diseña
dores de .roftu·,tre que tuvie
ron ocasión de estudiar el 
prototipo. 

Según fuentes de Atari,el 
nuevo modelo, cuyo precio 
será de al rededor de 1 000 
dólares, será comercializado 
con una gama de nuevos 
paquetes de wftu·ttre con 
tiempo suficiente para sacar 
partido de la temporada de 
ventas navideñas en Estados 
U nidos. Sin embargo, la de
mora en acabar el prototipo 
significa que el wftu'ttre 
producido por empresas in
dependientes no podrá estar 
en el mercado antes de 1985. 

El nuevo modelo llevará 
un modem incorporado, así 
como una unidad de disco 
capaz de trabajar cinco veces 
más rápido que los modelos 
actuales de Atari. Cada dis
co podrá almacenar hasta 
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250 pág inas de in formación, 
según la escueta informa
ción suministrada al envia
do es pecial de esta revista. 

Algo más d ijeron los res
ponsables de Atari: el 1450 
será compatible "en un 70 u 
80 por ciento" con el IBM/ 
PC, lo que no deja de ser, a 
la vez, un aliciente y una 
limitación en té rminos de 
marketinp. 

Atari,que perdió 538 mi 
llones de dólares el año 
pasado a causa de sus pro
blemas en la ve nta de video~ 
juegos y ordenadores de la 
gama baja, confía en los 
resultados de su entrada en 
un segmento más ambicio
so. Sin embargo, los analis
tas de marketing se pregun
tan s i los consumidores es 
tarán d is pues tos a paga r 
1.000 dólares por una má
quina que no deja de se r un 
bome comp;;t er. La ex pe
rienci a de IBM con su PCjr 
ha sido traumática y tiene 
perplejos a los es pecialistas, 
algunos de los cuales opinan 
que 1'nás valdría mantener la 
brecha ex istente entre los 
ordenadores domésticos tle 
bajo p rec io y los microorde
nadores clás icos. De hecho, 
ninguno de los intentos de 
lanzamiento de llenar ese 
tramo vacío ha sido ex itoso 
hasta ahora. 

Otros productos presen
tados por Atari en el .rhou· 
de Chicago incluyen una se
rie de juegos para el PCjrde 
IBM, va rio s programas 
educat ivos para niños de 1 a 
3 años y un inusual disposi 
tivo pa ra accionar videojue
gos col) la cabeza, es decir, 
sin usa r las manos . 

Es te dispositivo, llamado 
Mindlink, es tá e nlazado a 
un receiver infrarrojo de 
contro l remoto, lo que per
mite al usuario dirigir el 
juego mirando directamente 
a la pantalla, sin necesidad 
de teclado ni joy.rt ick. El 
modelo exhibido en Chicago 
daba , en rea lidad, pobres 
resultados, llegando a caerse 
dos veces sobre las rodillas 
del ruborizado ejecutivo de 
Ata ri. Ini c ia lm e nte, el 
Mindlink se ve nderá a 79 
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Commodore Plus/4. 

dólares y podrá operar con 
las consolas 2.600 y 7.800 de 
la misma marca. Adicional
mente, e l .rt<md de Atari 
ex hibía un juego basado en 
la última película de Steven 
Spielberg, "Cremlins", pe
ro los escépticos no dejaron 
de recordar que la última 
vez que Atari y Spielberg 

se pusieron de acuerdo 
en un juego, basado e n 
"E.T.", la compañía per
dió millones de dólares. 

Atari mostró su sistema 
de expa nsión 1090, que po
drá trabajar, tanto con el 
acrua l modelo 800XL -el 
más ve ndido de la ga ma de 
es ta marca- o con e l futuro 
1450. Ambos mode los po
drán, de es te modo, ampliar 
su memoria a 128 Kbytes y 
adqu irirán "un cierto grado 
de compatibilidad con IBM". 

• También e l mercado bri
tánico; primero de Europa, 
es tá pasando por síntomas 
que bien merecen ser cali
fi cados de cris is. U na guerra 
de precios, igual que en 
Estados Unidos, ha puesto 
de relieve la sobreestima
ción de las ventas potencia
les, arras trando a varias fir
mas al borde de la quiebra. 

En los primeros días de 
junio, Dragón Data puso el 
destino en manos de sus 
acreedores, tras la negativa 
de sus principales accionis
tas , el g rupo Prutec y la 
Agencia para el Desarrollo 
de Gales , a seguir suminis
trándole fondos para sobre
vivir. Inmed iatamente, sur-

gieron rumores acerca de la 
posibilidad de que el grupo 
GEC -una de cuyas subsi
diari as se hizo cargo del 
marketinp de productos 
Dragon en febrero- com
pre la fábrica de ordenado
res que, entretanto , ha se
guido func ionando. 

T amo o más g rave puede 
se r el caso de Camputers, 
compañía que producía el 
Lynx, un microordenador 
británini que no llegó si
quie ra a comercilizarse en 
España. Si recibe la necesa
ri a inyección de libras ester
linas ( lo que puede signifi
car la venta de las acciones ) 
Camputers reanudará la 
suspendida producción de su 
modelo. Lo menos que pue
de dec irse es que e l ae jmplo 
de lo ocurrido con Dragon 
puede escarmentar a los fi
nancieros. Y que lo sucedido 
con Camputers podría di
suad ir a los financieros can
didatos a adquirir Dragon. 

Las raíces de ambas crisis, 
y de alguna que todavía 
puede ve nir, hay que bus- · 
ca rlas en el drástico abara
tamiento de precios en el 
comercio especializado, in
ducido por las necesidades 
de los fa bricantes de hacer 
caJh cuanto antes, incluso 
sacrificando sus propios, cos
tos. Dragon, según la ma
yoría de los comentaristas, 
ha sido uno de los protago
nistas PláS audaces en esta 
d_esas t rosa guerra de pre
Cios. 

Por su parte , Oric, que 
lanzó su nuevo modelo At-

mos a cümienzós de este 
año, afirma que después de 
las severas pérdidas sufridas 
en 1983 la compañía ha 
logrado beneficios en cadá 
uno de los meses del co
rrie nte 1984. · Oric parece 
habe r encontrado una salida 
para no incurrir en los pro
blemas de sus competidores: 
e 1 65 por ciento de su pro
ducción es exportada a Eu
ropa continental. "No que
remos de ninguna manera 
entrar en una guerra de 
precios . que hundirá a todas 
las pequeñas compañías 
- afirma Peter Harding, 
director de marketing de 
Oirc- y por eso preferimos 
no es tar presentes en las 
cadenas de tiendas que se 
prestan a ese juego". 

• La política de futuros 
productos de Commodore, 
por momentos desconcer
tantes, comienza a perfilar
se me jor. El traido y llevado 
modelo 264 ha sido confir
mado como una opción de
finitiva, a juzgar por su 
re lanzam iemo en el lnter
nationa! Commodore Show, 
celebrado en un hotel londi· 
nense a principios de junio. 
Claro que ya no se llama 264 
sino Plus/4. Y en ese cam
bio de denominación parece 
residir toda la diferencia en
tre e l producto exhibido en 
Londres y el que ya tuvié
ramos ocasión de ver en 
H annove r en abril de este 
año. 

Primero, a finales del año 
pasado, el 264 fue presenta
do a la prensa, anunciándose 
su comercialización a partir 
de . abril. Se dijo luego que 
quedaría congelado hasta fi
nales de es te año y, sorpre
sivamente, volvió a aparecer 
con bombos y platillos en la 
Feria de Haonover para, dos 
meses después, cambiar de 
nombre. 

Esta vez parece que va en 
serio. Plus/ 4 será la deno
minación del nuevo modelo 
que, a mediano o largo pla
zo, tOmará el relevo del 
exi roso Commodore 64, del 
mismo modo que el nuevo 
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Micro Ordenadores 

Atari 800 XL 

Unidad de Cassette: Para poder grabar y 
reproducir programas educacionales y de 
gestión, con el sistema de sonido único 

de Atari. Ref: 1010 

f 1 

l l 

Tableta Gráfica: Permite crear todo tipo 
de gráficos y dibujos en la pantalla de su 

televisor. Ref: CX 77 

Controlador Palanca: i el manejo 
multidireccional y es aplicable a todos los 

juegos. Ref: CX 40 

Palancas Control Remoto: Proporcionan 
la distancia ideal para lograr una mayor 
competitividad en los juegos. Ref: G H2 

Trak Ball: Facilita el manejo y 
proporciona un ·mayor control de juego. 

Ref: CX 80 

Atari 800 XL 

• • 

Descubra las excepcionales 
características del Micro Ordenador 
Atari 800 XL: 
e Memoria: 64 K RAM · 24 K ROM 
e Teclado profesional 62 teclas 
• Microprocesador 6502C • 256 colores 
• Resolución gráfica: 320 x 192 y 
40 columnas x 24 líneas 
• Sonido: 4 voces simultáneas independientes 
• Lenguajes Assembler, Microsoft Basic, Logo, 
Pilot, Pascal, Forth. 

\ 
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Disc Orive Doble Densidad: Aumenta la 
capacidad de proceso consiguiendo un 
rápido acceso a los datos y al sistema 

ampliado de almacenaje. Ref: 1050 

-
~-

Impresora Plotter 40 columnas: Para 
imprimir en cuatro colores todo tipo de 

gráficos y programas. Ref: 1020 

Impresora letra calidad 80 columnas: 
Diseñada especialmente para reproducir 

en distintos tipos de letras todos sus 
textos. Ref: 1027 

Software en juegos: Los más 
apasionantes y divertidos juegos del 

mercado. 

Software Amplísima 
variedad de Programas Educacionales, 

Desarrollo Personal, Matemáticas Básicas 
y Gestión Personal. 

ATAR l. 800 XI • • iTotal! 



LAS SUPER 
OFERTAS DE 

SPECTRUM 1 SPECTRUM 11 

• SPECTRUM 16 ó 48 K • SPECTRUM 16K CON AMPLIACION A 

• CURSO INICIAC ION 
• LIBRO: 20 MEJORES PROGRAMAS 
• 1 VID EO JUEGO (BEST SELLER) 
• 1 INTERFACE JOYSTICK 
• 1 PROGRAMA BASE DE DATOS 

Precio "Chips" Ahorre 

39.900 12.000 
52 .000 1:2.000 

• COMMODORE -64 
• EXPANSION 80 COLUMNAS 
• VIDEO JUEGO (BEST SELLER) 
• PROGRAMA SINTHY .. 64 
• MANUAL DE PROGRAMAS 

P.V.P.· Precio "Chips" Ahorre 

89 .300 9.400 

• LASER 200 
• 3 VIDEOJUEGOS 

P.V.P. Precio "Chips" Ahorre 

34.670 • 29.900 4 .770 

SPECTRUM 
• AMPLIFICADOR DE SONIDO 3.900 
• INTERFACE CENTRONICS RS/232 11 .600 
• INTERFACE JOYSTICK 3.700 
• INTERFACE JOYSTICK PROGRAMABLE 5.900 
• INTERFACE ZX-2 JOYSTICS-CARTRIDGES 7.900 
• CONTROLADOR DOMESTICO 11.400 
• AMPLIACION MEMORIA EXTERNA 32K 10.600 
• AMPLIACION MEMORIA INTER NA 32K 9.500 
• TECLADO PROFESIONAL CON SONIDO 14.850 

VIC-20 
• VIC SPEED (CARGADOR RAPIDO) 6.400 

COMMODORE-64 
• CARTUCHO MONITOR C/M 
• INTERFACE CENTRONICS CBM-64 
• CARGADOR RAPIDO (CASSETIEJ 

48 K (EXTERNA) 
• CURSO INICIAC ION 
• LIBRO 20 MEJORES PROGRAMAS 
• 1 VIDEO JUEGO (BEST SELLER ) 
• PROGRAMA BASE DE DATOS 

• VIC-20 

• INTERFACE JOYSTICK 
• AMPLIFICADOR DE SONIDO 

P.V.P. 

65. 100 

Precio " Chips" 

49.900 

• VIC SPEED (Cargador rápido) 
• PROGRAMA MULTISOUND 
• 1 VIDEO JUEGO 

P.V.P. Precio " Chips" 

34.890 

ZX-81 
• TODOS LOS PERIFERICOS ZX-B1 SE ENCUENTRAN 

DISPONIBLES 

ACCESORIOS 
• IMPRESORA STAR-120 c.p.s. 76.500 
• IMPRESORA NEW PRINT -80 c.p.s. bidirec. 59.000 
• IMPRESORA SEIK OSHA GP-700 color 98.500 
• IMPRESORA COMM ODORE MPS-801 59.900 
• IMPRESORA SEIKOSHA GP-50 S 26.900 
• CINTAS CASSETIES ESPECIAL PROGRAMA-

DORES 11 O u d. 
• JOYSTICK ALTA COMPETICION 3.400 
• MONITOR 12" FOSFORO VERDE ZENITH 32.900 
• CASSETIE ESPECIAL MICROORDE

NADORES 
• ORIC ATMOS 
• NEW BRINE 

Ahorre 

~ÑviA'R A. cHIPs & TIPS-PUERTO-RiCo 21 -23 'MA'o'Ru).fa--- -----, 
AUTOBUSES - 7 16-29-51 -52-PEDIDOS POR TEL (91) 250 74 04 

cantidad producto ordenador ptas. 

' AGILIDADES DE PAGO HASTA 36 MESES SIN ENTRADA 
' ORMA DE PAGO o o Contra reembolso O Incluyo talón nominativo. 
) ...... 
:ALLE 

total 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

' MICRODRIVE 
' INTERFACE 1 PARA MICRODRIVE 
' CARTUCHO CON 3 VIDEO JUEGOS 
' ~~g~~-SPECTRUM "MICRODRIVE 

P.V.P. Precio "Chips " Ahorre 

45.000 :i9.900 

• IMPRESORA STAR 
' INTERFACE CENTRONICS/ RS232 PARA 

SPECTRUM 
• CABLE CENTRONICS 

P.V.P. Precio " Chips" 

76.500 

APPLE lle 

• APPLE lle 
• UNIDAD FLOPPY + CONTROLADOR 
• MONITOR 12" 
• GUIA DE USUARIO 
• DI SKETIE : 5 EXPLOSIVE GAMES 
• 10 DI SCOS VIRGENES 

P.V.P. Precio " Chips" 

302.000 286.000 

SPECTRUM {Castellano): 

Precio "Chips" 

125.000 

• LENGUAJE MAQUINA PARA PRINCIPANTES 
• LAS 40 MEJORES SUB RUTINAS EN C/ M 
• SPECTRUM COMO OBTENER EL MAXIMO RENDIMIENTO 
• COLORES Y GRAFICOS EN EL SPECTRUM 
• LOS MEJORES 20 PROGRAMAS PARA SPECTRUM 
• PROGRAMACION AVANZADA PARA SPECTRUM 
SPECTRUM {lngi.Ís): 
• MACHINE LEN.GUAGE ABSOLUTE BEGINER 
• UNDERSTANDING YOUR SPECTR UM 
• THE ROM DISASSEMBLY 
• SPECTRUM HARDWARE MANUAL 
• LEARN TO USE THE SPECTRUM 
• SPECTRUM MICRODRIVE BOOK 
• MORE REAL APPLICATIONS 
• ADVANCED GAAPHICS SPECTRUM 
• SPECTRUM IN EDUCATION 
COMMODORE-64 
• GUIA DE REFERENCIA DEL PROGRAMADOR 
• LEARN TO USE THE CBM -64 
• COMMODORE 64 EXPOS ED 
• CBM-64 GAMES 
• CURSO DE INTRODUCCION BASIC CBM-64 
• MASTERING COMMODORE -64 
• COMMODORE. 64 COMPUTING 
VIC-20 
• LEAAN TO USE THE VIC-20 
• VIC-20 EXPOSED 
• VIC INNOVATIVE COMPUTING 
• GUIA DE REFERENCIA DEL PROGRAMADOR 
DRAGON-32 
• ENTER THE DRAGON 
• 48 JUEGOS Y UTILIDADES 
ZX-81 
• 40 PROGRAMAS PARA ZX-81 
• THE COMPLETE ROM 

2.100 
1.950 
1.300 

850 
1.800 
2.200 

1.900 
1.900 
2.350 
1.900 
1.600 
1.900 
2.200 
2.600 
2.200 

3.000 
1.600 
1.900 
1.900 
3.000 
2.200 
1.900 

1.600 
1.900 
1.900 
2.500 

1.800 
950 



SPECTRUM (UTILIDADES) 

• CONTABILIDAD PERSONAL 4BK 1.800 
• BASE DE DA TOS 2.200 
• VU-FILE 2.500 
• COMPILER 2.500 
• ENSAMBLADOR 2.000 
• VU-CALC 2.500 
• TOOLKIT -48K 1.800 
• CONTROL STOCKS -48K 1.800 
• FORTH -48K 2.200 
• MATCALC 1.800 

SPECTRUM (JUEGOS Y EDUCATIVOS) 
• CIUDADES DEL MUNDO 1.600 
• PENETRATOR 48K 2.200 
• TIME GATE 48K 2.200 
• 3D MONSTRUOS 1.900 
• JET PAC 1.900 
• PSSST 1.900 
• MONSTER 3D 1.600 
• COMBAT 3D 48K 1.800 
• INVASADORES DE LAS GALAXIAS 1.900 
• FROGGER 1.500 
• TOBOR 1.600 
• HORMIGAS 1.900 
• TRAXX 1.900 
• XADON 1.900 
• BILLAR AMERICANO 1.900 
• AQUAPLANE 1 .600 
• 3D CUADRACUBE 1.600 
• DISEÑADOR DE JUEGOS 48K 2.500 
• TUTOR (EDUCATIVO) 2.500 
• MATEMATICAS (EDUCATIVO) 1.900 
• ARITMETICA BASICA (EDUCATIVO) 1.900 
• LA PULGA 48K (nº 1 en U.K.) 1.900 
• RAPTORES DE LA GALAXIA 1.900 
• MANIC MINER 1.900 
• SCUBA DIVE 1.900 
• HARRIER 1 .400 
• ATIC ATAC 1.900 
• PINBALL 1 .500 
• FIGHTER PILOT 1.900 
• JET SET WILLY 1.900 
• LUNAR JETMAN 1 .900 
• PEDRO 1.900 
• DEATH CHASE 1.900 
• ANDROID-2 1.900 
• THE BIRDS & THE BEES 1.900 
• ALCHEMIST 1.900 
• HUNCHBACK 1.900 
• BANDERA A CUADROS 2.000 
• SIMULADOR DE VUELO 2.500 
• 'HUNTER KILLER 2.250 
COMMODORE-64 (UTILIDADES -Disk. o 
cassette) 
• PROCESADOR DE TEXTOS 
• MAILING Y ETIQUETAS 
• BASE DE DATOS 
• ULTRABASIC 
• SINTHY 64 
• TINY FORTH 
• CONTABILIDAD PERSONAL . 
• SCREEN GRAPHICS 
• ENSAMBLADOR 

3.300 
. 3.300 

3.300 
2.900 
2.900 
3.300 
3.300 
1.800 
1.900 

COMMODORE-64 (JUEGOS-CASSETTE) 

• CYCLONS 2.200 
• MUTANT CAMELL 2.200 
• GRIDRUNER 2.000 
• SPRlTE MAN (Comococos) 1.900 
• FROGGER 1. 700 
• SNAKES 1 .800 
• HUSTLLER (BILLAR) 2.200 
• PANIC-64 1.900 
• LASER ZONE 1. 700 
• EXTERMINATOR 1.900 
• VORTEX RAIOER 1. 700 
• LA PULGA 2.000 
• HOVER 80WER 2.200 
• SIREN CITY 1.900 
• CUDDLYCUBBURT 1 .900 
• REVENGE MUTANT CAMELS 2.200 
• MOON BUGGY 2.000 
• KONG 2.000 
• FUTBOLIN 1.800 
• FALCON P 1 .500 
• SKIER 64 1.500 
• JUMPMAN (Disk) 2.800 
• FROGGY (Disk) 1. 700 
• SKRAMBLE 1 .700 
• TRON 1.700 
VIC·20 (UTILIDADES) 
• VIC BASE 16K 
• VIC PRINT 8K 
• VIC LABEL 8K 
• VIC CALC 1 6K 
• JOY S TICK PAINTER 3, 8 6 1 6K 
VIC-20 (JUEGOS Y EDUCATIVOS) 

3.200 
2.000 
1.900 
3.200 
1.600 

• SKRAMBLE 1 .900 
• DEFENDA 2.000 
• ABDUCTOR 1.800 
• PHATON 3. 8 ó 16K 1.600 
• INVASION 1.600 
• TRON 1.600 
• PARATROOPERS 1.600 
• AJEDREZ 1 6K 2.800 
• VEO VEO. VIC FIGURAS (EDUCATIVO) 2.000 
• TIENES RETENTIVA 1 6K (EDUCATIV0)2.000 
• TRAGANUMEROS 1 6K (EDUCATIVO) 2.000 1 

• PREGUNTAS Y RESPUESTAS (EDUCATI-
VO 8K 3.200 

• TAMBIEN PROGRAMAS PARA: 
- SPECTRAVIDEO - ORIC· 1 
- DRAGON - LASER - ZX-81 
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ACTUALIDAD 
mCldelo 16 sustituirá al VIC 
20. 

¿Por qué Plus/4? Bajo 
una carcasa bastante más 
vistosa que la del 64, se 
esconden cuatro paquetes de 
.rofttcare integrado, alojados 
en la memoria ROM, que 
cubren las áreas de traca
miento de textos, hoja de 
cálcu lo, base de datos y grá
ficos aplicados a la ges tión. 
La particularidad es que los 
cuatro pueden compartir e 
intercambiar informació n, 

· aprovechando igualmente 
las facilidades del tipo ven
t~lna que ofrece el Plus/4 
para simultanear la infor
mación aportada por los pa
quetes, dos a dos. 

Entre otras caracrerísricas 
de la máquina vale la pena 
cita r sus 32 Kbytes de ROM 
y 64 Kbytes de RAM, que
dando buena parte de esta 
libre para e l usuario puesto 
que aq uellos paquetes resi 
den en la ROM . El lenguaje 
RASIC avanzado en la ver
sión 3.5, con 75 comandos y 
los port.r clásicos en otros 
modelos de la firma com pie
tan la descripción somera de 
este producto que ha sido 
anu nciado en Gran Bretaña 
al precio de 250 libras ester
linas , previéndose su comer
cialización efectiva para el 
próximo mes de sept iem
bre. El distribuidor de Com
modore en España no tiene 
todavía informac ión acerca 
de cuando estará disponible 
e l Plus/4 en nuestro merca
do, pero se estima que no 
será antes de las postrime
rías del año. Uno de los 
problemas pendientes de re
solución es la traducción del 
.roftware alojado en la me
moria ROM. 

• Ya concluidas las negocia
ciones entre la multinacio
nal ITT y el Gobierno Es
pañol, en ocaiones teñidas 
de agria polémica en torno 
al futuro de Standard Eléc
trica, ahora comienzan a 
llegar buenas noticias. La 
reciente visita a Madrid de 
Daniel P. Weadock, presi
dente de ITT para Europa, 
fue la oportunidad de dar a 

conoce r algunas importan
tes novedades. 

Con vistas a la reconver
sión y actualización de Stan
dard y Marconi, dos em
presas de la ga lax ia ITT, 
Weadock y Manuel Máquez 
Balín, presidente de la filial 
española, anu ociaron unas 
inversiones en nuestro país 
de 49.000 millones de pese
tas en el quinquenio 1984-
1988. 

Este plan de inversiones 
se enmarca dentro de uno 
más genera l, destinado a 
Europa en su con junto, que 
consti tuye e l es fuerzo finan
ciero más importante rea
li zado por liT en el Viejo 
Cont inente en toda su histo
na . No es ajeno a e llo, 
seguramente, el hecho de 
que e l cambio de las reglas 
de juego tradicionales en 
Estados U nidos (que de ja
ban a AT&T el virtual mo
nopolio de las comunicacio
nes domésticas y a ITT e l 
negocio transatlántico) ex
tienden la competencia a 
esca la universa l, s in men
cionar los avances japoneses 
y los acuerdos que las em
presas nacionales dentro del 
Mercado Común realizan 
con tal o cuál multinacional. 

De la lluvia de millones 
que ITT nos promete, la no 
desprecialbe cifra de 34.300 
millones de ·pesetas, será 
destinada a investigación, 
desarrollo e ingen iería, y el 
resto a inversiones e n plan
ta, con el objetivo de mo
dernizar la infraestructura 
fabril de Standard en Espa
ña "con el menor trauma 
posible para los trabajado
res del grupo". 

Las factorías más benefi
ciadas por los planes recien
temente anunciados son las 
de Toledo, Málaga y San
tander. En la primera de 
ellas, se actualizarán las ins
talaciones para producir las 
centralitas digitales, mien
tras que en Málaga se inyec
tarán fondos para producir 
nuevos modelos de teléfo
nos adaptados ¡¡ la tecnolo
gía más moderna, una parte 
de los cuales irán destinados 
a mercados de exportación. 

Santander recibirá 1.100 mi
llones para ponerse en con
d iciones de producir sis te
mas de comunicaciones por 
fibra óptica. 

Pero sin duda, cuantita
tiva y cualitativamente, el 
aspecto más relevante de los 
planes anunciados por 
Weadock y Márquez Balín, 
es el que guarda relación con 
la investigación y desarrollo. 
Es, por otra parte, el capí
tulo que más interés desper
tará entre los lectores de 
esta revista. De los 34.000 
millones destinados a este 
fín. casi un tercio será diri
g ido a trabajos sobre .roji 
ll'are de comunicaciones. 

Otro campo que merecerá 
la atención de ITT se rá e l 
de los componentes electró
nicos. Las investigaciones se 
centrará o en las tecnologías 
de circuitos LSI y VLSI con 
una definición de 3 micras. 
"Tenemos capacidad de di 
seño en este ripo de circui
tos - insist ió Márquez Ba
lín- y nos parece priorita
rio, incluso más que el he
cho en sí de su fabricación. 
Lo cua l no quiere decir que 
descartemos la posibilidad 
de fabricarlos". 

Standard Eléctrica anun
ció .. en el mismo acto la 
creación de una nueva divi
sión, denominada Tecnolo
gía de la Informació n, que 
dedicará atención preferen
te a todos los aspectos rela
cionados con telemática, au
tomatización de oficinas y 
otras actividades informáti
cas de las que se espera que 
en el fu tu ro próximo tengan 
crecimiento e importancia 
es pecracula r. 

• Después de reiteradas ma
nifestaciones de desinterés 
en el mercado de los orde
nadores personales , N ix
dorf parece haberse sumado 
a la tendencia de todos los 
gra ndes nombres de la in
formática. Desde luego, co
mo ya es tradicional en la 
firma germana, el cambio de 
actitud se inscribe en la 
estra tegia de potenciar su 
ga ma de productos orienta
dos a las oficinas, a la que ya 
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hemos ten ido ocasión de 
refer irnos a l presentar a 
nuestros lectores el sistema 
88BK, exhibido en la última 
Feria de Hannover. 

Ahora nos llega la noticia, 
de que Nixdorf ha mante
nido conversaciones con 
Convergent Technologies 
(una firma ame ricana espe
cializada en desarrollar pro
ductos que luego se vende
rán bajo otras marcas) para 
disponer de un microorde
nador. No se sabe cuál ha 
sido e l resu ltado de tales 
gestiones pero, en cualquier 
caso, parece firme la deci
sión de N ixdorf de contar 
en su catálogo con un orde
nador personal compatible 
con IBM . La escasez en el 
mercado de microprocesa
dores lntel puede se r una de 
las causas de la demora en 
concretar esa intención. 

La máquina -es imposi
ble saber si tendremos que 
espe rar hasta la próxima 
edición de Hannover para 
verla- utili zará el sistema 
operativo Concurrent CP/ 
M 3.1 de Digital Research, 
que puede correr paqtietes 
de apli cac ión destinados al 
PC-OOS de IBM. 

Se dice también que Nix
dorf tiene e n avanzado es
tado de desarrollo una má
quina para el sistema opera
tivo Unix, a la que da en 
llamarse Auragen. En reali
dad, en abril ya tuvimos 
ocas ión de ver en Hannover 
una versión primaria de este 
proyecto, que utiliza el mi
croprocesador 68010. El 
modelo definitivo , proba
blemente utiliza rá el 68020, 
de 32 bits, y el sistema 
operativo Unix V. Las pri
meras unidades saldrían de 
fábrica en octubre de este 
año. 
•Osborne. ¿Les suena el 
nombre? No .hablamos esta 
vez de Adam Osborne, el 
polifacét ico inventor, sino 
de la firma que fundó y 
abandonó en la hora de las 
dificultades. El caso es que 
Osborne Computer vuelve 
a la ca rga, después de varios 
meses dedicados a arreglar 
cuentas con sus acreedores. 
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L-Shaped de Osborne. 

La acrual dirección de la 
firma ca liforniana acaba de 
lanzar al mercado un nuevo 
micro(irdenado r portátil , 
que pesa menos de 5 kilos y, 
segú n la empresa, serú uno 
de los productos que consti 
tuirán su línea en 1985. 

El prodl!cto se llama En
core, lo que reve la que la 
gente de Osborne no ha 
perdido e l sentido de l hu 
mor. Utiliza un microproce
sador SOC86 de lntel y su 
sistema operativo es el MS
DOS de Microsoft, en su 
versión 2 .l , lo que hace de él 
una máq uin a compatible 
con el IBM/PC. La memo
ria RAM es de 128 Kbytes, 
pero puede ser ampliada 
hasta los 512 Kbytes Lleva 
un diJplay de cristal líquido 
de 16 líneas por SO caracte
res , que será reemplazado 
por oúo de 25 líneas cuando 
se superen los problemas 
técnicos. Incorpora un 71/0-

denl con respues ta automá
tica y un di.rk drive de 5 1

/ 1 

pulgadas fabricado por Oki. 
Un segundo dri,z·e es opcio
nal, así como una batería 
recargab le. 

De este modo, Osborne 
Computer, que inventó los 
ordenadores transportables, 
se lanza de lleno , aunque 
tardíamente, al floreciente 
mercado de los ultraportá
tiles. El Encore fue diseñado 
por Vadem, una pequeña 
empresa de Silicon Valley 
formada por ex ingenieros 
de Osborne, y está siendo 

Llbricado por subcontra to 
en otra firma californiana. 
También la comercializa
ción en Estados U nidos serú 
cedida a otra firma, Mo
rrow designs, lo que signi
fica que Osborne Computer 
se resigna a e·x plotar lo que 
le queda de prestigio a su 
marca. 

De ca ra al futuro, la em
presa promete otros dos 
i1roductos. U no que será la 
versión mejorada del Os
borne PC, compatible tam
bién con IBM, y un portátil 
basado en el microprocesa
dor Z80, de bajo precio, al 
que por ahora se conoce por 
e l cód igo Vixen. 

• IBM ha realineado su 
est ructura de management 
internacional, para dar ma
yor autonomía y responsabi
lidad sobre las operaciones 
loca les fuera de Estados 
U nidos. La decisión , que 
puede tener importantes re
pe rcu siones sobre los. mer
cados europeos, coincide con 
la neces idad manifestada 
reiteradamente por IBM de 
modificar la imagen de em
presa cuyas decisiones se 
toman en Estados Unidos. 
Desde el punto de vista de 
IBM, esta medida era indis
pensable en mercados como 
Francia , Italia y Gran Breta
ña , donde la empresa debe 
liacer frente a competidores 
con fuerte protección nacio
nalista. 

En Europa, la estructura 

de IBM se dividirá en cinco 
grupos operativos. Cuatro 
países -Francia ; Italia, Ale
mania Federal y Gran Bre
taña- serán tratados como 
divisiones autónomas. Las 
resta ntes subsidirarias, en
tre ell as la española, form a
rán una quinta división que 
reporta rá directamente a la 
sede parisiense de IBM Eu
ropa. H asta ahora , el con
junto de las operaciones eu
ropeas e ra dirigido desde 
París pero, supervisado día 
a día desde Armonk, cerca 
de Nueva York. 

U n realineamiento simi
lar va a producirse en las 
operaciones de IBM en el 
Lejano Oriente y en Améri
ca Latina , hasta ahora con
centradas en una sola di
visión. El grupo Asia/ Pa
cífico será dirigido direc
tamente desde Tokio y se 
crea una nueva división 
América Latina , que tendrá 
su sede (vaya uno a saber 
por qué ) en Mount Plea
sant, Nueva York 

Simultáneamente, se ha 
anunciado la creación de 13 
áreas de negocios que actua
rán como vínculo entre las 
unidades operativas y los 
laboratorios y fábricas de 
IBM en todo el mundo. 
Bajo la nueva estrucrura, 
cada división de la empresa 
será responsable de su pro
pia estra reg ia de marketing 
a condición de respetar los 
objetivos financieros fijados 
por la cabeza de la compa
ñía. 

De la reorganización del 
manaRement de IBM pue
den sacarse, en una primera 
impresión, varias conclu
siones. La primera de ellas 
tiene que ver con el próxi
mo desenlace del .viejo con
tencioso que opone a la 
firma americana con la 
CEE, que acusa a la prime-

. ra de trabar las reglas del 
mercado al no revelar las 
normas de sus equipos, re
servándose así, de jacto, un 
entorno cerrado en el que 
otros fabricantes no pueden 
entrar una vez que el usua
rio ha escogido equiparse 
con IBM . Recientemente, 
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las declaraciones altisonan
tes han sido acompañadas 
por discretas negociaciones 
y no se descarta que en 
agosto o, a más tardar, en 
septiembre, el tema quede 
zanjado en Bruselas. 

Uno de los aspectos de 
ese litig io es el hecho de que 
contribuye a cerrar las puer
tas del programa europeo 
Esprit a IBM, considerada 
como una empresa extra
continental a pesar de su 
activa presencia en todos los 
países del Mercado Común. 
Si las distintas filiales euro
peas de IBM adquieren 
autonomía de decisión, será 
difícil nega rles el derecho a 
celebrar acuerdos, como 
cualquier otra compañía na
cional, con sus competido
res, en e l marco de los 
trabajos de inves tigación 
ava nzada a los que , por 
cierro, podrían contribuir 
con su reconocida capacidad 
tecnológica. 
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La otra conclusión, que es 
más bien una especulación, 
at iende a los efectos que 
tendrá la reestructuración 
en -cuanto al movimiento de 
altos cargos de la estructura 
europea de IBM. Y aunque 
nuestro país no parece estar 
en el ojo de la tormenta, 
algún nombre español po
dría figurar en la lista de los 
desplazariúenros que, como 
es lóg ico, se producirán. 

• Narional Semiconductor 
.y Texas Inscrumencs, dos 
de los grandes de la indus
tria americana de semicon
ductores, han anunciado un 
acu e rd o para de sa rrollar 
con Juntamente un micro 
procesador de .12 bits y otros 
ciJi p.r re lacionados. Según e l 
acue rdo. ambas compañías 
inte rcambiarún información 
tecnológica pa ra pe rfeccio
nar la familia de micropro
cesadores NS 1600. presen
tada por National el año 

l-,-, ,-l-''l-1 ._,,~~,,_e 

N.0 Y NOMBRE DEL JUEGO 

LI.J 
e~ 
•:e: 

l. MUNCHER 
(MASTICADOR) 

2 SKI JUMP 
(SALTO DE SKI ) 

3. BASKETBAll 
(BALONCESTO) 

4. FROGGER 
(RANAS) 

5. BREAKOUT 
(ESCAI't') 

6. CRUSHER 
(API. ASTAOOR) 

J. STARTREK 
(VIAJE A LAS 
ESTREL LAS) 

8. MAITIAN 
KNOCK OUT 
(KAO MAR CIANO) 

9. BOGGLES 
(OESORBIT ADD) 

10. Al1EN ATTACK 
(ATADUE 
EXTRATERRESTRE) 

11. LUNAR lANDER 
(ATERRIZAJE 
LUNAR) 

17. R~CE TRACK 
(PISTA DE 
CARRERAS) 

18. SKI RUN 
(SLALON) 

19. TANKS 
(TANQUES) 

20. SOLAR SHIP 
(NAVE SOLAR) 

21 . TEN PINS 
(10 ALFILERES) 

21. CARS 
(COCHES) 

23. STONPER 
(BEISBOL) 

24. PINBALL 
(FLÍPPER) 

25. CAVERN 
(CUEVA) 

26. LASER 
(LASER) 

21. AUEN 
(E)<TRATERRESTRE) 

28. CARGO 
(CARGA) 

35. FIELO 
(El CAMPO) 

36. ORAGGOLD 
(DRAGON DE ORO) 

37. SPACE SEARCH 
(BUSQUEDA EN EL 
ES PACIO) 

38. INFERNO 
(I NFIERNO) 

39. NIM 
(NI M) 

40. von.cen 
(VIAJAN TE) 

41. SKETCH PAD 
{CUADERNO DE 
ESBOZOS) 

42. BliTZ 
(ALARMA 
ANTIAEREA) 

43. FISHING MISSION 
(MISION DE PESCA) 

44. MYSTICAL DIAMONDS 
(DIAMANTES 
MISTI COS) 

pasado y que debe entrar en 
producción masiva este año. 

Para Texas, el ·acuerdo 
presenta la ventaja de cubrir 
un bache en su gama de 
productos, adq uiriendo el 
acceso a la familia de micro
procesadores con arquitec
tura de 32 bits producida 
po r Nacional, cuyas versio
nes en bus de 16 y 8 bits ya 
es tán en producción. A cam
bio, Nacional , recibirá la 
tecnología para produc ir ro
da la gama corres pondiente 
de controladores g ráficos y 
otros chip.r surgidos de los 
laboratorios de Texas lns
cruments. 

Hasta ahora, pese a su 
amp lio catá logo, Texas no 
dis ponía de un microproce
sador suficientemente acep
tado por la industri a, mien
tras que N a.tional se encon
tra ba en la situac ió n de no 
poder producir todos los 
chijJ.r comp lementarios a su 
propio microprocesador. 

l-ocl-o,,c 
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G racias al acuerdo, ambas 
firmas esperan es tar en me
jores cond iciones de dar la 
batall a a lntel y Motorola, 
que con sus últimos produc
tos han ga nado el predomi
nio en el mercado de micro
procesadores. Es te tipo de 
acue rdos está hac iéndose 
hab itu al en la industria 
amen ca na, ya que reciente
mente lntel y Advanced 
Micro Devices anunciaron 
un conven to semeJante . 

Sin embargo, e l acuerdo 
entre Texas y National no 
tendrá mc~yor impacto sobre 
lc~ cifra de negocios de am
bas compañías en lo inme
diato. Las ventas de micro
procesadores de 32 bits de 
es ta fam ilia pueden oscilar 
entre 10 y 25 millones de 
dólares en 1985. Más allá, 
has ta alcanza r el horizonte 
1990 las ventas de chipr 
de 32 bits irán en aumento 
g racias a la difusión que 
se espera alcance el Unix. 

Felicidades. Ya existe una sensa
ional cinta con 50 juegos que se 
Jaman CASSETTE-50, que CASCA
DE ha traldo para 11. .--. CASSETTE-50, contiene 50 exci
tantes juegos para cargar y disfrutar 
utilizando completamente las carac
terísticas de tu computadora. 

CASSETTE-50, atraerá a gente de 
todas las edades, y los juegos pro
porcionarán muchas horas de entre
tenimiento para toda la familia, a la 
fracción del coste de otros juegos de 
co mputadora. 

La mayoría de los juegos que con
tiene CASSETTE-50, pueden jugarse 
con la computadora de tamaño stan
dard. Solamente algunos de los· jue
gos mas grandes requieren una me
moria más larga (MORE RAM ). 

VIC-20 1 ORIC 
SPECTRUM 1 BBC 1 APPLE 

DRAGO N 
ATARI 1 COM MODORE · 64 

en Julio 84 

:o w-. .--. 
:0 
~ m 

·--· ·-·-· 
12. MAZE EATER 

(COMEDOR DE 
LABERINTO) 

29. THE RACE 
(CARRERA) 

Jll. THE SKULL 
(El GRANEO) 

45. GALAXY DEFENSE 
(DEFENSA DE LA 
GALAXIA) 

46. CYPHER 
(CIFRAR) 

Aem;t~e copó;;-;-;;•.o•de.~,;stó ba-;-;;;;d-;;;:-;s Mad,;;;:;-- - - ---- X •:.---·--· 
13. MICROTR~P 

(PEOUENA 
TRAMPA) 

14. MDTORWAY 
(AUTOPISTA) 

31. ORBIT 
(QilBITA) 

32 . MUNCH 
(MUHCH) 

33. BOWLS 
(BOLOS) 

47. JETMOBILE 
(COCHE JET) 

48. Bo\RREL JUMP 
(SALTAR EL 
BARRIL) 

49. AnACKER 15. lABYRINTH 
(LABERINTO) 

16. SKmLES 
34. R~IOERS 

(SAgUEAOORES) 
(A TRAGADOR) 

5{1. SP~CE MISSION 
(MISION ESPACIAL 

NOMBR E 

APELLIDOS . 

OIAECCION . 

POBLACION .... 

PROVINCIA . . 

FORMA DE PAGO· (JUEGO DE BOLOS) ,-,-, ,-,-,-, ,, .
,_,, ~,_,, L' e l-,-, ,-[-,-, ,-1 .

_,,~ ,,L! e 

. ........ ·o.P 
•......•....... . ... .. ... T ELEFONO . 
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• La empresa nacionalizada 
francesa Thomson y el 
gigante holandés Philips 
están dando los primeros 
pasos en la materialización 
de su acuerdo firmado en 
abril de este año. La pieza 
clave del acuerdo es la co
mercialización del microor
denador MOS, diseñado y 
fabricado por Thomson y 
que será comercializado fue
ra de Francia por la red 
comercial constituida por 
Philips para sus ahora Lln
guidecientes consolas de vi
deojuegos. Eventualmente, 
. Thomson podría vender a 
Philips la licencia para fa-
bricar el MOS en sus pro
pias plantas, a condición de 
reservarse el mercado fran
cés. 

El MOS, de apariencia 
muy atractiva, tiene 48 Kby
tes de memoria RAM y su 
resolución gráfica ayudará 
mucho a que los usuarios lo 
aprecien: 320 X 200 puntos 
en 16 colores. Sale a la venta 
con una gama de periféricos 
compuesta por un .ca.r.rette 
específico (imitando en esto 
a Commodore, con la dife
rencia de requerir una fuen
te de alimentación separa
da), joy.rtick y lápiz óptico. 
Se espera el próximo lan
zamiento de una impresora 
términa (por ahora funcio
na con al del modelo T07, 
también de Thomson, casi 
tan cara como el ordena
dor). 

A propósito del T07, di
gamos que este ordenador 
que abrió a Thomson las 
puertas. del mercado de la 
microinformática ha dejado 
paso a una nueva versión, 
bautizada T07-70, que apa
rentemente corrige algunos 
de los defectos criticados en 
aquel modelo. Su memoria, 
de 64 Kbytes, es extensible 
hasta 128 Kbytes por tra
mos sucesivos de 16 K. 

Así como el T07, que 
llegó a ser anunciado como 
inminente en España, nunca 
fue comercializado entre 
nosotros, es posible que el 
MOS llegue pronto, pero no 
antes del año próximo, de la 
mano de Philips. Siempre y 
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M0-5 de Thomson. 

cuando el acuerdo entre am
bas empresas llegue a buen 
término. 

El lanz<¡,miento del MOS 
en Francia está siendú or
questado en coordinación 
con la televisión nacional, 
que se muestra muy ,¡ctiva 
en el dominio de los pro
gramas didácticos sobre in
formática. Es una aplicación 
al caso francés de la valiosa 
experiencia recogida en 
Gran Bretaña, donde la 
BBC, paralelamente a sus 
cursos de computación por 
TV, negoció una licencia 
para que Accorn produjera 
y vendiera, con singular éxi
to por lo demás, un micro 
que lleva por nombre BBC. 

Al margen de esta opera
ción con Thomson, Phi
lips, está considerado, según 
insistentes versiones de la 
prensa económica europea y 
americana, la posibilidad de 
tomar una participación de 
capital en Atari. Para War
ner Corpoation, que con
trola Atari, cualquier opor
tunidad sería buena de des
prenderse de su deficitaria 
filial, pero por razones des
conocidas las conversacio
nes están empantanadas. Al 
parecer, Philips quisiera ha
cerse cargo, en el marco del 
convenio, de las actividades 
europeas de Atari, lo que no 
parece mala idea, habida 
cuenta de que esta última 

sólo registra pérdidas en 
Estados U nidos, no así en 
nuestro continente. 

• ~Por qué Xerox, que tan 
bien ha sabido montar el 
marketim.; de sus fotoco
~.;iadoras,' nunca ha conse
guido transformar en un 
éxito equivalente su recono
cida solvencia en investiga
ción y desarrollo en el cam
po de los ordenadores?, se 
preguntan los especialistas 
norteamericanos. La cues
tión, nunca respondida, vol
vió a ser de actualidad re
cientemente. cuando Xerox 
renunció a seguir comercia
lizando su ordenador portá
til lanzado sólo siete meses 
antes. 

Ese segmento de merca
do, el de más rápido creci
miento en los últimos tiem
pos, tampoco ha resultado 
rentable para Xerox, que 
había encargado la fabrica
ción de su ordenador portá
til a un proveedor externo, 
Sunrise Systems, que in
mediatamente de la cancela
ción del contrato se vio 
obligado a pedir su propia 
·quiebra. El modelo, llamado 
1810, no salía de fábrica con 
los requerimientos mínimos 
de calidad exigidos en el 
contrato, argumentaron los 
ejecutivos de Xerox. Ob
viamente, la otra parte ex-

( 
1 

plicó el episodio como un 
fracaso de · Xerox en la ven
ta del producto. 

En cualquier caso, es un 
síntoma. Como ·lo es el he
cho de que, por primera vez, 
Xerox haya optado por uni
ficar el marketing de sus 
divisiones, de modo que su 
impresionante fuerza de 
ventas dedicada a las foto
copiadoras. sea aprovechada 
para mejorar los resultad(JS 
en la comercialización de 
ordenadores. Hasta ahora, 
la política de la compañía 
dejaba a los vendedores de 
fotocopiadoras al margen de 
sus productos más evolucio
nados. Los , tres . pequeños 
grupos dedicados a impre
soras, ordenadores del tipo 
Star y ordenadores perso
nales, serán ahora unifica
dos con los de fotocopiado
ras en una operación que ha 
dado en bautizarse como 
Team Xerox. Has-ta ahora, 
los vendedores de fotoco
piadoras y de ordenadores 
se recelaban mutuamente y 
los clientes sé las veían con 
cada equipo separadamente. 

David T. Kearns, presi
dente de Xerox, es el primer 
preocupado por la falta de 
coherencia entre la alta ca
pacidad tecnológica de la 
compañía y sus débiles re
sultados en el mercado in
formático. La división com
petente de la compañía, que 
debía pasar a obtener bene
ficios en 1981, todavía sigue 
arrojando pérdidas (57 mi
llones de dólares en 1983 ). 
El desafío es muy importan
te, ·porque, según Kearns, de 
la alta tecnología y la au
tomatización de oficinas de
pende el futuro de la com
pañía. Aunque las copiado
ras todavía proveen a Xe
rox el 71 por ciento de sus 
ingresos, la tendencia de
biera inverrirse hasta llegar 
a obtener la mitad del ne
gocio informático, que -se
gún los planes estratégicos 
de la compañía- debiera 
representar la parte más 
importante en la década del 
90. 
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Tenemos informática en todas las llas. 

Un sistema informático, para resultar eficaz no debe estar 
uniformado. 
Porque ni todas las empresas son iguales, ni sus problemas 

tampoco. 
Cuántas empresas han elegido un sistema informático con 

manga ancha o mente estrecha y pronto se encontraron con 
que sus equipos, o les venían demasiado grandes, con el cansí
', guiente desaprovechamiento de su inversión, o que, de pron-

',, to, se les quedaban pequeños, teniendo que recurrir a 
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parches y remiendos, que, a la larga, más que una solución, 
resultaron ser una chapuza. 

Y lo peor del caso es que la informática, lejos de ser un 
capricho, es una necesidad y todos estos errores se pagan. 
En el mejor de los casos, con el coste de nuevos equipos. 
En otros aún más graves, con la pérdida de competitividad 
y operatividad o con unos resultados de gestión absolutamente 
nefastos para el negocio. 

Si rectificar es de sabios, no equivocarse también. Sea cual 
sea su situación. 

Si necesita incorporar la informática a la gestión de su em
presa o si sus equipos informáticos no están hechos a la medi
da de sus necesidades, consúltenos: en Nixdorf le ofreceremos 
soluciones informáticas de Primera Clase. 

NIXDDRF 
COMPUTER 

Primera Clase en informática 



ofrece a sus 
tores una colección de programas 

destinados a los equipos más 
populares del mercado: Apple, Atari, 
Commodore 64, Dragón 32, 
NewBrain, Oric, Vic-20, ZX81 y 
ZX Spectrum. Buenas vacaciones y a 
disfrutar de estos programas. 



TUNEL 
DEL TERROR 

Si te atreves a jugar con este terrorífico programa, te 
e nconrrarús en un bastante bien definido laberinto, habita
do por insaciables monstruos, cuyo único objetivo en este 
mundo es devorarte. 

Para caminar a lo largo de los interminables pasillos 
deberús utilizar las teclas con las flechas para marcar la 
dirección de marcha, y el espaciador para avanzar. 

Como una ayude! en tu penoso camino, hemos incluido en 
e l programe! una rutina _que cuando el monstruo es tú cerca 
de ti, e scondido en cualquier esquina. oirús un sonido que te 
avisarú de su presencia al tiempo que las ¡x1redes del 
labe rinto cambian de color. pasando del púrpura al verde. 

10 CLEAR: HOME: VTAB <12l: PRINT 
" ( < ( (! ( ( ( ::; -- D TUNEI_.EE3 DE TEP 
ROF: l l l l l l l l " : GC!SUB 1 000 

:.::o 
100 

1 0~5 

110 

115 
1 :':0 

124 

:1.25 

HOME : GOSU8 700: GOTO 600 
F' = F'FEf ( - 16:'\68): IF TL 

1 THEI'~ TT = T 
TL ~ 0: FDR T = TT TO O STEP 

- 1 

IF PEEf' 
GOTO 120 

GOTO 170 

- 16384) = 160 THEN 

IF MID$ (M$ (F'L) ~ PD, 1) :::: 11 1 n 

THEN GOTIJ 'iOO 
VTAB C24l: HTAB (34l: F'RINT 
1150 u; 
IF F'D = 1 THEN PX = PX - 1 
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1 ::;o 
:1.35 
140 
14:"1 
:t50 

IF 
IF 
IF 

F'L. 
lT 
[3 

·-·· 

PD 
PD 
PD 

PL + 
PL. 

.. ~\ 
~::. THEr·~ 

~~ THEN 
4 THE~~ 

D (F'!)) 

:_;o TI-lEN 

F'Y 
F'X 
py 

F'L. 

PY 
PX + 
py + 

15~.:< I F ¡=·¡ __ 59 THEN PL = 51:PX 

:1.60 IF F:ICiHT$ (i'H;(f7.'Ll,1l ":1." THEN 
FiOE.ILIB 700 

166 TL = O;TT = 50: GOTO 2CO 
170 IF PEEK ( - 16384:> = 149 THEN 

TL :I.:PD = PD + 1: GOTO :1.80 

:l ·?-~5 C10TO l t3~5 

180 IF PD = 5 THEN PD = 
104 üOTD 600 
185 IF PEEK - 16384) = 136 THEN 

TL = :I.:PD = PD - 1: GOTO 195 

:1.90 VTAB <24); HTAB C34l; PPINT 
T:; "."; :: I\IEXT T: TT "' 50 

l (:_:.~ :-;;;~ GOTCJ :·.?o O 
195 IF PD = O THEN PD = 4 
liJi.:·:~ (::.JOTO t}OO 
200 FDR K = 1 TO 4 
205 IF GL!Kl = PL. THEN ~3R : GOTO 

90~5 

:?lO GY "" :1:1·~r ((3L.. (1 :> / :tOl;, GX '" C3 
L. q : l CGY * lOl 

::::-:1~:; :IY ¡:::·y "" GY (~I\ID r=·x GX {)1\ID LET n~ 
!i"I'!;(GLOC>l ,,:l) "'"O" THEN GDC 
Kl = :1.~ GOTO 250 

220 IF F'Y = GY ANO PX GX AND MIO$ 
!M$ (i?JI. .. <f<l :> ,, ::''., 1) ~~ "O" THEN G 
D!Kl = 3: GOTO 250 

225 IF PX = GX AND PY GY ANO MID$ 
(lv¡~¡; (GL. !1<:> :> ,, 2, 1) '" "O" THEN G 
JJ(K) = 2: GOTO 250 

230 IF PX = GX AND PY > GY AND MID$ 
!1''1$ !C'il.... (1<) l ,, 4,, 1 :> "" "O" THEN Ci 
D<Kl = 4: GOTO 250 

235 R = INT ( RND !1) * 4) + 1 
240 lF < MID;t. (lvl~~ ([3L. !l<l) ,, r..:, 1) 

1'0 11
) ~:~!\ID { (C::.o (K) + :2) ( 

F: l ) (ód'-ID ( U3D <fU --- ::o ( R 
)) THEN GD<Kl ~ R: GOTO 250 

::·~4~5 E,iCJTU :::·~ ::~;~:¡ 

2~)0 Gl.. .. !1 ::> "' 031.... (1 l +· D ((3D Cf<)) 
255 IF GL(K) = 50 THEN GL.(Kl 5 

::::60 11:· Ul . (l, :i 59 THEN GL!K:> = 5 

600 
(::) 1 o 

625 

IF UL(K ) = PL THEN .. HGF: ~ GOTO 

nFX:T 1< 
HGR : FOR L = O TO 5 

1"1 "" F'L + 11 ... * D !F'.D:> :>: N•t; "" ¡v¡s < 

1'1) 

IF PD = ~ THFN N$ ~ MID$ !N 
S,2,3l + L.EFT$ !N$,1) + F:IC'iHT$ 
( l\l$ ,, J.) 

IF PD = 4 THEN N$ = MID$ (N 
$,3,2) + L.EFT$ INS,?l + F'IGHT$ 
(N$,1) 
IF PD = 1 THEN N$ = MIO$ <N 
$,4,1) + LEFT$ (N$,3) + RIGHT$ 
(N$,1) 



630 HCOLOR= 6: FOR K = 1 TO 4: IF 

635 

LEFT$ IN$,11 ="O" AND M+ 
DCPD - 1l = GLCKI ~HEN HCOLOR= 
2: PRINT CHR$ 171; 
NEXT K: IF LEFT$ CN$,11 
O" THEN GOSUB 805: GOTO 645 

640 HCOLOR= 6: GOSUB 8(~ 
645 HCOLOR= 6: FOR K = 1 TO 4: IF 

MID$ CN$,3,11 ="O" AND M+ 
DCPD + 1l = GL(Kl THEN HCOLOR= 
2 

650 NEXT K: IF MID$ IN$, 3, 11 
"O" THEN GDSUB 820: BOTO 66 
o 

655 
660 

665 
670 

.l-¡71:: 
\."t· .. J 

HCOLOR= 6: GOSUB 815 
HCOLOR= ~: IF MIO$ CN$,2,11 

= "1" THEN GOSUB 830: GOSUB 
670: GOTO 100 
GOSUB 670: NEXT L: BOTO 100 
IF L >O ANO RIGHT$ (N$,1) 
"1" Tf-IEN HCOLOR= ;:;; GOSUB 8 
40 
HCOLOR= 5: FOR K ~ 1 TO 4: IF 
L > O AND GL<Kl = M THEN GOSUB 
850 

685 NEXT K: RETURN 
7~) MSCPLI = LEFT$ CMSCPLl,41 + 

11011 

705 BN = BN + 1: IF BN = 94 THEN 
GOSUB 1150:MN MN + 1:8 = 

S + 56 
710 S = S + 1: IF S ~ 99999 THEN 

S = q 
715 IF S > HS lHEN HS = S 
720 IF MN > 99999 THEN MN 0: HC.lME 

~25 GOSUB 750~ RETURN 
7~50 VTAB 121 l: HTAB (5): PRINT " 

*** 3-D TUNELES DEL TERROR * 
**" 755 PRINT TI~B 1 31; "ORDENi\DOR PO 
F'ULAR 12/06/B4" 

7 60 \/TAB ( 23 l : PR I NT " PUNTUI~C I O 
N: ";S; Tf~B ( 261; "MAX Il"lr~: "; H 
S 

765 PRINT "LABERINTO#:";MN; TABC 
271; "TIEMPO: 50"; 

770 RETURN 
800 HPLOT WILl,WCL + 141 TO WCL + 

1l ,WIL + 151 TO W<L + U ,l.oJ(L 
+ 221 TO WCLI,WIL + 211: RETURN 

805 HPLOT WCLl,WCL + 151 TO W(L + 
ll , W C L. + 151 TO W C L + l l , W ( l_ 

+ 221 TO WCLI,WCL. + 221 
810/ HPLbT WCLI,WCL + 151 + 1 TO 

WIL + 1l,WIL + 15) + 1: HPLOT 
WCL.I,W(L + 221 - 1 TO WCL + 
1l,WCL + 221 - 1: RETURN 

815 HPL.OT WIL + 71,WCL + 14l TO 
WCL + BI,WCL + 151 TO WIL + 
8l,WCL + 221 TO WCL + 7l,WCL 

+ 211: RETUF:N 
820 HPLOT WCL + 7l,WCL + 151 TO 

WCL + Bl,WCL + 151 TO WCL + 
BI,WCL + 221 TO WCL + 7l,WCL 

+ 22) 

825 HPLOT W(L + 71,WCL + 151 + 1 
TO WIL + 81,WCL + 151 + 1 : HPLOT 

WCL + 71,WIL + 22) - 1 TO W( 
L + Bl,WIL + 221 - 1: RETURN 

830 HPLOT WCL + ll,W(L + 151 TO 
WCL + Bl,WCL + 151: HPLOT WC 
L + ll,W(L + 221 TO WCL + 81 
, I>J(L + :.::21 

835 HPLDT W<L + 1l,W<L + 15) + 1 
TO W<L + BI,WCL + 15) + 1~ HPLDT 

WCL + Bl,WCL + 22l - 1: RETURN 

840 HPLDT B(Ll,B(L + 30) TD B<Ll 
,BCL + 201 TO BCL + 10l,BCL + 
201 TO BCL + 10l,BCL + 301 TO 
B(Ll,B<L + 301 TO . B<L + 51,8 
(L + 351 TO BCL + 15l,BCL + 
351 TO B<L + 151,BCL + 251 TO 

845 

850 

BIL + 10l,BCL + 20l 
HPLDT B<L + 101,BIL + 301 TO 
BCL + 15l,B<L + 351: RETURN 

HPLOT G<Ll,G(L + 35) TO G(L + 
51,G(L + 401 TO G<L + 15l,GC 
L + 401 TO GIL+ 20I,G(L + 3 . 
51 TO GIL+ 20l,GCL + 25l TO 
GIL+ 15l,GCL + 301 TO G(L + 
10l,G(L + 251 TO GIL+ 51,G( 
L + 301 TO GCLI,GCL + 25) TO 
G<Ll,GCL + 351: RETURN 

900 GOSUB 920r. PRINT " HAS CHOC 
ADO CON UN MURO MORTALMENTE 

ELECTRIFICADO. ": GCJT() e¡ 1 O 
905 GOSUB 920: PR I NT "TU EF~ES VI 

CTIMA DE UN FANTASMA MORTAL. 

910 PF<INT TAB ( 41; "PULSE UNA TE 
CLA PARA EMPEZAR UN NUEVO JU 
EGO.";: GET A$ 

915 GOSUB 1130: GOTO 20 
920 TEXT: VTAB C12l: HTAB 1151: 

~7LASH : PRINT "FIN DEL JUEG 
O": NORMAL : P = PEEV ( -- 16 
:568 l : l'i:ETURN 

1000 DIM GC45l,B1401,WC28l,M$C11 
0):0(0) = 10:0(1) = -· 1:0(2 
1 = ·•· 10:0(31 = 1:0(4) = 10 
:0(51 = - 1 

1030 DATA 64,68,92,108,120,128, 
134,215,210,186,170,158,150, 
144,0,4,28,44,56,64,70,159,1 
55, :t::>1, 115,103,95,88 

1040 FOR L =OTO 27: READ WCLl: 
NEXT L. 

1050 bATA 108,120,128,134,136,11 
6, 126, J.32, 1:::8, 1::>s, 16 1 ,152,14 
6,142,140,170,158,150,144,14 
:.2, 155,131,115,103,95,147,1:25 
,111,101,94,142,123,109,100, 
93,134,118,106,98,92 

1060 FOR L = 1 TO 40: READ BCLl: 
NEXT L. 

i070 DATA 81,101,115,125,131,10 
<;>' 121 ' 129' 1 :51 ' 135' 139' 139' 13 
9, 139, :t3<?, 169,157,149,147,14 
1' 197' 177' 16::":, 15:5, J.47' 142, 12 
2,108,98,92,131,115,103,95,9 
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0,28,44,56,64,70,4,28,44,56, 
64 

1080 FOR L.= 1 TO 45: READ GCLI: 
NEXT L. 

1090 DAtA 1100,010i,0100,0101,0 
110,11 00,0 101,0100,0101,0110 
'1.0 10, 11:1.1' 1010, 1111' 1010, 10 
1 o ' 111 1 ' 1 o 1 o' 1 111 ' 1 o 1 o ' 1 000' 
0101,0000,0100,0001,0001,010 
0 , 0000,0101,0010,1001,0101,0 
01D,1001,0110,1100,0011,1000 
,0101,0011 

1100 DATA 0:1.01,0111,1010,1100,0 
001 ' 0001 ' 011 o' 1 01 o' 11 01 ' 01 o 1 
,l10l,0101,0.000,0010,1011,10 
11,1000, 0000,01 01,0111,0101, 
011 1 ' 1 01 o,, 1 000, 01 o 1 ' o 1 o 1 ' 00 1 
o,, 1010, 1101 '0101 

1110 DATA 11.00,0101 , 0010,1001,0 
11 o' 11 00' 00 11 ' 1 000' o 1 01 ' o 1 :lo 
,1001 , 0110,lOOO,O:l00,0001,00 
(l 1 , 01 00, 00 10 , 11 00, (H) 1 1 , 1100, 
0001,0011,1001,0110,1100,001 
1' 1001' 0001' 0110, 1001' 0101' o 
101,010:1.,0001,000:1.,0101,0101 
,0101,0011 

1120 FOR L =OTO 109~ READ MSCL 
) ~ NEXT L 

1130 PX = 4:PY = 9:PL = 84:PD 3 
:TT = 50:L = O:TL = O:M~ 
:K = O:S = O 

1140 GL C1) = 54:GLI2) = 54:GLI3) = 
55 * GLC4l = 55:6011) = 2:GD 
12 ~ = 2:6013> = 2:GDI4) 2 

1150 FOR L = O. TO 109:M$1L) LEFT$ 
IM$IU,4> + "1": NEXT L 

1160 M$ 150) = "11010": M$ 159) " O 
1110": RETURN 

EL AHORCADO 

20 / Ordenador Popular 

No es tan fáci l como pueda parece r en un principio. El 
juego cons iste en adivinar una palabra cua lq uiera , Para que 
en ningún momento se pueda cae r en la rutina de un 
de terminado número de palabras que conoce el ordenador. 
la palabra a adivinar la tiene qu<: introducir cualquie r 
p<:rsona. 

Puedes imentar adivinar la pero sabiendo que cada error 
que comecas intemando ave riguar una let ra . sign ifiur:t una 
nueva línea en el facídico cadalso que marca el fin de l juego 
cuando el dibujo es tú concluido. 

Sólo un p<tr de advenenci,ts C<Hl respecw al program,t. La 
palabra que hay que adivinar ''sólo" puede tene r 20 letr,ts 
como múximo (fác il ,;verdaLP) y. una vez escrit,t la palabra. 
para comenzar e l juego debes pul sa r e l O y no l~ l'lllr/1. 

10 REM 
15 REM 
:20 REM 
~-~ REM ..L..·..J 

30 REM 
35 REM 
40 I:;:EM 
999 REM 
1000 F:EM 
1001 HEM 
1005 REM 

TAO 
1.010 REM 
1.015 REI"I 
1020 REM 

RA 
1.02~j REM 

LLOS 
1030 REM 

AHORCADO 

11--6-84 

ORDENADOR POPULAR 

1/AF: I f'IBLES 

DF . ... NI\/EL DE DIFICUL 

I .... CONTADOR 
IP$ •. .. ENTRADA 
L .... LONGITUD DE PALAB 

PT •... DECREMENTO DE FA 

TR .... NUMERO DE P~UEBA 

1035 REM WD$ .... ENTRADA DE ELEM 
ENTOS DE PALABRA 

1040 REM WD$1) .•.. ELEMENTOS DE 
P!4LABFU) 

1045 REM WE$ .•.. ADI\/INAR ELEMEN 
TO DE Pr4L(-18RA 

1050 REM WE$Cl.ADIVINAR ELEMENT 
OS DE PALi4BRA 

1055 REM WRS .... PABRALA SECRETA 

1060 REM LF .... MARCA DE INTENTO 
Vi~LIDO 

1099 REM 
1100 REM INICIALIZAR 
1101 REM 
1105 
:l9'i9 

DIM WD$C 201 ,WE$(20) 
REI"I 

2000 REM PRIMER PROGRAMA 
2001 REI"I 
20(1~; 

2010 
::~o 1 ::; 
2020 
20:25 
2030 

2040 
:":~045 

2050 

HDME 
GOSUB 
GOSUB 
GOSUB 
HOME 
GDSUB 
GOSUB 
GD!3UB 
GOSUB 
GDSUB 

1.0000 
3000 
4000 

10000 
5000 
=.;500 
6000 
7:-jOO 



TCV 370. El COMPATIBLE 3270 
DE OLIVETTI ES MAS PRACTICO. 

Gracias al uso de la más 
avanzada tecnología en 
microprocesadores, 
OLIVETTI le garantiza la 
mayor fiabilidad y la máxima 
utilización del concentrador 
mejorando la relación precio
prestaciones, 

Además, OLIVETTI le 
ofrece la gama más completa 
de productos compatibles. 

Unidades de Control 
• Hasta 8, 16 y 32 P.T. 

Pantallas 
• Standard de 15" - 1920 
caracteres. 
• Multidefinible-1920, 2560, 
3440, 3664 en un solo modelo. 

• Color-1920, 2560- en un 
solo modelo a 4 colores. 
• Pantalla de 12" - 1920 crts. 

Teclado 
• 87 teclas con teclado 

reducido y 24 teclas de 
función. 
• APL. 

Impresoras 
• Impresoras de sistema: 
Toda la gama OLIVETTI, es 
conectable a las unidades de 
control (140 crs., 200 crs. y 
300 LPM). 
• Impresoras Hard-Copy: 
Conectables directamente a la 
pantalla. Térmicas o seriales. 

Protocolos 
• BSC y SNA/SDLC. 

Dispositivos 
• Lápiz Óptico de selección: 

permite acceder a una 
información en pantalla sin 
necesidad de digitar en el 
teclado. 

Eliminador de cable 
coaxial 
• Un dispositivo que permite 
conectar 8 P.T. con un solo 
cable coaxial hasta una 
distancia de 2.250 mts. 

Software 
• Carga de programas por 
diskette. 
• Programa de estadísticas de 
tiempo de respuesta. 
• Monitor <<trace>> de línea. · 
• Modificación de 
configuraciones y copias, en la 
misma unidad de control. 

olivelli 
La Primera Empresa 
Informática Europea. 

! Deseo obtener más información sobre el Olive;;;- 1

1 1 TCV-370. 

1 ~~~ 1 
1 Dirección . . . . . . . . . • • . . . . 1 

l Ciudad . . . l 
Enviar a OLIVETTI. 

1 División O.P. Señor Ga llego 1 
~nde de Peñatver~Teléfono: 40~ 00 Madrid-~ 



2055 FDF: I = 1 TO 
I 

2060 GDSUB 9000 
2065 GOTO :20 :3~.5 

2070 END 
2999 REM 
3000 F:E/•1 ENTRADA 

FI CULTr='ID 
3 001 REM 

13: F'RINT NEXT 

1: NIVEL DE DI 

3 010 F'RINT "NII)EL DE DIFICLJLT¡:m: 

:;0 15 p¡:;:JNT "< l A 4>" 
3 020 INPUT " " ; DF:· 
:::::o2::j TF DF 1 OR DF > 4 THEN : GOTO 

3000 
ON DF GOTO 3035,304 5 ,3055,3 

065 

3035 F'T = 22 
3040 RETURN 
3045 PT = 18 
3050 RETURN 
3055 PT = 14 
3060 RETURN 
3 065 PT = 12 
3070 RETURN 
3999 REM 
4000 REM ENTRADA 2: PALABRA 
4001 REM 
4002 REM VARIABLES 
4oo:; L = 1 
4010 WR$ = 
4015 REM LEER PALABRA 
40~~0 HOME 
4025 GOSUB 10000 
40~~0 PR1NT "INTRODUZCA O PARA TE 

RMINAF:" 
40;;-;5 PR I NT "PALABRA : ": GET WD$ 

4040 IF WD$ "' "O" THEN 4070 
4045 WD$(LI = WD$ 
4050 L = L. + 1 
4055 GOTO 4020 
4060 REM CONSTRUIR PALABRA WR$ 

+ 
4065 REM INICIALIZAR RESULTADO 
4070 FOR I = 1 TO L - 1 
4075 WR$ = WR$ + WD$(!) 
4080 WE~> ( I 1 = " • " 
4·085 
4(lCj>(l 

4ocj:;:; 

4100 
41 (l:"j 

4·110 
411 5 
4120 
412!.:.i 
41::;o 

·<l140 
4145 
4 150 
4·155 

NEXT I 
REM COMPROBACION OPCIONAL 

DE LA PALABRA 
HOI"IE 
GOSUB 10000 
PF~ I NT "CDMF'ROBAf~ PALABR?\ '" " 

INPUT "<S O N> : " ; IP$ 
IF IP$ "'" " !3 " THEN 4130 
RETIJRN 
PRINT 
PRINT "PULSE <RETURN> PARA 

CONT I NUAF: " 
PR I NT "CUí.\NDO L. A VI CTI 1"/A NO 
I"IIRE" 
11\IPUT " " ; I P$ 
PR I NT "F'('oLABRA : " ; WR$ 
PRINT 
PRINT "PULSE <RETURN> PARA 

CONTINUAR" 

21 1 On.J~naJor Popul:u 

4160 PRINT "PULSE <OTRA TECLA > P 
ARA VOLVER A EMPEZAR" 

4165 INPUT '"'; IF'$ 
4170 IF IP$ = "" THEN : RETURN 
4175 REM INTERRUPCION POR SOFTW 

ARE PARA REINICIALIZAR 
4180 F'OF' 
4185 GOTO 2000 
4999 REM 
5000 REM ENTRADA 3: INTENTO 
5001 REM 
:=..;010 INPUT " ADIVINAR : "; IF'$ 
5015 TR = TR + 1 
5020 
5499 
5500 

~-;sol 

5505 

599(;; 

6000 

6001 
6005 
éH\0 1 () 

'601.5 

6020 
6 (12:5 
.7499 
7500 

7501 
7505 
7510 
7515 
7520 
7525 

RETUF:N 
RE/"/ 
REM COMPROBAR LA PALABRA A 
r~DIVINf4R 

REM 
IF IP$ = WR$ THEN :WE$ IP 

$: POP : GOSUB 9000 
RE TURN 
REI"I 
REM COMPROBAR LLA PALABRA 

?\ {mI VINAR 
F:EI"I 
FOR I '= 1 TO L. 
IF IP$ = WD$ 111 THEN WE$111 
= IP$:LF = 1: GDTO 6020 
IF WD$ ( I 1 "jt" THEN :: C30TO 

6020 
NEXT I 
RETURN 
REM 
REM COMPROBAR A CIERTO COR 

RECTO 
REM 

WE$ = 
FOR I = 1 TO L 

WE$ = WE$ + WE$(!) 
NEXT I 
IF WE$ WR$ THEN POP GOSUB 

''?000 
7530 RE TURN 
7999 REM 
8000 REM PERDIDA DE INCREMENTO 
8001 REM 
8005 PT = PT - 1 
8010 IF P~ = 1 THEN POP GOSUB 

8015 
8999 
9000 
9001 
9005 
9010 

90l5 

9020 

9025 
9030 
<;>(>35 

9040 

9045 

9000 
RETURN 
REM 
REM DISPLAY 
REM 
GOSUB lOOOO 
IF WE$ = WR$ THEN 9025: RE~ 

PALABRA GANADORA 
IF PT = 1 THEN 9160: REM F 

ALLO DEL ULTIMO INTENTO 
IF IP$ < > WR$ THEN 9060: 
SI FALLA EL INTENTO PROBAR 

DE NUEVO 
REM GANADOR 

-TEXT : HOME 
FLASH : PRINT "FELICITACION 

ES" : NOF:M{.\L 
PRINT PRINT 

WR$ 
" PALABRA 

PRINT PRINT "ADIVINO 

"· ' 
"· ' 

RE:: M 



vJE$ 
9050 PFHI\IT 

TR 
90~55 EI\ID 

PF: I NT "PF:tJEBAS 

9060 REM PERDIO 

"• , 

9065 IF LF = 1 THEN :LF 0: f30TO 

9070 
'i'075 
9080 

908~1 

9140 
GOSUB 8(H\H) 

HGR : HCOLOP= 7 
REM ANADE LA SIGUIENTE PAR 

TE (\L DIBU,JD 
REM EN UNA DIFICULTAD RELE 

V(.iNTE 
9090 ON DF GOTO 9095,9105,9115,9 

1.25 
9095 ON PT GOSUB 11005,11010,110 

1::.;~ 11020~ :L1Q2::;, 1.1o3o~ :1.1.o::::;~:;~ 1 
1040,11045,11050,11055,11060 
,11065,11070,11075,11080,110 
85!1 11090~ :l.:l()C_i>5" 1.1100~ l1.10~.5, 

'i'100 GOTO 9140 
9105 ON PT GOSUB 11005,11010,110 

20, 1 102s~ 11o::::.s~~ 11.040, ttoso, 1 
1055,11065,11070,11075,11080 
, 1108::'<, 110'>'0, 110'>'5,, 11100, 111 
05 

9 11 O l30TCJ ''i 140 
9115 ON PT GOSUB 11005,11020,110 

3::;, 11.0~.)0, 1.1065~ 11070, 1107~5, 1 
1080 , 11085,11090,11095,11100 
, 111 o::< 

91:·zo GOTO 9140 
9125 ON PT GOSUB 11005,11020,110 

35!! ll O:.iO, llO~.iO~ ll06::.i~ 11070!1 1 
1075,11080,11085,11090,11105 

9130 GOTO 9140 
'i'l~S5 END 
9140 PRINT "PRUEBAS 
9145 PRINT "PALABRA 
9150 RETURN 

RETURN 
REM PERDEDOR 
TEXT : HOME 
FLASH 

., ; TR 
";WE$ 

9155 
9160 
9165 
9170 
9175 
9180 
9185 
9190 

PRINT "'LO SIENTO'" 
NORMAL 
PRINT "TU ESTAS MUERTO" 
F'RINT F'RINT "PALABRA : 

WR$ 
"· ' 

9195 PRINT PF:INT "SU ME.JOR ACI 

9200 
ERTO 

END 
REM 

";WE$ 

9999 
10000 
10001 
10005 
10010 
10015 
10020 
10099 
11000 

REM SUBRUTINA: TITULO 
REM 

A 
11001 
11005 
11010 
11015 
11020 

PR I NT "{~HORCADO" 

PRINT "********" 
F'RINT 
RETURN 
REM 
REM SUBRUTINAS DE F'ANTALL 

REM 
HF'LOT 167,70 TO 173,70 
HPLOT 167,62 TO 167,70 
HF'LOT 159,54 TO 167,62 
HF'L.OT 151,70 TO 145,70 

1 1025 
11o:::o 
1 10:::.::; 
11040 
1104:'j 
110:'.<0 
ll055 
11060 
1106:'i 
1 1070 

11075 
11080 
110B5 
11070 
11095 
11100 
111,X:'i 
111:1.0 

HPUJT 1:H, 6 2 TO 15 1 , 70 
HPLOT l~Yi , 54 TD 15 1 , 6"" 
HF'LDT 167, 46 TO 17 1 , 4 6 
HPLDT 167, ~S E! TD 16 7 ,46 
HPL.OT 159, :::::o TO 16 7 , 38 
HF'L.DT 151,46 TCJ 147,.46 
HF'L.OT 151,38 TO 15 1,46 
HPL.OT 159, ::;o TO 1::'!1, ~3:8 

-HPUJT 159,30 TO 159~54 

HPUJT 159~2:2 TD 163 , 26 TO 
l59 ~~ :~~:o TD 15~i, 25 TO 159 ·, 22 

HPL.OT 15'1', JO TO 159,22 
HPL.OT 121,26 TD 1:37, 10 
HPLOT 121,10 TO 159,10 
HPLOT 113,82 TD 121, 7 4 
HPLOT 129,82 TO 121,74 
HPLOT 121,B2 TO 121,10 
HPLOT 109,82 TO 133,82 
HETURN 

-ATARI·-----------

RACERS 
Una tarde de excesivo calor o mal tiempo la puedes 

amenizar g racia s a este programa. S implemente tienes que 
llamar a tus amigos y .. recordarles que a las carre ras de 
coches no se debe ir sin dinero. Ex,lctamente, eso es lo que 
os propone mos con este sencillo programa: carreras de 
coches con la típica claridad de sonido de los equipos Atari. 

Para comenzar a jugar. primerame nte debes elegir el 
número de coches que deseas corran eri el gran premio, con 
un máximo de nueve corredores cada vez. 

Posteriormente, el micro te invitará a que realices tu 
pronóstico sobre el gc\nador. y ésa puede ser una buena 
oportunidad de g,marles - o invitarles, claro- unos cafés a 
rus amigos. Al pulsa r la tecla St c~ rt comenzará la carre ra. 
¡Suerte en rus apuestas' 
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l REM ****RACERS ***** 
10 JRAPHICS 2+16 
20 POSITION 0,5:PRINT #6;"N. DE PARTICIPANTES" 
30 OPEN #1,4,0, "K:" 
40 JET #1,X 
50 X=X-48 
60 IF X< 1 OR X>9 THEN 40 
70 CLOSE #1 
80 JRAPHICS 2+16:POSITION 0,4:PRINT #6;"POR QUIEN APUESTAS" 
90 POSITION 0,6:PRINT #6;"PULSAR START PARA EMPEZAR" 
100 IF PEEK(53279)<>6 THEN 100 
110 POSITION O,S:PRINT #6;"Y SE EMPIEZA LA CARRERA!" 
120 FOR WAIT=1 TO 250:NEXT WAIT 
130 JRAPHICS 3+ 16 
140 DIM RACER(40) :FOR I=O TO 40:RAC~R(I)=O:NEXT I 
150 POKE 708,52:POKE 709,206 

CONTAR EN INGLES 

170 TRACK=INT(RND(O)*X)+1 
180 POS=TRACK*2 
190 COL=TRACK:IF COL>3 THEN COL=COL-3:IF COL>3 THEN COL=COL-3 
200 COLOR COL 
210 RACER(POS )=RACER(POS )+1 
220 PLOT RACER(POS),POS 
230 SOUND COL,40-RACER(POS),6,10 
240 IF RACER(POS)<39 THEN 170 
260 FOR WAIT=1 TO 500:NEXT WAIT 
270 JRAPHICS 2+16 
280 POSITION 0,5:PRINT #6;"Y EL JANAÓOR ES EL N.";TRACK 
290 FOR VOICE=O TO 3:SOUND VOICE,O,O,O:NEXT VOICE 
300 FOR WAIT=1 TO 1000:NEXT WAIT 
310 CLR 
320 JOTO 10 

> 

Es te educativo programa d isei'bdo para los equipos A tari 
permite a los mús pequeños de la casa aprender el nombre 
de los números en distintos idiomas. 

correcta. En caso de equivocación, el ordenador nos permite 
JnsJstJr en busca de b respuesta acertada. 

En el programa que hemos listado como ejemplo hemos 
elegido el idioma inglés. pero tan sólo cambiando las 
instrucciones 170 a 290 del programa. ordenando imprimir 
a b múquina los nombres de los números en cualquier otro 
idioma, nos podemos en contra r su mando en a lem(ul o 
noruego, por ejemplo. 

En prtmer lugar. el m1cro nos pide que elijamos una 
opción. sumar. restar, multiplicar o dividir. De'pendiendo de 
L1 operaci{)!l que escojamos, sumar por ejempkr. nos irún 
apareciendo en pantalla distiJ1tas sumas en las que los 
sumandos figur~u:án en letra, debiendo dar la respuesta 

160 START=14336:REM *$3800 HEX 
170 FOR I=START TO START+377 
180 READ BYTE:POKE I,BYTE:NEXT I 
190 X=USR(START) 

Como el programa tiene un objetivo pedagógico, para 
casos en que no se entienda el nombre del número, presta 
una serte de ayudas para su comprensión. Tecleando el 
número 200 o el 400 aparece en pantalla la representación 
gr:dica del pr1mer o segundo comando respecriv,unente. 

A lo largo de tres minutos, y a medida que se vayan 
acertando sucesivamente los pequeños problemillas mate
múricos, el micro id proponiendo nuevas sumas y, según el 
número de respuestas acertadas conseguidas, re dará una 
calificación .. ¡Ah' se nos olvidaba, no vale usar la calcula
dor~i, eso es trampa. 

200 DATA 32,49,56,32,145,56,169,0,141,200,2,169,7,162,56,160,38,32,92,228,169,25 
3,141,0,2 
210 DATA 169,56,141,1,2,169,192,141,14,212,76,35,56,32,13,57,169,0,141,173,53,75 
,98,228,169· 
220 DATA 189,141,189,62,169,59,141,205,62,162,0,142,221,62,232,189,188,62,24,105 
,48,157,189,62,189 
230 DATA 204,62,105,0,157,205,62,169,0,157,221,62,232,224,16,208,229,159,189,133 
,204,169,59,133,205 • 
240 DATA'160,255,162,3,169,0,145,204,136,192,255,208,249,202,240,5,230,205,76,10 
6,56,162,0,189,189 
250 DATA 62,133,204,189,205,62,133,205,169,64,160,0,145,204,232,224,16,208,235,9 
6,169,119,133,204,169 
260 DATA 57,133,205,169,0,141,173,63,160,3,169,206,145,204,200,208,2,230,205,173 
,10,210,41,7,72 
270 DATA 170,189,111,57,174,173,63,157,237,62,104,238,173,63,10,170,173,10,210,4 
1,63,201,48,176,247 
280 DATA 24,125,189,62,145,204,200,208,2,230,205,189,205,62,105,0,145,204,200,20 
8,2,230,205,192,67 
290 DATA 208,189,169,65,145,204,200,169,119,145,204,141,48,2,200,169,57,145,204, 
141,49,2,169,35,141 
300 DATA 47,2,96,174,173,63,189,237,62,141,10,212,141,22,208,238,173,63,64,162,1 
3,32,50,57,32 
310 DATA 50,57,162,12,32,50,57,32,50,57,202,48;17,222,87,57,208,248,32,50,57,189 
,99,57,157 
320 DATA 87,57,76,29,57,96,189,189,62,133,204,189,205,62,133,205,188,221,62,177, 
204,10,10,145,204 
330 DATA 144,15,169,1,136,19Z,255,2Q8,2,160,47,145,204,152,157,221,52,96,8,8,6,6 
,4,4,3 
340 DATA 3,2,2,1,1,8,8,6,6,4,4,3,3,2,2,1,1,34,36,38,40,42,44,46,34,112,112,240 
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COMPTE D'URGELL, 118 
Tel. (93) 323 00 66- BARCELONA-11 

New Brain: Un nuevo concepto en microinformática 

Una amplia gama de posibilidades 
El New Brain es un ordenador diseñado pa

ra aplicaciones comerciales. profesionales, 
técnicas y científicas. Por s~ diseño también se 
puede usar en el hogar y en la escuela. El 
New Brain tiene unas magníficas especifica
ciones, las cuales, unidas a su fiabilidad, bajo 
coste, posibilidad de expansión y fácil ma
nejo , Jo hacen adecuado tanto para el no ini
ciado como para el profesional de los ordena
dores. 

El New Brain dispone de 32 K de memoria 
RAM, y en los 29 K de ROM fijas reside todo 
su software base. El teclado del New Brain es 
de tamaño standard de máquina de escribir y 
ha sido diseñado para soportar el tecleo rápi
do de los usuarios profesionales, y al mismo 
tiempo es de un tacto agradable al principian
te. 

Aumenta tus pr.ogramas 
de New Brain 

Además de los programas ya clásicos 
en el New Brain: 
· - Guía Principiante ' (Con libro en 

español), 1.000 ptas. ' 
- Base de Datos (Manejo de archi

vos), 1.000 ptas. 
- Contabilidad Personal (pequeña 

contabilidad), 1.000 ptas. 
- Entretenimientos 1 (Juegos va

rios) , 1.000 ptas. 
- Entretenimientos 11 (Juegos va

rios), 1.000 ptas. 
- Utilidades 1 (Hardcopy, Rotulos, 

Quicksorts), 1.000 ptas. 
- Utilidades 11 (Monitor código má

quina), 1.000 ptas. 
- Volplot (Figuras tridimensiona

les), 1.000 ptas. 
- Fuentes (Cálculo de fuentes de 

alimentación), 1.000 ptas. 

Nuevos programas ya disponibles en 
el mercado son: 

- Video-Pedidos (Control de un Vi
deo-Club y control de pedidos), 1.500 
ptas. 

- Matemáticas (Matemáticas de al
to nivel), 1.500 ptas. 

Tiene también doble conector de cassettes, 
se puede conectar dos lectores de cassette, lo 
cual pennite la pUesta al día y la copia de los 
ficheros a voluntad. Dispone de una salida pa
ra la UHF de un televisor comercial. El New 
Brain posee dos interfaces de comunicación 
gobernados por el programa. Por un lado, un 
RS232/V24 bidireccional con velocidad de 
transmisión seleccionable por programa desde 
75 hasta 9.600 baudios; esta conexión permite 
la intercomunicación entre varios New Brains 
a los periféricos, al acoplador acústico, o bien . 
a cualquier servicio requiriendo comunicación 
dúplex. Y la segunda, un RS232/V24 unidirec
cional para la salida de impresora standard 
(sin interfaces adicionales). 

y simplificación de quinielas), 1.900 
ptas. 

- Renumber (Renumerador de pro
gramas), l. 000 ptas. 

- Ensamblador (Un útil ensambla
dor), 1.500 ptas. 
- Graficador (Para dibujar en panta
lla cualquier dibujo), 1.000 ptas. 

Potentes gráficos con el New Brain 

El manejo de gráficos con el Basic 
New Brain es potente y simple. Permi
te, además, partir la pantalla en dos, 
una para texto y programación y otra 
para gráficos de alta resolución. Igual 
que en las páginas del editor pueden 
existir hasta 255 pantallas gráficas si
multáneamente (limitado por la capaci
dad RAM existente). 

Se pueden definir por comando los 
siguientes conceptos: 

- Escala y ejes de coordenadas (di
vidiendo dichos ejes). 

El New Brain en la educación 

Como todos sabemos, el New Brain 
se adapta perfectamente en el campo 
educacional, siendo pionero en su cate
goría; por todo ello, se lanza al merca
do la nueva red de comunicaciones 
«Masternet», que puede interconectar 
hasta 16 New Brain esclavos a un New 
Brain hasta con diskettes, ampliación 
de memoria e impresora , pudiéndose 
encadenar además varios Masternet en
tre sí. 

Algunas de las funciones más impor
tantes de la red Masternet son: 

Proyectos New Brain 

Se ha diseñado en Holanda una serie 
de interfaces muy versátiles que permi
te con el New Brain una serie de proce
sos externos a él, un ejemplo es el 
MCI-1, que permite ocho entradas ana
lógicas para mediciones de voltajes; 
una salida analógica de control de ele
mentos; ocho entradas digitales para 
medida de niveles lógicos; ocho salidas 

Módulo de Batería 

Para solucionar el problema de fallos 
mínimos de tensión, o bien, conseguir 
un equipo portátil, se ha creado el mó
dulo de batería, el cual da al New 
Brain una autonomía de una hora. La 

POLITICA INTERNACIONAL 

A raíz de los problemas surgidos en 
Grundy, la firma Tradecom Internacio
nal (Holanda) ha comprado los dere
chos de diseño de New Brain, dicha fir
ma se compromete a dar el empuje que 
New Brain se merece, de hecho ya está 

ULTIMAS NOTICIAS 

AV/ INFANTA MERCEDES, a: 
Tel. (91) 279 11 23 - MADRID-2C 

- Rectas, arcos y puntos por coor· 
denadas. 

tos. 

Relleno (fill) de recintos. 
Angulos en grados o en radiales 
Movimientos relativos y absolu 

- Inclusión de texto en los gráficos 

La resolución en gráficos puede se 
desde 256 x 100 hasta 640 x 250 pi 
xels, controlable por programa. Los co 
mandos de gráficos se pueden encade 
nar bajo la instrucción plot. 

- Transmisión de pn;>gramas, etc. 
desde el máster a cualquier esclavo 1 

esclavos preseleccionados. 
- Monitorado selectivo de vide, 

desde cualquier esclavo conectado. 
- Comunicaciones de video bidirec 

cionales entre másters y esclavos. 
Selección de impresora compartí 

da. 
Transmisión UHF de video ac 

tuando como sistema interactivo de te 
levisión. 

digitales de control de elementos y u 
interface serie RS232C. 

Otro diseño holandés es el NDP-lé 
que es un módulo de «interface» vers::í 
til entre un New Brain en un pequeñ 
«Controlador de Lógica Programable» 

Se espera que dichos interfaces esté 
muy pronto en·· el mercado español. 

alimentación de 220 V se conecta ' 
módulo de batería y, de esta forma, ló 
baterías siempre están recargadas y li' 
tas para su uso. 

funcionando con mucho éxito en He 
landa, introduciéndolo en el sector edt 
cativo, donde por sus posibilidades ot 
tiene una gran ventaja entre los micrc 
de su clase. 

- Juegos (Diversos juegos, em~e 
ellos el <<Rompemuros>>), 1.000 ptas. 1 

- Ajedrez (Totalmente en español, 
7 niveles), 2.500 ptas. 

- Quinielas (Método de desarrollo 
Discos y controladores ya disponibles e'ñ el mercado. 



1 REM ********** 
2 REM * PANZER * 
3 REM ********** 

PANZER 
l1 11 Llllque tiene roda una serie de o bj e tivos que des t ruir . 

inc luy endo otro.-; tanques. depc'1sirus de municit'm. e re. PaLt 
ello. el jugado¡· tiene que programar el tanque m ediante e l 
tL·cLtdo. antes de· darle la orden de ataca r. El p rogram a 
IIJC \un· rodas las i ns rrucciones necesc1 rias f' <l Ll poder 
¡> n>.~rctm ctr este ta tlqUL'. lo que se lleva <l cctbo medianre las 
tnl< ts A. L D. F. B v D. 

12 PR I tH JI :::JJIIJJJJII.JII.IIIII~At·lZER~JI : G0:3UB8000 
15 POKE52,48:POKE56,48:CLR 
20 GO:~;UB70[10 
30 POKE53280,8:POKE53281,7 
100 P1=2023:P2=56295 
lf12 Dit·1P:f.<42) 
1 (15 F'F: HH" ~ULSA CUALG!U I E F.: TECLA PAPA Et1PEZFJF: JI : GOTO 107 
106 F'R ItH ":-FUL:3A CUBLG!U I E F.: TECLA PAF.:A Et·1F'EZAF.: JI : FOF.: W= 1 TO 50: t·lE:~:T W 
107 GETA:f. 
1 o::: F'F: I tH 11 :l JI : FOR~J= 1 T05ü: t·lD~TVl : I FA$= 11 11 THEt·l106 
lf19 F'F:HH 11 ::11.. 1

' 

1 W FOF.: I = 1 TO:~: 
111 C=27:X=0:Y=0:SC=0:TM=0:MS=1 
115 X=INT<RND<1>*38)+1:Y=INT<RND(1)*22)+1 
120 IF PEEK(P1+X-40*9><>32THEN 115 
125 POKEP1+X-40*Y,J3:POKEP2+X-40*Y,2 
130 t·lE::<:TI 
1:35 FOPI=1T05 
140 X=INT(RND(1)*38)+1:Y=INT<RND(l)*22)+1 ' 
145 IF PEEKCP1+X-40*Y)()32THEN 140 
150 POKEP1+X-40*Y,34:POKEP2+X-40*Y,0 
155 J··lEi<T I 
16~~1 FOF: I = 1 T020 
165 X=INT(RND(l)*37)+2:Y=INTCRND(1)*21)+2 
170 IF PEEKCP1+X-40*Y)()32THEN 165 
175 POKEP1+X-40*Y,35:POKEP2+X-40*Y,5 
180 i··lEi<TI 
1:::2 FOPI=l T010 
184 X~INT(RND(1)*38)+t : Y=INT<RND(1)*22) 
186 IF PEEK(Pl+X-40*Y){)32THEN 184 
188 POKEPi+X-40*Y,J6:POKEP2+X-40*Y,0 
190 t·lEi~T I 
195 >::=1: 'r'=l 
196 POKEPl+X-40*Y,C:POKEP2+X-40*Y,6 
198 ::<1=:>=:: 'r1 1='r' 
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COMPUTERS, S.A. , 

EXPOSICIONES: 

PAMPLONA: C/ Alfonso el Batallador, 16 (trasera) - Tel. 27 41 54 (provisional) . . 
SAN SEBASTIAN: Plaza de Bilbao, 1 - Tel. 42 62 37 . 

Commodore 64 
Vic•20 

~-·1 

Unidad de discos - 1541 (170K) 75.000 ptas. 
Impresora Seikosha GP - 100 VC 49.500 ptas. 
Unidad de cassette 10.500 ptas. 
Adaptador de VIC- 20 ó C-64 a cualquier casse-
tte 2.950 ptas. 
Joystick Crackshot 2.500 ptas. 
Ampliación de memoria externa de 16 K para 
VIC-20 12.300 ptas. 
Más de 2.000 juegos distintos, utilidades, libros 
nacionales y extranjeros 

SOLICITE INFORMACION 

BOLETIN DE PEDIDO 

COM~UTERS, S.A. 
C/ Alfonso el Batallador, 16, trasera. PAMPLONA. 

IXSpectrum 

L.---~~ --~~-~~--~ ~.-. ~~- .. --; - . . . 
- ZX - Spectrum n.• 1 

ZX - Microdrive 
ZX - Interface n.• 2 

- 1 nterface Joystick Kempston 
- Joystick Crackshot 

Impresora térmica Alpha com. 
Cartucho para ZX-Micr-odrive 
Rollo de· papel térmico . 

- Más de 250 juegos distintos. 
Programas de utilidades. 

- Libros nacionales. 
- Libros extranjeros. 

Nombre y apellidos ......... .. ... ........ ... .. 
Dirección y teléfono . ..... .... ....... . 
Deseo recibir más información 
Deseo adquirir ...... .. .............. . 

1 Precio total .... . ...... ............... . 

17.250 ptas. 
17.250 ptas. 

6.850 ptas. 
3.550 ptas. 
2.500 ptas. 

32 19.900 ptas, 
1.675 ptas. 

400 ptas. 

Giro Postal .. .... ...... ..... .... ...... ,.. ... .. .......... ... .. 
Talón adjunto o Master Card 
Talón conformado adjunto 
Tarjeta VISA número 
Fecha caducidad 
FIRMA 



20(1 
2H3 
215 
220 
.-•. -.1:: 
LO::, C..•,) 

226 
227 

FOF.:I=J.Tü41 
CiETA$: IFA$="A"OF.:A$="F"ORA$=" I "OF.:A$="D"ORA$= 11 B"ORA$="P"THEt·~220 
GOT0210 
I FA$= 11 P" THEt-Q9(i 
F'Of:::E54296, 10 
POf:::ES0+4, 17:FORT=1T050:NEXTT 
F'CW:E:30+4, 16 
IFA$= 11 B"THEtH=I-1 :pf<:ItH"~ 11 TABO::I-1::0" ":(JOT0210 
P$O::I>=A$ 
F'F.:It-H"i*"H1B< I-1 >P$( I) 
t·JE::<:TI 
rt'1=0 
FIJFO=lTOI-1 
2=0 
I FF'$ 0:: J) =" F" THEt·l510 

¿:;¡;1 
24(1 
250 
26~1 

290 
30(1 
301 
3~.15 
31(1 IFF'.$CJ>= I "THEt~C=C+l: IFC=31 THEHC=27 
32(1 . IFF'$(.J)= D"THEI··lC=C-1: IFC=26THEt~C=:3t1 
:3:3(1 I FF'$ < J >::::: A" At-WC=27THH~::<:::::,:+ 1 : I Fiü 38THEH1<=:38 
:340 I FP$ ( .J) = A" AI'-WC=28THEt·l'r'='r'+ 1 : I F'r')22THEt~'r'=22 
::::50 I FF':f 0:: J) = A 11 AI··WC=29TYEt{:.:;::::;<:-1 : I F:x;( 1 THEt·l1::= 1 
::::6(1 I FF'$ ( .J) = A" At·lDC=30THEtú'='r'-1 : I F'r'( 1 THEt·N= 1 
370 F'OKEP1+X -40*Y1.32 
375 IFF'EEK<F~+X-40*Y)()32THEN2000 
380 POf:::EP1+X-40*Y~C:POKEP2+X-40*Y,6 
400 ::< 1 =>:: : 'r' 1 ='r' 
51~10 GOT0700 
510 IFC()27THEN550 
520 FOF.:X2=X+1TOX+5 
525 IFX2)20THEN700 
530 Y2=Y:CiOSUB800 
535 IFZ=1THEN700 
540 t·lEi<T>Q 
545 . C:iOT0700 
550 IFC<>28THEN600 
570 FORY2=Y+1TOY+5 
c:--;q:;: 
··~· !' oR,I 

58~1 

585 
590 
595 
600 
610 
615 
620 
625 
6:30 
64-0 
650 
655 
66(1 
665 
670 
700 
nn 
70:3 
705 
706 
707 
710 
720 
800 
802 

I F'r'~~) 18THEt·l7013 
>Q=i<: 130:::IJB:::üli.1 
I FZ= 1 THEt-f?\::10 
t-lEXT'Y2 
GOT0700 
I FC()29THEt~650 
FOF.:X2=X-1TOX-5STEP-1 
I F:>::2< 1 THEt~70(1 
'r'2='r' : GOSUB800 
I FZ= 1 THEt·l700 
~lEXTX2 
GOT0700 
FORY2=Y-1TOY-5STEP-1 
I F'-r'2{0THEt~700 
:•(2=X : CiOSUB800 
I FZ= 1 THEt~700 
NE::<T'r'2 
PF.: I tH ":=IQJJJJJJJJJJJJIIIIIIIIIIIIIIIIIIJJJIIIIr:F'UNTOS 11 SC 
PF.: I t-H 11 $F.ECORD" HCi 
PR I tH 11 i*.JIIIJIIIIJIIIIJJJJl·l I SI Orl "t'lS 
NEXTJ 
t·lS=t·lS+ 1 
I Ft1S)5THEt-WR I t·n" :IWJ.lQIIIIJJJJIIIIJIIIIIIIIIIIIJJF I t~" : GOT02020 
PRHH"i=l " 
GOT02(10 
PK=PEEK(P1+X2-40*Y2> 
IFPK=35THENZ=1:GQT0860 
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{LA SOLUCION?J 
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ooo 
Hay cosas que no se pueden conseguir 
si no se tiene un T. RC. 
El TPC-1 es un ordenador portable con la capa
cidad de un microordenador de gestión con la 
única diferencia de su tamaño reducido y la 
utilización de una pantalla de 9" que permite la 
perfecta visualización del operador sin esfuerzo. 
Con sistema operativo CP/M y gráficos standard, 
se suministra con tratamiento de textos, programa 
de cálculo y programa de gráficos de oficina, 
pudiendo conectarse a la red de sistemas 
multipuesto TeleVideo o a cualquier orde
nador, gracias a sus paquetes de comu
nicaciones. 

O .ThleVídeo Systems, lnc. 

•Mic roprocesador' Z80Ade 4 MHz • Visualización: 24 íineas x 80 caracteres 

J 

• Memoria, RAM dinómico de 64 Kbytes (ampliable o 128 Kbytes con CP M+) 
32 Kbytes de memoria poro ca racteres grólicos • EPROM de 8 Kbytes 

• Formación de caracteres: resolución de caracteres de 7 x 7. matriz de pun
tos ele 8 x 10 . Gró licos, Resolución de 640 x 240 b its 

• Sistema operativo CP M 2.2 · 
• Extensión de l sistema opera tivo para grólicos: Gsx.so 
• Software TeleWirte • TeleColc • TeleChort 
• Unidades d e disco: Orive de 51 4" de línea moderna estilizada (móximo 2) 
• Diskettes: Doble c ara doble d ensidad , 51 4" Sectoreodos por soft. 256 Kbytes 

Sector. 18 sec tores p ista . 40 pistas cara . 2 caras d isco 
• Capacidad de almacenamiento: 368.6 Kbytes por d isco (formateado) 

SOO Kbytes por d isco (sin formatear) 
• Velocidad de transferencia: 250 Kbits seg. Tiempo de acceso 84 milésimas 

de segundo de promedio. 120 milésimas de seg undo móximo 
• Entrado solida : 1 puerto impresora paralelo con conector IBM DB--25$ l puerta 

RS232C poro modem. 1 puerto RJ 11 C poro trabajo con Supermouse <RS-422 
opcional) 

•Juego de caracteres, 96 ASC II. 32 ca racteres de control 
• Cursor: Modo grófico -carócter o caróc ter o pa ntalla completo. parpadeante 

o fijo . Modo a lfanumérico - b loques completos y subrayado. porpadeante 
afijo . 

• Velocidad , 75. 150, 300, 60 0 , 1200, 2400. 4800,9600 baud iOS 
• Pantalla: 9" fósforo ómbar. superficie a nti- reflectonte 
• Atributos de Video: Video inverso. subrayado, parpadeo o cualquier combinación 
• Teclado, Separado, estilo IBM-PC. pertil bajo. 83 teclas, 10 leclos de función 
'Tec lado numérico con teclas de edic ión 

• Alimentación 115 230 VAC. 5060Hz . 100 W 
• Dimensiones: Alto: 20.3 cm • Ancho: 45.7 cm • Fondo: 38.1 cm • Peso: 12.7 Kgs. 

Distribuidor exclusivo Sli)sPECIFIC DYNAMICS IBERIA, S. A. 

Ram irez de Arellano s/n. Tel. ' (91) 413 72 46. Madrid - 27 

~ Dr Data Nova s.a. 
Vía Augusta, 59, 3' BARCELONA -6 
Tetéis. 218 11 58 . Telex. 51546 

Datanor s.a. 
Autonomía. 26. 7 B. BILBAO - 10 
Telefs.: 444 47 39 41. Telex.:32060 

Data Levante s.a. 
Profeso¡ Doctor Severo Ochoa . 8 . Entlo. 1. VALENCIA - 11 
Teléf.: 362 06 61, Telex. 64313 



805 POKES0+24;15 
810 POKEPl+X2-40*Y2.46 
820 POKEP2+X2-40*Y2,0 
830 POKES0+4,17:FORL=20T030:POKESO+l,L :NEXTL:POKES0+4,16 
840 POKEP1+X2-40*Y2,32 
850 POI<E54296, 0 
855 IFPK()32THEN1500 
860 RETURt·l 
1500 POKES0+1,20 :POKES0+4,129 
1501 Tt1=Tt'1+ 1 
1505 POKEP1+X2-40*Y2,37 
1506 POKEP2+X2-40*Y2,2 
1510 FORL=15T00STEP-1 
1520 POKES0+24,L 
1530 FORM=1T0100 
1540 NEXTM:NEXTL 
1550 POKES0+24,0:POKES0+4,0 
1551 IFPK=33THENSC=SC+25*TM 
1552 IFPK=34THENSC=SC+15*M 
1553 IFPK=36THENSC=SC+5*TM 
1555 2=1 
1559 POKEP1+X2-40*Y2.32 
1560 F.:E"TURt·l 
2000 X2=x:Y2=Y:GOSUB1500 
2010 PRI i'lT ":~aJI•••••••crAt·mUE DESTFW IDO" 
2f120 PF.: I NT" :~······F'UL::;A S PARA .JUGAF.: DE tiUE'·/0" 
2~130 OETA$: IFA$()"::;;"THEt·Qü30 
2040 IFSC<>HGTHENHG=80 
2t16~1 GOTO 108 
6999 STOP 
7000 REM *LECTURA DE DATA PARA GRAFICOS* 
7020 POKE56334,PEEKC56334)AND254 
7030 POKEl.PEEKCl)AND251 
7040 FORI=0T0511 :POKE12288+I,PEEKC53248+I):NEXTI 
7050 POKEl,PEEKCl>OR4:POKE56334,PEEKC56334>0R1 
7060 POKE53272,(PEEKC53272)AND240)+12 
7070 FORI=0T04*8-1 :REaDA :POKE12504+I,A:NEXTI 
7075 FORI=0T05*8-1 :READA:POKE12552+I,A:NEXTI 
7500 REM PREPARA SONIDO 
751 (1 ::;0=54272 
7520 FORI=0T028 POKESO+I,0:NEXTI 
7530 POKES0+1,15 :POKES0+5,9 :POKES0+6,24ü:PoKES0+4.16 
7900 RETUF~t·l 
8000 REM INSTRUCCIONES 

1 
/ 

8010 PRINT'' LA IDEA DE ESTE .JUEGO ES PROGRAMAR EL TANQUE CON UNA SERIE" 
:~;~:::120 PF.: I ~n" DE COt·1At·mo::; E::;T I LO LOGO PAF:A DE::;TRU IR" 
::;:¡325 F·F.: I t-H "TAtHO::; BLAt·lC:OS COtKt :3EA POSIBLE. " 
80:30 Pfi.: I tH" AL PRINCIPIO, EL TAt·lOUE E:3TA :; I TUADO Et-lLA E:::QU I t·lA I tiFH: I OR "; 
81(:141(:1 PF.: ItH" IZPU I ERDA 'r' ::;E LE" : PF.: I HT "PUEDE PF.:OGF.:At1AR C::Dt·l LOS Cot1AtiDO::;: - " 
:::f150 F'F.: I I·H" A=t•1UE\·'E ADELAtHE Ut·lA F'O::; I C I Ot·l" 
:::(160 F'R I tH" I =O I F.: O I ZOUI E F.: DA 90 GF.:RDOS" 
811J10 F'F.: I HT" D=G I F.: O DEF.:ECHA 90 Gf':AD0:3" 
8Be0 PRIHT" F=FUEGO " 
B09fi.\ PR I NT" P=PF~OGRAt1A Cot·1PLETO-ACC I Dti" 
8095. PR I t-H" B=BORRA EL UL TI t•10 Cot1At·lDO" 
8100 F'R: I NT" COMO t1AX I MO PUEDES PROGRAt1AF.: 40 Cüt'1AN-DOS. " 
8110 P~:mT"SI EL TAt·lG!UE CHOCA COt~ ALGUN OBSTACULO, EL JUEGO FINALIZA." 
8120 PRINT"EN CASO CONTRARIO DISPOHES DE 5 INTENTOSPARA DESTRUIR LOS BLANCOS.'' 
8130 PF.:HH"EL VALOR DE LOS F'LNTO::; DE CADA BLA~~CO AUMEtHA E~l CADA t1ISIOt·~" .; 
814~J F'R I t-H" , COH 8ft ORDENES B I Et·lF'LAt~EADA:3 ES :3UF I C I anE F'AF:A ALCAt~ZAF:" 
8141 F'RitiT"EL F.:ECORD." 
82f10 RETURt·l 

50 1 Ordenador Popular 

¡! 

' i 



\ 
\ 

ICRO 

1 CONCURSO NACIONAL 
DE PROGRAMACION 

de pesetas en premios. 

ler Premio: SOO.OOO pts. 
P~emios de 50.000 pts. para los 10 finalistas. 

--------------------------------
Solicite más información y bases del concurso, 

directamente en los centros MICROWORLD o escribiendo a MICROWORLD 
e/ MODESTO LAFUENTE NO 63- MADRID- 3 

~~[Rl[!JQ; 
el Modesto Lafuente, 63 e/ Colombia, 39 e/ Honorio Gonzalo, 2 
MADRID-3 MADRID-16 VILLALBA (Madrid) 



10000 REM GRRFHIC CHARACTER DATA 
10010 DATR0,0,120 , 252 . 255,252 ,120,0 , 16,16 , 56 , 124 , 124,124.124,56 
10029 DATA0,0,30,63,255,63,30,0,56,124.124 , 124,124,56 , 16 , 16 
10030 DATA0,2,4,?2,48,240r232,224,0.0,0,31,24, 60,255,255 
10040 DATR0,0,0,16,60 , 126.127,255 , 0,16,57,125 i 255,147,147,243 
10050 DATA0 , ?2,130,24.5?,4 , 64 . 8 

CUA-CUA 
Se [!'a ra de l co noc ido juegode ca se r~ t de fer ia e n e l que. 

con una escope ra de pe rdigo nes. lwy que der r iba r una fila de 
paws que s_c pasea n fr e nre a l ri r ~ t dor . sú lo q ue en es re casu. 
e n lug a r de escopera. e l jugad o r uri liza t! a tTo y flechas . La 

flech a se des p laza m ús despac io l]Ue los paros. po r lo qu e es 
necesar i<t un a cie rra a nricip<tc iú n. L ::- isre un nú mero limira
~ ~o .~l e f lechas y .~~~\ .r iem po l ím i ~ ~·· l :.~ t s rccl~ts de conrro l so n: 
z . tzqu terda: e , de rcch<t. y M , p~tLI dtspa rar la tl ech ~t. 

0 POKE55, 255:POKE56,47 :C0=54272 :A1=10 :S=0 · POKE54296 , 15 :POKE54278,24B:POKE54276,3 
1 F'F.:IHT":l" : F'Cif:::E53;;;:81, 0: POKE5J280 , ~1: \1=53248: F'OKE'·/+21 , 63: F'OKE21i.14f1 .. 192: F'OKE2041 .. 193 
2 FORI=1T04 :POKE2041+I,194 :POKEV+40+I , 2+I :NEXT :F'OKEV+39,8 :POKEV+40 ,1 :POKEV+29.1 
3 FOF.:I=0T0254 : READQ :POKE12288+I,Q : NEXT 
4 P=1 20 :X=132 : Y=217:POKEV.120 : POKEV+1 . 22B : POKEV+2,~: :POKEV+J,Y :FORI=BT03 
5 X< I+1 )=( l+1)*40 :Y(I+l)=90 :POKEV+4+I+2,X<I+1) :poKEV+5+It2 , Y(I+l) :NEXT 
6 I=PEEK<V+30) :FORI =55376T056256STEP40 :POKEI,4 :POKEI-C0,160 :POKEI+32,4 
7 POKE I +32 .. 16~1 : t·lE>(T : FOF.: 1 =55::::36.T05536f:: POKE I .• 4 : F'OKE I - CO, 16~1 : t·1D::T 
8 TI$=" m:a30f10 11 

: F'F.: I tH 11 ~$t:+.t:+.:+. :+::+::+.tttt:+::+:t:+.+U:;UA-CUAf::it.************** 11 

9 F'F.: I tH 11 i=I~MIIIIIIIII(f I Et·1F'0~11118.IIIIIIIf'UtHO::;" 
1 (1 PE=PEEI< ( 197) 
11 PF.: I NT "*.l~Wl,WII.IIIIIrii 11 

; R I GHT$ (TI$, 2) : F'F~ I tH" !;.1010l!11l!lJlL~l)!l8.l~~~¡!I.JIIIIIII 11 
,; ~; ,; 

12 PR ItH 11 )!t;[~:rt!lll 1111" ,; A 1 : I FTI $= "l11~K11 tl0" THEH20t1 . 
13 IFF'E=12AHDP>35THENF'=P-4: IFAR=0THENX=X-4 
14 IFF'E=20AHDP<237THENF'=P+4 : IFAR=0THENX=X+4 ' 
15 IFF'E=36ANDAR=0ANDR1 ) 0THENR1=A1-l:AR=5 :GOSUB300 
1 t=: 'r'='r'-RR : Z=F'EEI< (·\·'+30) : I f"Z>:3At·iD'r' )9~1THEt·iGOSUB 1 ~X1 
19 IFY<60THENY=217 :AR=0 :X=P+12 :POKEV+3,Y 
20 F'OKEV,P :POKEV+2, X: IFRR) 0THENPOI<EV+3,Y 
30 FOF.:I=0T03: X( I+l )=X<I+1 )+3 : IFX(l+1) ) 241THENX(I+1)=35 :POKE2042+I,194 
60 F'OKEV+4+1*2 , X ( I+l ): pof<EV+5+I*2,YCI+l)~NEXT 
90 GOTOlli.1 
100 S=S+10 : Z=F'EEK~V+30):A=5 : IFZRND8THENA=1 
105 IFZRND16THENA=2 
110 IFZAND32THENA=3 
113 IFZRND4 THENR=4 
115 POKE2042+A,195 · AR=0 :Y=218 :X=F'+12 · POKEV+3, Y 
120 F'OKE54276,0 :POKE54276, 33 
125 FORI=15T01STEP-.5 :POKE54273 , I*2:POKE54296. I: NEXT: POKE54296 , 15:POKE54273.0 
130 Z=PEEK(V+30 ): RETURN 
200 F'OKE54276.0 :POKE54276,17 :FOF.:I=240T01STEP-3 :POKE54273 , I : NEXT:POKE54273,0 
210 FORI=1T011 :f'OKEV+I,0 : HEXT 
:220 PF.: I t·H" :"li~:;E TE ACABO EL TI Et·1F'O 1 " 

23~3 PF.: HH 11 lllL'J:FII:::RI::R~:;TE COt-l" ; ::;/ 10; "PATOS. " 
240 I F::; )~i0THEt~PP I tH 11 :(8 I Et-l JUGADO ! ! ! 11 

.-,"'¡;1 E'RfUT" :1111!~U]ll I ¡::F.: E~=· JUGAR OTF.:A VEZ .. ? 11 

~Ü1 1_;E H$ : IFH$=n~:;'rrTHt:t·lRLIJ··i 
2?l1 I FA$( ) 11 t·l 11 THEt·l26~:::1 

281::1 Et·HI 
300 F'OKE54276,0:POKE54276 , 129 :FORI=1T080STEP2:POKE54273,I :t-JEXT:POKE54273.0 
31 [1 F.:ETUI':t·l 
9000 DATA0 , 0.0,0,0,0,0.0.0.0.0,0.0 , 0,0 , 0,0,0, 0 ,0,0 , 0 , 56,0,0,238 . 0 , 1,199,0 
9010 DATA3 . 1.192,6,0, 192 , 12 , 0.96 , 24,0 . 48 . 48.0 , 24 . 110:0.236.1,199,0, 0,56,0 
9020 DATA0.0.0,0 , 0 , 0 , 0,0 , 0 ,99 
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905~1 
9 .06~1 
90?0 
9~~18(1 

9l19~3 

9100 
911~1 

CARRERA 
DE CABALLOS 

Se puede pasar una interesante tarde en f;l hipódromo, 
viendo las diversas carreras de caba llos y apostando algo de 
dinero en algunas de ellas y todo sin salir de casa, con este 
programa, CARRERAS DE CABALLOS para el Dragón. 
El programa permite a varios jugadores apostar simultá
neamente en la misma carrera. Además, las apuestas son 
diferentes,para cada caballó,algunos se pagan 2 a 1, otros 3 
a 1, etc. , por lo que se puede apostar por el caballo favorito o 
bien arriesgarse por un caballo con pocas p¡;obabilidades y 
llevarse un montón de dinero. 

1 REM ttt UERSION DRRGONttt 
1>35 D H1 R< :::::: > .. T< 76 > .. .Y 40 > .. f:::( 4~3 > .. u: 4~~1 > .. t·1( 40 > 

110 RESTORE= GOSU8280=GOSU8590=GOSU8290=GOSU8240 
115 FOR R1=1 TO RRCES 
120 GOTO 305= 'LISTR RPUESTRS 

· 125 PF.: I rHI:!14:30 .. 11 CRBRLLOS PF.:EPRF.:RDOS 
130 GOSU855~='UISURLIZRCION PRNTRLLR 
135 GOSUB 165='SECUENCIR CRRRERR 
14~~1 DF.:RI.oJ 11 C2_; Bt-16 .. 18:::.; U170 11 

145 FOR T=1 TO 5000=NEXT T 
150 GOSU8395= 'SECUENCIR RESULTRDO 
155 r·~E>=:T F.: 1 

160 GOTO 480= 'MENU 
165 REMtttCRRRERR 
170 SCREEN 1,0=F1=0 
175 FOR G=1 TO 5=Y(G)=0=NEXT G 
180 N=190=F1=F1+1 
185 FOR G=1 T05=X(G)=RNDC4>+2=NEXT G 

11. 

·' 

190 FOR G=l TO 5=Z=16+(G*25)=Y(G)=Y(G)+X(G)=PUT(N~Y(G),Z)-((N-Y(G))+47,Z+23),J,p 

SET : t·~E:=<T G 
195 G=0 
200 G=G+l=IFN-Y(G)(6 THEN 210 
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205 IF G<5 THEN 200 ELSE GOT0185LÍST 
21~ IF Fl=FURL THEN RETURN 
215 FOR G=1T05 =Z=16+(Gt25)=PUTCN-Y(G) , Z)-((N-Y( G))+47,Z+23 ),K, PSET =NEXT G 
22¡3 FOF.: G=l T05: Y( G )=t~-\\ G): IF '"/( G >>4[1 THHl 'y\ G )=4ü 
225 YCG)=40-Y<G>=NEXT G 
230 IF Fl<>FURL~l THEN 18ü 
235 DR~W "C2;8M6,19;U1ü;C0;L4;U8;R8;08;L4''=PRINTC8,7),0,ü=GOTO 18ü ~ 
240 'SET UP R~CE C~RD 
245 PF.:It-nl!t96.· CHF.:$( 15'~ ); "CU~t-n~S C~RRER~S DESE~ CELEBR~R EN ESTH ._!OF.:t·H7lD~·~··; : Gll 5UB 

265 : F.:~CES=O : PR I NTI!t 161 , F.:~CES .; "C~RF.:EF.:~< S ) " .; / 
250 PRINTI!t256, CHR$( 15'3 ).; "CU~tHOS RPOSTHDORES.!" = GOSUB 265: P1=0 = PRit·lTI!f2:::·3 .. P1.; "~POS 
T~DOR ( S ) '.' .; 
255 FOR T=1T05üü=NEXTT 
26ü FOR C=1 TO P1=LET P<C >=2l10=NEXT C=RETURN 
265 ~$= mKE'l$ : I F ~$=" "THEN 265 
270 O=~SC(~$)=IF·Q(49 OR Q>57 THEN 265 
275 LET O=Q-48=RETURN 
280 CLS: PRHHI!f8, •c¡::¡F.:REF.:R C:•E C~B~LLOS" .; 
2B5 PRir·HI!t96 .. CHR$( I59 ).; " Ut·l EtHRETEt·iiDO JUEGO P~RR TOD~ LR FRt·1ILIR" = F.:ETURt·l 
290 PF.: I t·HI!t4B6, "PULSE L~ BRRR~ DE ESPRC I O" ; 
295 Rt=INKEY$ =IF Rt<>CHR$(32) THEN 295 
3ü0 PRINT@485,STRING$(23,32); =RETURN 
3ü5 ' 8ETTING SEOUENCE 
31ü FOR G=1 TO P1=W<G>=0=H(G)=0=8(G)=0=NEXT G 
315 G=ü 
32ü G=G+l=IF G>Pl THEN 4B0 
325 IF P<G><l THEN 320 
330 G=ü=FOR C=1T05=LET F(C)=RND(5) =N EXT C=FURL=RND(3)+1 
335 LET G=G+l=IF G>Pl THEN 125 
340 IF P(G )=ü THEN 335 
345 CLS = PR I r·F!!tO, "CRRF.:EF.:H DE CRBRLLOS" ; F.: 1.; = p¡;:: I t·lTI!t2C1 . FUF.:L ; "I.JUEL TRS" 

355 FO~: C=1 TOS : PPit·~T!!t7~3+( Cl32 ) .. ;¡CRBHLLO f-~0. li _; C.i F< C )_; " .. -··1" _;: IF F( C >=1 THEt·~ PF::It·~Tl]J? 
0+( Cl32 )+12, "I GUHLES "-.; 
36~3 t·iE>=:T e 
365 FOR T=320T0418 STEP 32=PRINT@T,STRING$(31,32)=NEXT T 
37~:i P~: I t·~TI~320 _. '' HPOSTHDOP . 11 

_; G _; 11 TI Et-~E u _; F\ G ) _; 11 r·1 I LES" _; : PF:: I t·~T(?352 .. il CUHt·iTO DESEP HF'O 

,-,... ,-,; ,;¡. 
:.•iHf". ' 

375 INPUT QS=BCG)=URL(~$)=IF BCG >=ü OR BCG )>P(G) THEN 365 
380 FOR T=320 TO 418 STEP 32=PRINT@T , STRING$(31 ,32)=NEXT T 
3:::5 PP I f·~T!~32[1_. ! l H G!UE CHE:HLLO DES EH ._iUGHPLO 11 

_; = I ~-~F'UT G$: E< G )=I..JHL< 0$): I FE(G >=(1 DP 
E< G )>5 THEt·~ 3:::0 
3'j~:; GOTO 335 
395 'RESULT SEQUENCE 
4~3(1 FO~~ G= 1 TOS= I F f·~-\\ G) :7 THEf·~ H( G >= 1 ELSE H( G ) =(1: r-~E><T G 
405 CLS : PF.: I t·HI!tü , "CRF::PEF.:R t·jUr·1EPD" .; F.: 1 ; : F'F.: I t·HI:~2Ci , "PESUL TRDOS" .; 
41 O F'F:: I f·~T!~f.4 .. 11 HPOST. CHE:HL .JUGO OE:Tl_i!.)O SHLDO 11 

: P~: I f·~T 
415 FOR G=l TO Pl 
420 IF P<GJ=0 THEN 45ü 
425 PRINT G;TR8( 7) E<G>;TRBC12 ) 8(G); 
43ü W(G)=8(G)tF<ECG)) 
435 W<G>=W(G)tHCE(G))=IF W<G>=ü THEN W<G>=B(G)t-1 
440 P<G>=P( G)+WCG> 
445 PRINT Tq8(19) WCG);TRBC24) P<G> 
450 t·iE><T G 
455 G=0 
460 G=G+l =IF G>Pl THEN 470 
465 IF P<G><l THEN GOSU8515 ELSE GOTO 46ü 
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4 70 C:iOSUE: 2'30 

480 REMtttFIN MENU 
4:::5 CLS : F'F.: HT!l!O .. "F If-i DE LR ._iOF.:t·iRDR 11 

_; TRE:< 20 > 11 F:ESUt·1Et·~ 11 
: PF::rt-F 

4'30 FOP Ci=l TD F'1: PPFH 11 HF'OSTRDOF: 11
; G.; . 11 TIEt4E 11 

_; 

4'35 IF F' <G><i THEr·4 F'$(G )= 11 r·4RDH" ELSE P$(Ci)=STF:$(F\G)H 11 r'1ILES 11 

500 PF:INT PS<G>=NEXT G 
505 C:iOSUB 2'30 
51~] GOTO 110 
520 IF Rl =F:RCES THEN RETUF:N 
525 F'F.: I t·Hil!3:::4 .. "SI SUS F:EGLRS PEF.:t·1 I TEt·l PF::ESTRt·10S PULSE 11 

_; CHF:$( '39 > _; 11 
\' CRDR .JUGRD 

O F.: F::EC I B I PR 5[1t·ii L E><TPR- SI t·iO PULSE 11 
_; CHP:t< 12•3 > ; 

530 RS=I NKEY$= 1F RS=CHF.:$(32 ) THEN 530 
535 I F RS= 11 :=·=: 11 THH~ CLS : F.:ETUF.:t-4 
540 I F RS< > 11 C 11 THEr·4 530 

, 545 FOF.: G=l TO F'1=P<G>=P(G )+50 =NEXT G 
55[1 CLS : F::ETUF=:t·i 
555 F.:EMtttUISURLIZRCION EN PRNTRLLR 
560 PCLSl=FOF: N=14 TO 230 STEP 6=F'UT<N .. 10)-(N+9,29) , M,PSET=NEXT N 
565 FOF: N=B TO 230 STEP 6=PUT CN .. 180)-CN+9 .. 18'3),M,PSET=NEXT N 
570 DF:RbJ 11 C2.; Bt·1242 .. 5~].; F::2.; D::: _; ·t·lL2.; F::2 11 

: [)f':RI .. J "C2.; E:t·1242 .. 75.; F:6.; D4.; L6.; D4 _; F::6 11 = [•F:RI.d 11 C2.; B 

t·1242 .. 10ü.; F:6.; D3 .; t·lL4.; D4 .; L6 11 

575 DF.:RI.t.l 11 C2 _; E:t·1240 .. 125 _; BF:2 _; D6 _; F.:4 _; t·lF.:2 _; r·iU4 _; D4 11 
: DRRI .. J 11 C2 _; Bt·1242 .. 50_; t·jF:6 _; D4 _; F:6 _; D4 _; L6 11 

5:::0 DF.:RI.d "C2 _; E:t·124ü .. 125 _; E:F:2 _; Dt· _; P4 _; t·jF'2 _; t·lU4 _; [:•4" : DF:RI .. J 11 C2 _; E:t-1236 .. 1 ü _;F.' 18 _; D 1 7B _; L 18 _; U 1 7::: 
11 =PRit-H<23B .. 22> .. 3 .. 2 
5B5 F:ETUF.:t·l 
590 ' GRRFICOS DEFINIDOS POF: EL USURRIO 
595 F'MODE 3 .. 1=PCLS1 
600 FOR N=0 TO 87=RERD R<N>=NEXT N 
605 FOF: N=ü TO 21=C=1537+<Nt32) 
610 F'OKE C .. R<N)=POKE C+ l,RCN+22)'POKE C+2,R<N+44 )= POKE C+3 .. R<N+66) 

620 GET<0 .. 0)-(47 .. 23 ),J,G=PCLS 
63t1 D~:HI.d 11 C2 .; Bl'1 o_, 2 ~:::1_; r-~ r;::4_; D4 .i r-~P4_; C=4.; F4 ;¡ 
635 GET<0 .. 20 )- <9 .. 29 ),M .. G=PCLS 

t.40 PETU~:t·~ 

645 DRTR 0 .. 0,0 .. 0 .. 0 .. 3 .. 15 .. 63 .. 255 .. 255,255 .. 195 .. 3 .. 15 .. 15 .. 15 .. 15,12,12 .. 3 .. 0 .. 0 
65~:::; DP.TH lE:.' 4B .. 4::~.' 1~~1; 1~3! 42 .. 42 .. 1 '37 .' 19f,_. 247 .. 247 .. 255 .. 255 .. 25..5 .. 255 .. 24::: .. 195 .. 1'35 .. 243 .' 31 

,204 .. 204 
· 655 DRTR 0 .. 0 .. 0 .. 0 .. 0 .. 0,0 .. 0,240 .. 252 , 255 .. 255 ,255.255 .. 252 .. 255 .. 204 .. 60 .. 48 .. 240 .. 192 .. 240 

GESTION COMERCIAL para su microordenador 

COMMODORE-64 
UN POTENTE, COMPLETO Y EFICIENTE PROCESO DE FACTURACION EN DISCO 
confección de a·lbaranes y facturas con impresion inmediata o diferida, 
emisión de recibos negociables y remesas, rebaja ventas del stock, 

control de representantes y cálculo de comisiones, etc. 

EAF microgestión 
Cl. a ragón, 4 72 
barcelona C13> 
tel. 93-246 21 75 
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MASTER BRAIN 
Este programa para el Dragón está basado en el conocido 

juego del Mastermind, en el que el jugador, a través de una 
serie de intentos, debe adivinar un número secreto "pen
sado" por la máquina. En este caso en lugar de un número 
se trata de adivinar una combinación de cinco letras en la 
que puede haber alguna repetida y además, sólo se dipone 
de diez intentos. Al ensayar·una combinación por cada letra 
acertada y situada en el lugar correcto aparece una "M" de 
"muertos", mientras que por las letras acertadas pero no 
situadas correctamente aparece en la pantalla una "H" de 
"heridos". A los diez intentos el juego termina ofreciendo la 
posibilidad de volver a jugar. 

10 REM **************** 
20 REM % MRSTER BRRIN % 

30 REM **************** 
4~3 T$= 11 11 

50 CLS 
60 F'F: I m 11 ESTO\' PENSRr·mO 11 

70 F'Pir-H 11 F'I_ILSR S 11 

:::0 I F I t·W:E'l$= 11 S 11 THEr·~ GOTO 1 ~~n~1 
'30 GOT0:::~~1 

10~3 CLS 
11l1 FOPR= i T05 
i 20 ::<=Pt·iC•O:: 7 ::r 

130 RS=CHP$0::X+64> 
1 *~1 B$=8$+R$ 
15l1 r·E:<r 
16~3 FOPC:i=1T01~~1 

170 F'R I r-HI!t400 .• 11 11 

1:::0 F'P I t·HI!t400 
1'3~3 Ir·WUT 11 TU TUF:t·l0 11 

.: C$ 
200 IF LENO::CS><>5 THEN GOTO 530 
210 IF C$=8$ THEN 610 
220 FOP Y=l TO 5 
230 F'$=T$ 
240 T$=MID$(8$,Y,1> 
25l1 I F H=P$ THEr·l 2:3~~1 

260 F=INSTPO::C$,T$> 
270 IF F>0 THEN GOTO 570 
:::::::~3 ~JE::<T '/ 
290 PPINT@ (32%G>,CS 
30ü F'F: HHI!t ( 32*G+ H3 ::r, 11 11 

_; 

310 IF J=0 THEN 390 
320 FOP W=1 TO J 
330 PPirH"H" .: 
34l1 r·JE::O::T l.r.l 

350 FOP Y=l T05 : T$=MID$(C$,Y,1) 
360 F=INSTP<BS,T$) 
370 IF F>0 THEN GOSUB 590 
3:::0 t·E:-::T \' 
39~3 PF:HHI!t ( 32*G+20 ::r .. " " 

400 IF 'K=0 THEN 440 
410 FOR W=l TO ~ 
42~3 PRHH 11 t'1 11 

.: 

430 t·lE>::rt..l 
440 .J=l1: K=~3 
45l1 r·lE::-::T G 
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46~3 CLS 
4 7~3 PF: I m 11 TI Er·lES W HHE~HOS ... 
4:::0 F'P I rH 11 

\' HRS FRLLRDO ! 1 " 

490 F'RirH"EPR : 11
; E:$ 

5lü3 I rif'UT 11 ._!UEGRS i•1Rs·~·" .: OS 
510 IF LEFT$ 0::0$, 1 >="S" THEt·j Put·l 
52~] STOP 
530 P~~ I f·~Tr~ < 32l14 > .. u t·~O) 5 ' LETPHS ! 11 

540 FOP DLRY=i TO 300:NEXT 

560 GOTC: 170 
57~3 ._l=._l+ 1 

590 IF F=Y THEN ~=K• 
6~30 ~~ETUPt·4 

610 F'Fif·~TiiSI ESE E~~H "_; E::t 
. 620 GOTi] ::~~.::tu 

- LASER200·---------

FRONTON 
Este es un juego para el Láser 200 de 4Kb, y es un 

frontón un tanto peculiar, ya que no se trata de devolver las 
pelotas, sino simplemente de atajarlas con una paleta. 
Aunque eso sí, si bien al principio van cayendo lentamente, 
a medida que avanza el juego aumenta la velocidad y el 
asunto se complica. 

Para jugar, una vez tecleado el programa, tenéis que 
utilizar algunas de las teclas numéricas; que son las teclas 1-
2-3-4 y 6-7-8-9. Las teclas 1 al 4 son para ir hacia la 
izquierda (la 1 a máxima velocidad, la 4 a mínima), y las 
teclas 6-9 para ir hacia la- derecha (la tecla 6 a mínima 
velocidad, la 9 a máxima). 
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le ofrece la electrónica o 

o 

más avanzada con diseño o 

y fabricación nacional. 
o 

o 

Mod.1555 
Matriz de 7 x 9. O 
Dispone de un programa AUTO-TEST. 

Mod. 1556 
Impresora multifuncional: 

Impresión en papel continuo. 
Impresión en documentos sueltos de formato 

variable. 
Impresión en libretas bancarias. 

Especificaciones para documentos de 
introducción manual y posicionamiento 

automático. 
Ancho mínimo: 105 mm. 
Ancho máximo: 250 mm. 

Altura mínima: 60 mm. 
Altura máxima: 220 mm. 

Velocidad escritura: 185 car./segundo, 
bidireccional optimizada, 250 en O 
comprimido. 6 tipos de escritura . 
Interlínea 1/6" ó 1/8". 
Velocidad tabulación: 400 espacios/segundo 
a 1/10" . 
Velocidad de salto página: 80 líneas/segundo O 
de 1/6". 
Número de copias: original más cinco copias. 
Tamaño de página: de 1 a 1281íneas, O 
programable. 
Memoria «FIFQ, de 1024 caracteres de 
capacidad. 
Acoplamiento externo : Tipo paralelo- O 
y Tipo serie RS 232 C 

o 
Opción: Conexión lEE 488, Bucle de corriente, gráficos y NEAR LETTER QUALITY ... 

o SERVICIO DE MANTENIMIENTO EN TODA ESPAÑA 

o 
liD]icroestructuras Electrónicas so o 
Marqués de Santa Ana, s/n. Tel. (93) 217 08 12 Telex: 97787-SMCD Barcelona 23 o 



Las reg las del juego son sencillas; se trata s implemente 
de no dejar caer las pelotas, a u n<:1ue como ve ré is no es tan 
senc illo como parece. Cada bola recogida es 1 punto, y 
disponéis de 5 " vidas", aunque cada 100 puntos obtenéis 
una v ida extra. -

Estructura del programa: púa los qu e es téis interesados, 
no sólo e n jugar, sino en descubrir los secretos de la 
programación, he aquí una pequeña exp licación d e cómo 
funciona e l juego. 

Hay dos subrutinas: 
• La subrutina 1000-1002 realiza e l movimiento de la 

paleta. 
• L.1 subrut ina 2000-20Lí() realiza e l movimiento de las 

pelotas y comprueba ( mediante POINT¡ . s i son recibidas al 
caer; decide entonces- entre sumar un punto {P) o res ta r una 
vida (V). 

También comprueba la pos ib ilidad de v id a ext ra y la 
frecue ncia (f) a la que caen las pe lor ,ts. Esta frecuencia 
viene dada por la variable F. qu e se inicializ,t en 15. y va 
disminuye ndo uda cierto núme ro de puntos (dados por W ). 

Así, pues, para aumentar la dificultad inicial del juego 
basta con cambiar Lt inicialiDtci{>n de Lts vari,tbles (línea_',). 
por e je mplo, con F= 12 ó F= IO y W=7. 

Por último. las líneas 40-Lí.í "leen" e l teclado y dic
taminan e l movimiento (si es posible ) de la paleta, cuya 
posición, para las sentencias SI:'T. se rige por la variab le T. 
Este esque ma INKh'YS- X T T / ShT- /~h'S / :T es mu y 
común e n este tipo de juegos con animaci<'Hl. por lo que os 
convie ne es tudiarlo detenida m e nte. 

REM 
3 DIMAC21J:I =1:F =15:U=S:W =9 
5 FORQ=0T[)21 :A(Q)=0 :NEXT :MOOEC 1) :COLOR4, 
0: IFU=l THEN10 
5 . F.PRJ.=).T.!JU.-1 :SETC_St-5H , __ 0-:l :NEXT . _ .... , ;, . 
10-CoroR2:FoRT;9TtJ l2i :sET(T.,iJ :SÉTCr',62J 
:NEXT :FORT =2T 052:SETC9,TJ 
l l SETC 12 1, TJ :NEX T :T =52 :X=T :GOSUB1000 
40 E$ = JNKE'J'$: J FE$ ~ " " THEN50ELSEJF ASCCE $J ( 

490RAS CCE $J)57 THEN60 
42 E"" UAL( E$J :X=Tt-S*ABSCS- EHSGNCE -SJ 
43 lFX>1lANDX<l18THENGOSUB!000:T=X 
44 NO$ = JNKEH:E$ =" " 
60 I=lt-1: IFI>FTHEN1•"1 :GOT070ELSEGOSUB200 
0:GOT04 0 
.70 0=Ki'IOC22 J -l : IFACQJ =0THE NA CDJ~ 4 

80 GOSU82000 GOT0 40 
1000 COLORJ : ¡FE<ST HEN FORO =S TOlST EP -J ELSE 
í"OR0=1 T05 
1002 RESE T(T - 3 -tO,Bl J :SET CX-3 -t0,5 1J :NE XT · 
RETURN 
20 00 CO!_Qpr¡: e OR0=0T 02 .i : l FA C Q l ~ 0THEI'I.7U.?l~l 
l..; E A,· O ) =A C O ) r ::< 
2005 IFAC OJ()6lTHEN2010ELSElFPOlNTC12~5k 

0,6J J<>3 THEN10000 
2007 RESE H 12-tSíO, 581 :ACQJ =0 :p .~ p'" 1 
2008 IFP=WtlNT(P/W)ANDF>4THENF=F - 1 
2009 SOUND15 , l :GOT02020 
201 0 RESE T Cl2 ~5tQ,A C Q J-3J :SET CJj•S *O,ACQ 

2020 NEX T :[FP-1 00t!NTCP / l00l = l THE ND =J 
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::•021 l F0~00RP O I NT( P/ 100 ) *l00THE~iRE TURN 
··030 •J =U+):SETC 6*U-! , 0 J:F =15:IFW>lTHENWcc 
W-1 
2040 Qcc0 f' ORO~i T010= SOUN025, l :NE XT :RETUR 
N 

10000 FORQ=JT03:COLOR,0:SOUND25 , 4:CQLOR, 
1 :SOUN010,q:NEXT:COLOR,0 
10002 U=U- 1 :MODEC0l :[LS 
10005 PRINT@23 1,"PUN TUAC!ON:" ;P:f'ORJ =1 TO 
J500:NEX T :IFU>0THENS 

MARIENBAD 

¡:¡ i\Ltrienbad es un juego de es n·,tteg ia p<tra 2 jugaclores, 
que consiste en ir quitando fichas desde una posición inicial 
en form a de pirámide. ganando qui e n consiga quitar la 
última ficha (a veces se juega a que pi e rde quie n quita la 
idrim a). Los jugadores van alternando sus movimie ntos, y la 
única rest ricción que se les impotie es qu e e n cada jugada 
só lo pueden re tirar ficha s de un a so la fila horizontal a su 
clecci<'>n (a unque tantas como quier<tn, de una a roda la fila). 
h ' idente m e n te, est:1 prohibido pasar . 

Aunque es un juego f:lcil de aprender. dominar la 
estt'<lteg ia no es nada fácil, y requi e re su tiempo. 

El programa que listamos a conrinuaci<'m, diseñado para 
el Use r 200 de 4 Kb. permite jugar contra el ordenador 
pudie ndo eleg ir ent re distintos nive les, qu e corresponden a l 
número de fiL1s de la posici<'m inicial (4-12), y t¡1111bién 
pe rmite <:> legi r entre efectuar la primera jugada , o cederle el 
turno al ordenador (pa ra que veáis que no hay truco); 
también " descubre" cualquier intento de jugada ilega l y, 
como ve réis , su dominio de la es traregia no e~ en absoluto 
des preci<1ble 



Esta es la 
ocasión para que 

ponga usted su Red de 
Distribución realmente al 

completo. 

Aprovéchela. 



Por último, he aquí una partida ejemplo en el nivel 
cL¡atro, destacando que el programa está dotado de una 
función aleatoria (es decir, no siempre juega lo mismo en 
posiciones idénticas). 

Posición inicial: 
1 

1 1 
1 l l 

I l l l 
Jugador; Fila 4 1uita 3. 
Láser 200; Fila 3 quita 1. 
Jugador ; Fila 3 quita l. 
Léser 200; Fila 2 quita 1. 
Jugador; Fila 1 quita 1. 
Láser 200; Fila 4 quita 1. 
Jugador; abandona, ante lo irremediable. 

\0 CLS:INPUT"NIUELC4-12)";N:JFN<40RN>120 
RN<> INTCN JTHEN10 
20 OIMACNJ,BC3) :FORT=lTON :ACTJ=T:TT=TT-rA 
C T) :NEXT 
30 INPUT"QUJERES EMPElAR \UCS=SI) ~·;S$: IF 
S$="S"THENGOSUB50:GOT090 
31 GOSUB50 :GOSUB35:IF2=0THEN34ELSEK=l 
32 IFBC3J=lTHENK='SELSEIFBC2J=lTHENK='4ELS 
ElFBCl.)=l THE.t"¡<.:z. 
33 Gdto40 
34 T~RNOCNJ:IFACT~=0THENJ4ELSEACTJ=ACTJ-

1 :TT=TT- 1 :GOSUB50~GOT090 
35 2=0 :FORT=0T03:BCT)=0!NEXT:FORT=lTON:I 
FACTJ>7THENBC3J=BC3J-rl 
36 IFACTl-2*INTCACTJ/2J>0THENBC0J=BC0J-rr 
37 IFACTl-4*INHACTJ/4J:n THENBC 1 J=BC 1 J-rl 
38 IFACTl-B*lNTC~(T)/BJ>3THENBC2J=BC2l-rl 
39 NEXT :FORT=0T03:B(JJ=BlD-2*INTCBCTl/2 
):2=2-rBCTJ:NEXT:RETURN 
40 X=RNOCNJ:IFACXl<KTHEN40ELSEXQ=RNOCACX 
)J :A(X)=AC XJ-XQ:GOSUB35 
42 IFl=0THEN43ELSEACXJ=ACXl-rXQ:GOT040 
43 GOSUB50:TT=TT~XQ:IFTT>0THEN90ELSE250 
50 C~S:FORT=lTON.WRINTT; :IFACTJ=0THEN70E 
LSEFORI=lTOACTl 
60 PRINTTABC16-+-2*Y-ACTJJ;"I";:NEXT 
70 PRINT:NEX T:RETURN 
90 PRINT: INPUT"FILA NO. ~ ' . iFIL: IFF IL<lORF l 
L>NORFIL<>INTCFILJTHEN90 
91 IFACF JU=0THEN90ELSEINPUT.~'CUANTOS QUJ 
TAS" ;QUJ 
92 JFQUI <l ORQUI>ACFILJORQUI<>INTCQUIJTHE 
N91 
'35 ACFJU =AC FJL)-QUJ =TT =TT- QUJ :IFT T>0T HE 
N31ELSEGOSUB50 
!50 PR!NT"TE FELICIT02,HAS GANADO" 
200 . INPUT"QUJERES JUGAR OTRA UEZCS <') JJ' 
'~ .J. : I FS:t~"" S' THENRUNELSEEND 
250 PRINT''HAS .PERDIDO" :GOT0200 

SUSCRIBASE 
POR TELEFONO 
• más fácil, 
* más cómodo, 
*más rápido. 

Telf. (91) 733 7969 
7 días por semana, 24 horas a su servicio 
SUSCRJBASE A 

ORDENADOR 
POPULAR 

-W 1 Ordenador Popular 



Eq11ipos 
info1máti.cos 

Ordenadores personales, de gestión y para aprendizaje. Dos marcas con prestigio que cubren todas las necesidades, desde el ordenador para aprender a programar hasta el ordenador que 

resuelve los problemas de la pequeña empresa (contabilidad,Jacturación, clientes), incluyendo unidades de disco flexible y tarjetas de expansión para adaptar el ordenador a sus necesidades. 

DATALEC 

DATALEC 
llbi1w-pua vilulizaciía de dalaL 
El monitor DATALEC, con su pantalla de fósforo verde P-31 de 12 pulgadas, es la pantalla de 
visualización ideal para prerentación de datos y gráficos en alta resolución. 
La carcasa es de ABS, reSstente y fácil de limpiar, con un diseño estético muy elaborado, acorde al 
uso a que va destinado para conjuntar con cualquier ordenador de sobremesa. 
Dispone de mandos de luz y contraste, así como ajustes externos de entrada video, frecuencia 
vertical y altura. 
En pantallas de visualización de datos, el nombre es DATALEC. 

SOn'W.IIBE IMTELLIGENT PROGRAM 

SBINWA 
J.-matril:ial80 c:olamlas CCIIl sel de c:aradefts e!pliíGies, IDiaiMde eompalihle. 

SHINW A CP80 F tr es la nueva impresora. Ccn tecnología actual y precio competitivo, ofrece las 
dos características que hoy día hay que exigir a una buena impresora: fiabilidad y calidad de 
impresión. 
Pero la SHINW A CP80 F tr no se queda ahí: ofrece una resolución de 640 puntos por linea, juego 
de caracteres españoles y una gran variedad de posibilidades en la impresión de textils: nonnal, 
comprimido, doble ancho, super índices subíndices reducidos, etc. La impresora se suministra con 
interface tipo CENTRONICS. Opcionalmente, se puede conectar un ínterface RS-232 

tos mejores progmnas de Europa para ordenadores peiSOnales SPECTRUM, DRAGON, ORIC ... Surninist!ados con tnducciÓn al español de su 
manejo, a precios realmente competitivos. 

Ventas al Por Mayor. Disponibles plazas para nuevos distribuidores. 



100 REM COPYRIGHT:"Pitufo Verde"<NEW-BRAINl 

RADIACION 
Estt' ¡'> rograma cut'st iona e l tt'ma de la radiactividad, tan 

t'll boga t'n nuestros días. Con é l podrú calcu lar la radi aciún 
an ual mt'dia. de acuerdo con los datos de l Forum Atómico 
Español de 197S. A través de un pequeño test podrá 
conocer y st'guir su situación. l ntnesante, ;no) 

110 CLOSE#1:PUT31:PUT22,0,12:PRINT"CALCULE LA DOSIS DE RADIACION QUE RECIBE ANUA 
LMENTE":PUT22,0,24:PRINT"NEW-LINE PARA SEGUIR":GET#O,X:ONERRORGOT0290:RESTORE 
120 DATA A QUE ALTURA SOBRE EL NIVEL DEL MAR VIVE<ml?,DE QUE MATERIAL ESTA CONST 
RUIDA SU CASA PRINCIPALMENTE<LADRILLO.PIEDRA.MADERA.HORMIGONl?,CUANTOS km RECORR 
E ANUALMENTE EN AVION POR ENCIMA DEL LOS 9000m?,CUANTAS HORAS DIARIAS<NORMALMENT 
ElCOTENPLA SU TV-COLOR?, A QUE DISTANCIA DE LA CENTRAL NUCLAR MAS PROXIMA SE ENC 
UENTRA NORMALMENTE <JUNTO A ELLA. A 2 l<m. A 1 O l<'m. A MAS DE 1 Ol<m l?, PECTORALES, GAS 
TROINTESTINALES,DENTALES 
130 GOSUB300:INPUT X:A=28+3*X 
140 GOSUB300:INPUTB$:IFB$="LADRILLO"ORB$="HORMIGON"THENB=45 
141 IFB$="PIEDRA"THENB=50 
142 IFB$="MADERA"THENB=35 
143 C=15 
150 GOSUB300:INPUT X: D= X/ 10000*4 
160 GOSUB300:INPUTE 
170 GOSUB300:INPUTB$:IFB$="JUNTO A ELLA"THENF=4.8 
171 IFB$=" A 2 Km"ORB$="A 10 Km"THENF=0.48 
172 IFB$="A MAS DE 10 Km"THENF=O 
180 GOS UB 3 50:INPUT X:G=100*X 
190 GOSUB350:INPUT X:H=600*X 
200 GOSUB350:INPUTX:I=20*X 
210 PUT31:PUT22,15,2:PRINT"RESULTADOS " :PUT22,0,5:PRINT"FUENTES DE RADIACION 
DOSIS<miliremsl": Y=8 
220 DATARAYOS COSMICOS,RADIACION TERRESTRE,RADISOTOPOS,RAYOS X,CENTRAL NUCLEAR 
230 GOSUB400:PRINTD+A 
240 GOSUB400:PRINTB+C 
250 GOSUB400:PRINT"22" 
260 GOSUB400:PRINTG+H+I+E 
270 GOSUB400:PRINTF 
280 PUT22,5,15:PRINT"TOTAL:",A+B+C+D+E+F+G+H+I+22,"milirems":~UT22,0,20:PRINT"NO 

SE PREOCUPE, LA DOSIS MORTAL ES DE UNOS 600000milirems 1 1 1 ":PUT22,0,24:PRINT"OTR 
O CALCULO<S/Nl?":INPUTX$:IFX$=" S"T HENGOT0100 
290 END 
300 PUT31:PUT22,0,11:READA$:PRINTA$:RETURN 
350 PÚT31:PUT22,0,11:READA$!PRINT"CUANTAS RADIOGRAFIAS",A$,"SE HACE ANUALMENTE": 
RETURN 
400 Y=Y+1:PUT22,0, Y:REÁDC$:PRINTC$!PUT22,35,Y:RETURN 

42 / O rdenador Popll:lar 



CAMBIO DE 
·cOORDENADAS 

Si su "manía" u "obsesión" son las matemáticas, con este 
programa podrá obtener el cambio de coordenadas en 
sistemas de referencia inerciales por el procedimiento de las 
ecuaciones de Lorentz. A pesar de su reducida dimensión 
realiza unos cálculos precisos e interesantes. 

100 REM COPYRIGHT:"Pitufo Verde"<NEW-BRAINl 
110 REM PROGRAMA DE CAMBIO DE COORDENADAS EN SISTEMAS DE REFERENCIA INERCIALES 

SEGUN LAS ECUACIONES DE LORENTZ 
120 CLOSE#1:PUT31:PUT22,0,10:PRINT"PROGRAMA DE CAMBIO DE COORDENADAS EN SISTEMAS 

DE REFERENCIA INERCIALES SEGUN LAS ECUACIONES DE LORENTZ":PUT22,0,24:PRINT"PARA 
SEGUIR NEW-LINE":GET#O,X 

130 PUT31:~UT22,5,2:PRINT"tONDICIONES GENERALES:":PUT22,3,4:PRINT"Sean 51 y 52 1 
os sistemas iner·cial"es.Si 52 se desplaza hacia el lado der·echo del eje de coorde 
nadas , V=+;si hacia el izquierdo ,V=-.Sea C=299897*10A3 m/s.Sean introducidos 1 
os datos en S.I.":PUT22,0,24:PRI~T"PARA SEGUIR NEW-LINE":GET#O,X 
140 PUT31:PUT22,0,12:PRINT"INTRODUCIR EL VALOR DE LAS COORDENADAS EN S1<X,Y,Z,tl 
":INPUTX,Y,Z,t 
150 PUT31:PUT22,0,12:PRINT"VELOCIDAD ,V, DE S1 CON RESPECTO A S2":INPUTV 
160 C=299897*10A3 
170 IFABS<V>>CTHENPRINT"LA VELOCIDAD NO PUEDE SER MAYOR QUE C!!! 1 ! 1 !!! ! •.... " 
180 IFABS!Vl=CTHEN PRINT"SIENDO V=C, TANTO X1 COMO t1 TI~NDEN A INFINITO,MANTENI 
ENDOSE: Z1=Z2;Y1=Y2." 
190 A=SQR(1-VA2JCA2l:X2=<X-V*tl/A:t2=(t-(V/CA2l*Xl/A 
200 PUT31:PUT22,5,7:PRINT"NUEVAS COORDENADAS:":PRINT:PRINT:PRINTTAB!10l,"X2=",X2 
,"m":PRINTTAB<10l,"Y2=",Y2,"m":PRINTTAB<10l,"Z2=",Z1,"m":PR1NTTAB<10l,"t2=",ta,• 
s":PUT22,0,24:PRINT"OTRO CALCULO!S/Nl?":INPUTX$:IFX$="S"ORX$="s"GOT0140 
210 END 

AIDA es un generador de bases de datos 
preparado para que cualquier persona pueda 
gobernar cómodamente su OL/VETTl M-20. Dispone 
de editor de pantalla • formulador de ficheros • editor 
de textos y de listados • máscaras de búsqueda y 
recuperación de fichas • programa auxiliar para 
cuestión de copias. 

Con el AIDA 11 podrá diseñar sus propias fichas 
electrónicas, con los textos, titulas y casillas que 
desee. Modificar postenormente cualquier dato. 
Grabar nuevas fichas y anular las fichas obsoletas. 

Thmbién le va a permitir realJZar relacJOnes 
impresas con la información acumulada en las fichas. 

Y seleccionar fichas que cumplan determinadas 
condicones previamente establecidas por usted. 
El AIDA JI convierte a su Olivetti M-20 en un rápido 
y eficiente secretario. 

Y en una máquma de escribir con memoria 
electrónica. Para disponer de cartas tipo en las 
que mtercalar datos de las fichas. Y enviar cartas 
originales a todos y cada uno de sus clientes, 
Con la posibilidad de corregir o de insertar lo que 
desee en medio de un texto. Además 
cualquier carta nueva puede archivarse 
como carta tipo. 

El.AIDA 11 se presenta en disco de 
S 114 con instrucciones completas, 
ejemplos, contrato de licencia y de 
garantía. Pídanos catálogo gratwto. 
Demos disponibles para distribuidores. 



OMNICALENDARIO 

1 c~.:s ·~ · 1 Nt<4· 

l. PIMMf<12) : DIMM(U!)' :J)JI'!WH?>. 
30 PR IN T "OI'IN ICAL~ND.AfUO" 
40 PR IN T "ENTRE MES V . ANN'O 1' 

-~e-· -~•1:7012 · : RERl>?'t-<Xr: iiEX r 
"Be I"'~Il'1T0.12':RftAD'M$O(> ;"l'f.EXT' 
90 'F'0Rlot•1T0'7": ~!:l'tDW'f (")'0 : N&:X T 

100 INPUT" MES < 1 fl 12) " ; 1'10 

¿Sabes que el famoso "día D" fue miércoles' ¿Te atreves 
a afirmar que tu mejor amigo nació un día tal como hoy, 
pero e ra sábado? N o, no es necesa rio tene r la famosa 
memoria de los elefantes , ni guardar convenientemente 
arch ivadas 1000 ó 2000 notas sobre fechas, ci tas, sucesos, 
etcé tera. 

Sim plemen te tienes que utiliza r e l presente ca lendario, 
que re sirve para "únicamene" es te sig lo, y utiliza rlo con un 
poco de imaginac ión. ¡Seguro que cons igues fama de cul to o 
de em pollón ' 

Es te es un e jemplo más de que el saber no ocupa lugar, y 
menos con un ORIC ATMOS a tu alrededor. 

10~ INPUT "FINNO -EG : roR- 1~67 Et:lTER 67";'t'E 
11B IFMO>Bf'INDMOC13ANDVE>BAND " VE<1BBTHEN 1~B 
12B PR IN T "DATO NO VALIDO - .REPITA" 
1:30 GOT01B0 
15B TL=2: IFYE=1THEN 210 
160 FORX*1TO'r'E-1 
170 LG•36~ 
175 IFX/4•INT(X/4> THEN LG•366 . 
190 TL•TL+LG 
zee NEXT. 

21B 'IFM0•1THEN 22~ 
ZZ3""f'O~X'IM1iOM0""1: TL='TL+M<1'<> :NEXlX 
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22:5 'MD=INT «TL-1>17) 
23e DA~<TL-1)-(7~MD)+i 
24B MD=INT<~E/7) 
24~ IFMD=eTHENMC2 ) =29 
"Se CLS : FOR I =B T02: Pr<: HH . t··IEf:T 

.26B PRINTCHRt:(.l45~ ¡CHR$<13~) ¡ TA8<~3) ¡M$(M0) " 19"; 
Z65 IFYE.<H.illln~PRINT"I~"; 

Z?e PRINTYE 
Z?' FORH•1T03 : PRINT NEXT 

ó:!8tl FOR ;·: =1T07 : F'RINTCHRh1-'9);W$00 " " :Nii:xT:PRINT 
ZS2 F'.lfW•1l01'? •PRHHCJ-IR.t•; 14?) •NE.XT 

zs~ · H"""1G 
'29S f-·~RX·~ l TOM U·JC1

' ' 

zCJ'lS· R·f•STIU<X> 
Z96 ' Rf•M IDf <Af ;2 1 <t..~N (A$))) 
3Be PLOT<~*DA7~1~H;~f 
31B DA•DA.f.1 
312 IF DA)7'THEN H•H+3: 
315 IF DA)? THEN DA*1 
32B NEXT 

32~ INKB : PRINTCHFU<14~) ;CH1U<140') ;''PULSA UNA TECI.A p·AIIt,. OTRO C'ALEMDJ!l~tto•• 
33a GE TQ'f : I FQ f•" "THEN33B 
34a CLEAR : GOT01 

360 DATA 31~2S~31~3a~31,3e;31~31~~e.31~3BI31 
370 D.ATAENERO 1 fEBRE~o ·, f'IRRZO; ABR It::; MA'fO; JUNIO IJULÍO 
:37.'5 DRifiAGOSTO~SEPTIEl'IBRE~OCTUBRE~NOVIEMBRE 1 DICIEMBRE 
38a DRTADOM~LUN,MAR~MIE~JUEV~VIE~SAB 
~ea .. E.NP 

~ .CtS : D Ir1 XC1 1) .. •;::::o l!r : H-=CHR$ < t4t:J¡ "F=1 
6 TE'XT ·: · 

1'1:, . 1Nt<2 : PAFt..R? 

·2e 13'USUB~eee 

BIORRITMOS 
Es una gran pasión. Desde que todos hemos asumido que 

tenemos "días buenos" y "días malos", según las constan
tes que ofrezca nuestro bio rritmo, todos queremos conocer 
es te dato. 

Lógicamente, a nuestros lectores que poseen un ORIC no 
podíamos esca timarle este dato, y por ello hemos incluido 
este prog rama, que, si bien - desde luego- no es original, 
queda fuera de toda ,duda que es útil. 

Le ofrecemos la oportunidad de planificar su verano. No 
es conveniente conseguir "esa cita" que tanto deseamos en 
un día que no nos es favorable . Ahora tenéis la oportunidad 
de elegir el día para invitar a cenar a ... (ya sabéis a quién) y 
¡ACERTAR!. Suerte para todos. ¡Feliz verano! 

166'1'"".:i.T(2)"'8-PRINTCHR$(1-:i:B)CHR.fC1'45>,TAB~Z0.)1"B I O R H '!' -T M S" 
110 Pf'1PER0·· 
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11"2'" f"'~ INTG"HR S< 14~n·

U~ G"O"SUB-6ew0-

"''Zl!l. PA'P~7:'lNf':"4.:PRTN T TI'H3"'<Z31';•'Rmro RE:QttER"tlro., ;et-Un ( 14B)'; "?"" :...,..R W'T 

' 1~ Pl~"HfTi Cl'IR:J"<131); TAB<2Z); " MES ~QIJ!'R.LPO ... ;CHRS(l-413); ""'?"" :PRINi 

1"26 PR lNT; CHIU ( 134>; TAB <ZZ>; "Dlft REQILR IDO"; CHRf< He>;"?" 
127 PRlN T ; PIUNPPR1NTC11'R'"$.( 148) .. _,_ 
131J .. lo!A z·r 4130 : F'ORA=BT021il":"Pin.tt.T: l'ftXI ·· 

..,. B'"' "I'I•S "'E "-'""'Cl .. 1"'"'TO : " :-c•• 11 "'l .... ·--' NAC I'M 'ENTO: 11 

· t:¡:; · · r:~s••·A~Ne ''"DE NACIMIENTO: .. ~ •"' . ., .v nn n .. , • w n 1o11:. • 

"136' ·r) f~a''"llfN0""1i:EQUERJ Do·:·" ·:E f•''1"1Es-· JUQUEIU1>0. ~- ~"F-t•'~lf'\ . RE'QOER IW'~ 11 

.137" ·m•,..,....,..., :'(f()S'OI.If9ee- .. 
t1J'8' '"G'OSIJ1t90tiiB-· 

·na R-..i'tl + Y.•·a ·'" (JQi3't! s 4'9'88' 
170 .. <NSUB 30013. 
"2E'10 'BfaB$+1/,-t'Z)';GOSUB 49Se' 

21'3 GOSUB :aeee 
z.ze CS•Cf+'I'S <3> .: <308UB4980 

23a GOSUB aeee 
240 DI=Dffl'f$(4' :GOSUlt 49eJB . 

2~~ G0'5UB ·3eae 
;260 Ef.,ES.f'Y"S\:5) : GOSUJJ 4'.9BB 
2?B GO'SUB'30BB 

280 F'S•FS+'I'$(6) : GOSUB 4908 

28' ·· Z•Vt:~L < '1' S C 1> ) : 7-<"'VPIL,; < 1/$ < 2') )'-: ·c•VP!t:'('YS (3) > : V•VJIIC ~ 'i'f '~"·n· ·· 
"'29'S' ~llAt< .,., e~'? ~'N•VAL ("i'$'<6 n · 
.. 2 6'e' -- "f C;I.T•"~: ·z..; 1) * :3 6 ~ 7'2 5 :'T \2 > = C"V ... 1)'f. 36 ~': z~

:3ee I F~ 1 THENT < 1) .,T < 1 ') +X <X'"'1') 
38~ IFB>1 THE:NT~2)=T(2) +XCE ·· 1) 

310 IF CX-1)>1ANDCZ/4)=INTCZ/4)THEN TC1>•T<1)+1, 
315 IF CB-1>>1AND(V/4)*lNTCV/4)fHEN T(2)•TC2)+1 
328 . T <1)*T(1) +C : T\2)=T<2>+N .... 
330 U=T<2)-T(1) 

3él0 GOSUB1eee 
370 P=U-<INTCU,23)*23) 
398 E=U- <INT(U/28>*28) 
398 l~U -C INT~U/33)$33) 

~480 . f ·R IN TCHR$ < 13 U ; CHR$ C'148) ; '" ·D IV I~ri ONESilill> .. IPIS .. 
'">1'90 PRINT CHR$(140) ;CHR:$C144); "CICLO F"ISlCO" 
~ea FORN~<P*C>+16 TO<P*C>+236 : INK1 

510 CURSET CN-<P*C)),83.5-(83.5*SIN<CN-16)/(11.5*P1)))11 
520 NE~~ T 

:S2:5 f'R IrfT :" Pf':HTT : FR.II'TT (; HR ;¡; ( 131) ; CHR $ ( 148) ; "DI VISIONE$ "'DI AS" 
:526 PRHITCHR$(.148 ) ;CHR$<133 >; "ClCLO EI'10 C IONAL" 

~30 FORN= <EtC)+16f0(E,CJ+236 
':' 40 •:URSET" < N-(E*C )) , 83 .'.:':- d3.:3.~r !j;Sltf<U·I-16)/(1lffll"l))') ,! 
~46 NEXT "' 

~,e PRlNT' : PRINT : PR INTCl'fR.f < 131.); CHIU< He-_r; ... D IVI8 IONE'e•l)t,._l"' 
'551 PR INTCHR$ < 140); CH_RS < 133?; "C ICL.O INT!:L.ECTUAl'; . 

·· 560 FOR N"*<I*C)+16TO<I*C)+236. 
570 CURSET <N-< IJIIC)) ,83;~-(83,:5JIISIN< ('N....:16)/(16.~$PI> )') ,1··· 

575 NEXT:Io!A1T5B8 . PRINT:PRINT : PRINT 

:596 PR INTCHR$<'148> ;CHR$< 131); ''PULSA UNA TECLA PARA OTRO" : c;Jj:TV$ 
688 1 FV $s:: '"' THEN :5~B 

616 CLEA~ : GOTO~ 

18Be PRINT;CHR$(12~>~~ 
" 1818 E=9.869:56S217 
161~· 1'1 IRES 
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HJ2G FORH= 1 T024 
10413 CURSETCE*H>+3,8,1 : DRAW8,178,1:NEXT 
1HH3 RE TURN 
38813 INPUT'T' :f:(f) 
31318 FORX=OTOLENCAf) 

31311 IFASC(M!D$CY$CF> ,1,1)){480RASCCMID:f:CY$tF),1,1))>~7THEN3880 
381~ f -= Ft1 
382el RETU.RN 
4'38~3 CLS . 0:::.0 + 1 

4918 IF0=2THENBI~Tf+BI 

4928 IF0=3THENCS=TI+CS 
4938 lF0=4TRENDf=TS+D$ 
4940 IF0=5THENEI~TI+ES 

49~8 l~ 0~61HENFS=It+FI 

?08~ F'F<: li lT . r ' f? IN T . P r~: · r N TCHR :S ( 148 > , ·~ HfU ( 147 ) ; "rlHORA t·1E TE DATOS ( NUMER I COS)" 
::.086 F'F: I rn F'F: HH PR It !TC:KR S< 12 '~; f'F: lt''iTCHR $ ( 138 ) 

' :581El PLÓT 12,7, A$: PR INT: PR INTCHR•< 1.S1> :PLOT12, 9, Bf: Pllt INT: PR INTCHRf < Ul> 
~811 .PLOT12,11,Cf~PRINT 

~012 PRHHCHRf<134) :PLOT12,13,D$:PRINT:_PRINTCHIU<13:5> :PI.OT12,1~,[.:¡.flt1N.I 
~eze PRINTCHR$(129)':~LOT12,~7.P$ 

::;-e2:r· PR INT: PR I NT! f"'R IN T: PR'INTCHR. e 14~); "IN~UT:" :·pR INT: PR INT: PR INr 
:¡e_30 RE TURN 
6800 PRINT :PRINT :PRINT 
6818 PRINlCHRfU29>i"ESTE PROGIItAMA TE DA UN BIORRITMO" 
61:í28 PRINTC:HR$\1:29/;"GRAFICO ¡¡E CADA MES O ANNO" 
6El3e PRlHfCHR:t ( 12St);" HAS,'ffl FINAL DE SIGLO ":PRINT 
'6€l40 PRINTCHR$<129>; "PRit'lERO TU DEBE:S :DAR LA SIGUlf:I'HE" :PRINT 

e.e~:e r~f,INTCHR$(129) ;" lNFORt1AC'fON" :PRlNT:Pfll!lNT:",.IItlNT 
68,5 1-JA I T51~10 
9~e8 . RES I (¡f\E 

':)8Hl FOii: )-~:::1 T011' 

98¿8 READN.XCR)=N 
9038 t·H.: :-; T 

9848 I•íl Tti .;;; 1, '.:>:3. '"l8, L:::B, 15 .:. , 181, ó21~, ;;:43, 2 '."3, 3Ei4, 334 
'399 .. 9 RE I'UF; t¡ 

SAL SI PUEDES 
SAL SI PUEDES es un enreves ado laberinto en tres 

dimensiones ·para el VIC 20 estándar, sin ningún tipo de 
expansión de memoria. Para moverse por este labennto se 
utilizan las teclas N, S, E y O que corresponden a las cuatro 
direcciones de los puntos cardinales. En cualquier momento, 
y si uno se pierde, basta con pulsar la tecl a A de ayuda , para 
que aparezca en la pantalla u_na vista en plan;a del laberinto 
y sobre ella un astensco mdtcando la postcton de! jugador. 
Al llegar a la salida , el programa mdtCa el . ~umero de 
mo vimientos empleados y el rotal de ayudas utdtzadas y da 
opción a jugar de nuevo. 
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10 REM ********************** 15 REM * * 
20 REM * SAL SI PUEDES * 
25 REM * * 
30 REM * * 
35 REM * * 
40 REt·1 ********************** 100 0=7680=T=38400=L=419=HC=0=MC=B=M$="N":CN=0=LM=0=D$="NORTE'' 
105 POKE36879,3l=POKE36878,15:GOSUB5200 
115 GOSUB420E:1 
120 GOSUB999 
125 GET::.::$ : I F~<$() 11 * 11 THEt~ 125 
130 POKE36866.0=GOSUB999 
14~1 GOSUB1510 
151i..1 GO~:UB3050 
170 GOSUB2000:GOSUB4000:LM=0 

.1 '?5 PF~ I tH 11 ~»::OIJl$1~'""'*....,· ....,.,llll!.,.,OOJ"Q-LE:STAS t·1 I RANDO AL " i D$ 
180 POKE36866,150 
1.;;.¡;;, f1M$=M$ 
?00 POKE198.· 0 
:::::10 GETi'l$: IFt-1$=== 1111 THEt·~210 
215 I Ft1$= 11 A" THEt·~HC=HC+ 1 : GOTO 120 
218 CiCISUB5:2~J0 
220 PCIKE36866,0:GOSUB999 
230 GOSUB3000:IFLM=1THENM$=MM$:GOSUB5220=GOSUB5100:GOT0170 
240 MC=MC+l=LM=0 
25~J IFt'lf=llt·~"THEHL=L-22: D$= 11 tKIRTE 11 

260 IFt·U=="E"THEHL=L+1: D$= 11 ESTE 11 

;2?0 I Ft·1$= 11 ~3" THENL=L +22: D$= "SUR " 
2E:ü IFt''!:t:::::"0 11 THH·I L=L-1: D$= 11 0E~::TE" 
.~ ·,,~·,t:;-

¿,(:t._,J IF L=43THEN POKE36866,150:GOT04100 
:2:1~, e;; oro 141~1 
999 GOSUB5D00:PQKEO+L,42:POKET+L,5=RETURN 
1:510 I Ft'1$~'" t·~ 11 THEt·~t=t::::O+L -1 : B=O+L -22: C=O+L + 1 
1 ::;~::::0 I Ft•l$~=" E" THEt·H=::O+L -22: B=O+L + 1 : C=O+L +22 
1 ~530 1 Fl-·1$::: 11 O" THEt·~l=t==O+L +22: B=O+L -1 : C=O+L -22 
1 ~540 I FI'·Jt::::: "~:;" THEi"-ll=t=O+L + 1 : B=O+L +22: C=O+L -1 
:1. ::::~70 F.:ETUF.:H 
2\~joB F·F.: I HT" ::'"1~~ ~.f""!!" 
2005 F·f~:IHT":-l~~ ~ 
~~:010 F'F:Tl·JT":·1;::1 ~ 
;20 15 ¡:·r~: HIT" ~1~~ -~ 

20?0 F'F: I ~.¡¡- "~-l~~ ~ 
:::cc:s F'F: l !IT '' :-11:.~ !! 
;2U30 Pi? I iH ":-;~~ l! 
~~~_i:T5 ¡=·:JF: I "'' 1 T06: PP I rH "1~ 
2036 F'F: I !lT" :--i~l ~ 
:::o:;:? F'F: I ir:-,. :-1::1 lnl 

;2f"J40 FR I flT '' ~-1~~ ~ 
2045 F'f;: I: rr" :-J>:l !!'r 
;~~ü~:~1d FF ~ \·-.¡·;-- ~~ ~··J;~' ~ 

!! 

'[#" !!!!!" ., !!!!!!" ., !!!!!" ., !!!!!" 
:1 !!!!!" 
::'~ !!!!!" 

~~ !!!!!!" 
:1 !!!!!!" 
..... :1 !!!!!!" 

-....~ ~11 

..... :1 1111'' 

;::f.Y:':I5 F:? I !!T" :·;,~¡ i!"' "":1 !!~" 

;¿:Ct:.ü Fr:: I i iT" "T """" 
;:>}?1¿1 F:ETUF.:I·~ 

:1 

3U!Jü I Filf=='" i··l" Ar-lDPEEf::: 0:: O+L.-22 > = 16l1THEt~Li'l= 1 
3\: 11.0 ·IFin==""i~~"¡:¡HDFEEf<<O+L_+1 >=1.60 THH~Ul::::l 
3U::.:o I7lH "''O'' f=lr·l1JF'Ei::V<O+L.···1 >~J. 60THHlU·1=1 
;;c;::~:U I Flll=c:" :;::; '' r1l·WFEEI< 0:: O+L+22 >::::: 16üTHEt·lU1= 1 

!!!!!": ~lE>::TI 

3058 IFPEEK R =32ANDPEEK(B)=160ANDPEEKCC)=160THENCN=1 
3060 I~PEEK H =160RNDPEEK<B>=160ANDPEEK(C)=32THENCN=2 
3865 IFPEE~ A =160ANDPEEKCB)=160ANDPEEK<C>=160THENCN=3 
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::;:;cf?C; r·T·C:::::f: :=1 "'32Hi iDF'EE\::.( E:>"' ::::2FHiDFEEK < C) = 161CHHHlUl=4 
~~r~ ~PC:E~ H ~160ANDPEEK<B>=32ANDPEEK( C)=32THENCN=5 
3880 ~PEEK R ~32ANDPEEK(B)=32ANDPEEK (C)=32THENCN=6 
3885 FPEEf: A =32ANDPEEK <B>=160ANDPEEK(C)=32THENCN=7 
3098 IFPEEK(A)=160ANDPEEK<B>=32ANDPEEK(C)=160THENCN=8 
3Ci9::) l~:ET ~ __ lF~i··t 

::=.:1 ()¿1 P!~: I i·JT '' ~~li!!lP.!!~i!!!f!liilllll'd~l~~ll ... ll!!li!!I~li!!:JJ!W~l !!11"'"'-1111"" : f':ETURH 
::::~::::00 F·F:: I rlT " ~~:l!!if!¡!!II!!¡!i'ilillll!lllllllllllllllilltlllii>:Tt!!llll" II~S.l)!IJl!!"':<l !!!di"~'" : RETUF.:H 
3300 FORI=0T07:FORJ=0T0110STEP22 :POKE0+161+I+J,160:POKET+161+I+J,4 :NEXT:.NEXT 
33 :t !¿1 ~~ETUFH 
340!~'1 P'F:: iiT ";:;:f(~t~t~:t~I~t~I~JliRIJ811!111111:-fq).1111 ~~111 :!!111 )111 !!""-"1111"" 
341 :a F'F: I 1 !T ";;:1!!'1i!t~If!~~1P.tli!I)IIUI!I!IIIIIIIIIIIIIIU11IIillli;::.J")!IIro::~ ~.111 )111 :ll.lll!!!"':<l !!1!11"1'" 
J.::i-~=20 F:ET ~ .. i r? !·- ~ 
4808 IFCN= 1THENGOSUB3200 :GOSUB3300 
4010 I ~CN=2THENGOSUB3100 : GOSUB3300 
4820 IFCN=3THENGOSUB3100 GOSUB3200:GOSUB3300 
4038 IrCN=4THENGOSUB3200 :GOSUB3400 
4C40 J: r·c;·- ~::::.:5T! .. JEi··.JGO:~.!..J:E::~: 100 : CiO~:;tJB34CiO 
40:::~:2: 1 F·c¡-.. ¡·::::!; ~~- - HEt·ic;u:::;UJ334Cii21 

4068 IFCN=7THENGOSUB3300 

.< ·! ···~ ,. ••. 

•-r ·'- • :;) 
.·! ·i ,··,.-:, 
I.{'.L ': .. ••.:.! 

........... , 4 ·-· .lo. 
~_:1 :~ ~ ! ~::. :~ :· 

FR :: ::-" ;*~I~Ií:ij'íi~lll~i~f::;A L ::;; I F'i..lEDE ·::;" 
p ;:;~: l ;- .~ -~- ., :r:~¡~~:~~t.:!!~s~:;;¡:;L ~::; I FUE DE~:~;': 
~JR!~ i704000 N[XT RETUR N 

~:~ü ;;:) ~;::: 
~:;u :~ 3 
:~i:J~::~¡ 

~ilili lllllllll 111 ...... ,; 

:::; :~J ::~; ;~ :: 

~:;n4c 

:>:::: : ;r ., ~~ ~~ ~hiiic ~~ ~~~fiiiliili 
¡: : : :: :r · "~ ~~¡~~~ ~l ~n ¡;¡ ~~ ~~ 
¡:·:~: ~; ! ·:·' J ~~~i :;;·¡¡¡~¡E ¡¡~ )i ! ~~ ~~ 
: ? . : ':· ·· ;~~ ¡:~;.:J:üi!il~JB~i,;ll p;¡;q~~~~atl ~m~! ~il!i~ 
r· ::: .• , . . '' iíii~l',:iíl~~it:.i litlif.!iliiltt:~:~~ll.llf¡í!ilii 
: ;:: :' • ~- ;~ ¡; ¡¡¡:;¡:;~ii!\~l ii~ i H~~!Elljji[(IJI!f1fiii!lá¡ ~~ 

i :< .: : ; ~ - " j ~~!\1;i'!'¡¡;f,jlj~¡~~i!l: ¡¡iil~m=ieli!ll!liíli! Jiil 
¡ :·:; : : ; ' j )• f:Ei,';;::c' ~:ll;;&-1 ~~i)~il!l!l~li!il§ii 
;···· ;:;·: ~~ \ : · ·:~ ·: ::~ ~; ~if~~¡;,:.¡¡¡~~~lli:lY ~~ ~t.l~~~~ 

~llliV 

~~ 

~~ 

~~ 
u 
~~ 

~llllllllllillllllilllllll ~~ 111 ". ·' 
, .................. , ..... 1 11 . 

·' 
~1 -1 •• 111 " . 

' 

~· ill .1 11· .. 

~· •• •• •• 
11· 

~~ ~· •• 
., ., " . 

lli ~··· 
• , .. 111 :1 . 

·' _, ...... .1 1! ; 

". ·' 

-"~-- ~~~-~ -~~~~-~ ·~ _ _: r · . . ~· · .:::. :~ _!.:_:_ . i ,_: .::. · ... ' ::.' - ~:- 1 L:. ;-- .!. ;:_ PQKE35G76 .. S FORI= 1T080 NEXT:NEXT:POKE36876 , 0 
.. . . ....... ,. , , ... ,!' 

: ~ - ·; :·=:. :_ ' ·--· ¡- :. ¡--; 

· ... ..... : .... : 

. 
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VIC20 -------------------------· 

10 REM+********* 
11 F.:Hl.¡.: U. P. O. t. 
12 REM++******** 
20 POKE 36879,26 
21 POKE 36878,15 

UFO 
Es te juego. llue incluye instruccion{.'s a 1 pri nci pi o de 1 

l' rogram<t . consiste en <ltcrri zar un pbtillo e n la base de 
<ttcrrizaje de ht parte inferior de la l'anralla . Antes de llegar 
<1 dicha base hay que destruir con el láser')() es trellas que se 
interponen en e l camino y par<t Lts que súlo se dispone de 45 
disparos, l'llr lo que algunos disparos deben servir para 
destruir mós de una estrella. Si alguna de la s estre llas no se 
destruye a su debido tiem110, el platillo chocaró con e lla 
renn i na ndo entonces la pa rrida . El l' rogra m<t ll eva la cuenta 
de los dis l''tros efectuados. así como de los puntos 
co nseguidos y umbién del :·écord de Lts partidas. 

22 PF:: I tH" ::J JIJ::¡ :QIIIIIIII U. F. O. :QIIIIIIII !!!" 
25 PP I HT ":Gi~ :-!!" 
26 PF.: I HT "~.,.' I EHE~:: DEL E~3PFiC I O 'r' T 1 EHES G!UE ATERRIZAR TU OVNI " 
2::~: F'F: I !lT" :mI EHE::: C!UE DE~;TRU I P 50ESTRELLAS COt~ SOLO 45 11 

30 PF I I·IT "1·1 I :::: I LE::: PAF.:fl ATERRIZARA SAL'v'O 11 

::::2 PF.:ItH":!!tDI~::PfiRA COt·1 CUfiLQUIER TECLA" 
34 PF:: I HT" :~~~~~ :-!!" 
::::6 PP H-iT" PUL~::A Ut·1A TECLA 11 

. 40 GET Fl:'t. : I F ¡::¡,t,-= 11
" THEt·l 40 

45 FOR C=7944 TO 7965 
47 POKEC-7680+38400,o:f'OKEC-1-7680+38400,0=POKEC+1-7680+38400.0 
50 POKEC,81 POKEC-1,67-POKEC+l,bt 
52 PO~:E36876,225:FORD=1T020·NEXT:POKE36876,0:FORD=1T02~ NEXT 
5:.::!. ec:~<LC .~ ~32: F::;~:::E C·--1 J J2: FO.¡.<EC+ 1 .. J;2: t·iE:=<TC 

A~ G=!NT(RND(¡;*3)+1:POKE36878,15 
81 IF G=l THEN 0~ 
82 IF G=2 THEN 87 
83 IF G=3 THEN 29 
:::~; FR I if!""" :1E!IfQ:~f~I''T.i'11~¡~¡e!I'~¡~t~~r~¡i'!r~¡~¡~¡i!l¡t,X!Il!f.[!!)ID!IJIIiillillllllliiH------,f::ij~~ 111111 !!lrlr.. Jlllll ~" 
;;:::::; íJCiT:::¡9;:: 
:~:? ?!;: I :n '~'lr;l~li~Ir:J.E(2::~¡r;r:!!-I~!i.':J.t::l~l~I~¡~!~tl'IT~lti:[J.Ii¡~)IJ:Ii!il!l""llillililiií..............,C~IIIII~" 

93 FFI!-!T";;;j *:EC 11 
.: HI 

100 POKE 36873 ,3 POKE36878 15 
120 FORA=1T050 E=INTCF.:ND(l *330)+1 
140 FOKE 38488=B,INT<RNDC1 *7)+1:POKE7768+B,42:NEXTA 
160 FORC=7725TOS107 
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Secoinsa amP-lía su gama de ordenadores 

Por sus hechos los conoceréis 
CON SECOINSA, lA 
RENTABIUDAD ES 
UN HKHO Todos los 
ordenadores Secoinsa, con la 
mejor relación precio/potencia, 
han sido pensados para 
rendir al máximo y capitalizar 

la inversión en 
1 nformática. 

CON SECOINSA, lA 
EFICACIA ES UN HECHO 
Eficacia es fuerza y poder de 
resolución. Secoinsa ofrece 
el hardware y el software 
más adecuado a las 
particularidades de cada 
empresa. 

CON SECOINSA, LOS 
RESULTADOS SON 
UN HECHO Son un hecho 
decisivo, confirmado por la 
experiencia informática en 
miles de empresas españolas 
que tienen ordenadores 
Secoinsa. 

CON SECOINSA, 5lJS 
BENEFICIOS SON UN 
HECHO Beneficios a largo 
plazo, por rentabilidad, y 
a corto plazo, por sencillez de 
adaptación a todos los 
procesos. 

LA AMPUACION DE LA 
GAMA SECOINSA YA ES 
UN HECHO Diversidad de 
soluciones a todos los niveles. 
Alta tecnología, oferta 
completa y la mejor relación 
precio/potencia del mercado. 

Pídanos información, pregunte, y juzgue 
usted mismo. 

~secoinsa 
La Empresa Nacional de Informática. 
Almagro, 40 Tel.: 435 l8 36/435 48 20 Telex: 46454 SECI E 
Apartado de Correos l 0.238 Madrid-4 



170 IF3(44THENT=3 
172 IFS)44THENT~l 
180 POKEC-7680~3840Q,T:POKEC-1-7680+38400,T:POKEC+1-7680+38400,T 

210 IF PEEKCC~2)=42THEN600 
220 POKE36876,225:FORD=1T020 NEXT:POKE 36876,0:FORD=1T020:NEXT 
225 FOKEC,32 POKEC-1, 32:POKEC+1 ,32 
;:::::::o I F =:::: ;:;:; 1 Ci?THEI13:S(i 
~~4ü !3ETE:j;: I FE::t:~ ,. ;, ri-iEtl l3CIF)250 
~:4:~.:; r:.:· E::~~<> i! ;~·-: Ht:.!·-~255 

255 I FT~1THEN250 
¡~:c:12í ~~ r·r:::r: <:> !l : l THEH F'Ci~<E :36~:76 .'O: FO~<E J6;::7~5 .· 195 
¿r~ POKEC,81 FOKEC-1 , 6? :POKEC+1 ,67 

1 

288 FORF=22T0883TEP22 POKEC-7680+38400+F,?:POKEC+F,66:FORG=1T060 :NEXTG:POKEC+F,3 
··-
:::~:::0 iiE>::TF -!'CJf:t:.::::~:,:;:: ?:::; , O : POKEC-1 , :~::~ : ~:::::::>+ 1 : PF.: I NT "!:.'J::([i I ·:WRF.:o::;:" ; :::: GOT025121 
360 FORH=8188T03152STEP22:POKEH,81:POKEH-1,67:POKEH+l,67 
370 FORI=225T0195STEP-l:POKE36876, I:NEXTI:POKEH,32:POKEH-1,32:POKEH+1,32:NEXTH 
375 POKEH-22,81 POKEH-23,67 :POKEH-21, 67 
389 FJRJ~lTOS POKE36876,225 FORK=1T0250:NEXT:PQKE36876,G:FORK=1T0250 : NEXT:NEXTJ 
408 POKE38871,3 POKE38872,3 POKE38873,3 
410 F0RL=8152T077343TEP-22:POKEL-7680+38400,J:POKEL-7680-1+38400,J:POKEL-7680+1+ 
:~::=.::.::toü, :~: 

428 POKEL,81 POKEL-1,67:POKEL+1,67:POKE36876,130:FORM=1T030:NEXT:POKE36876,0 
438 FORM=l~J30 NEXT :POKEL,J2:POKEL-1,J2:POKEL+l,J2:NEXTL 

448 ~ORN~7734TJ7745 
450 POKEN-7680+38400,3:POKEN-1-7680+38400,3:POKEN+i-7680+38400,3 
468 POKEN,81 POKEN- 1,67 :POKEN+1,67 
465 POKE 36876,0 
470 F8RP=lT04J NEXT POKEN,32 POKEN-l,J2:POKEN+1,32:0=0+l:NEXTN 
4R~ FOKE36876,0 FORP=1T04J:NEXT :Q=0+1 
500 I F0=254TH~N1JOJ 
51 O CiO T04::~o 
600 POKEC,81:POKEC- 1,67 :POKEC+1, 67 
605 POKE 36876 , 0 POKE36877,220 :FORL=15T01STEP-l:POKEC-7680+38400,2:POKEC-1-7680+ 
::;:::HOU · :;: 
610 POKEC+1 -7580+38400,2:POKE36878,L:FORU=1T0150:NEXT:POKEC-7680+38400,1 
620 POKEC-1 -7680+33400,l :POKEC+l-7680+38400,1 FORU=1T0150:NEXT:NEXTL:GOT01500 
1 00~1 F'Of:E Ji;::;:?;:!, 25 : F'F I HT n ~ t·1U'r' B I Et·1" 
1002 POKE 36878,0 
1005 SC=SC+50+INT<RND(1)t50)+1 
1 COJ F':~: I HT '' ;z::N~iiFr::: í-'Ui1TUAÍi!J " : ~::e 
1030 If- ::;: :.·~>HI THE:1 F'F:Ifn"~~¡~:;::¡;::ECO:;::D i:! 1 " 

HfSLJ J.:=- ::C::HI THEi1 HI:::::;:c 
1060 F'F: I HT n :r:!~~·i_¡¡_ :;::¡:i UrJA TEC:Lr=J" 
1 Cf70 i3E"H~$ : I Fk*-"' " "THEr11 070 
10:30 CiOTO:::o 
15C18 ?Of:::E 36:~:?:~;:, ;~1 : F'CifT:>:::;::;79, 2::=.; • F'F.: I i·H ":.':::'ll'l 
1 ::~: 15 I r~:::c+:::;:+! 1 THEH r'F.: I tH" :¡;¡:~¡~J;:ECOPD ' : ' 11 

1517 IF SC¿S>HITHENHI=SC+S 
1520 F'!? I HT" ::m~!-1f~ :; F'UtHUADO 11 

.: ~:::e+::: 
1530 r:·r.::: I rH" ::;:~¡~:pi_!L~:::J~1 UHfi TECUi" 
1 ~540 GEHJ$ : I nu-:::::" "THEtl1540 
154'5 ?Of::E36 :::: ~:'7 ' o 
1550 SC=O:S=O:GOT080 
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ZX SPECTRUM ------------------------~ 

FHPEF _ 

·-=- --· _,,_::..__· 
.-.. - ·= ; ; =· ,-, ,-:; ;-: ... '""' 

- =_: : ._, ·- ' '-' :..__ = ':::...' '::...' '::...' 
. ' ~ : .::- - '::..' 

- .· .•·• . ..!... 
,-,--;-

- . ;: ! . -: H ~ 

!::f l = !~. 

~· TH=::· ' 
·::! = ·::! : ;: 2 F r--~ C> 

~ • - - :
1 

' .-, ~ f·-i !• ; : 

¡ ·~:...· ::: .· :..::.; .' 
= ·-:=.:-;"-,: .-. - . -:-~ .- ,-,~ 

;..-· ~:J._¡ ·-~ i :; ' ~ :.'t- ' =;J..·' r·H·:., .:i . 
'-' !=''' ~-;- ''~·'' cT 

S:lC :,= :. ,-. ,-, ·= : ;~-
<,:•_: ·-' '-'!.....' 

'='-4 ¡' 
e ....,...- ;___.; t=" ~- ; 

.. ·- · 
7l.Z: :P 

. ' --- - =---:-

_, .-;:._,-;-... . -. 
-

,-,~ ¡ ¡:::p 
-· 

., •?;'?!-=: := -·-,;-

- - -. . ._.,_ --
;::. ·' ' .. ':':' '-' -· _. = ¡-.:· = """' 

~ . ' . 

-
~' ::_ -· 

' .. ·.· ~ -~ ' . ....... , '- ....... .. - .. - . 
e $ =-3 $ :_ 4- :. 

fl.l+t:·-4-
. - . - . . - ,... - -....... ' .. : ' ....,., __ ..,....., _, .- ' - .... - ..... . -. 

. '-' ..1..'::..''::..' 

'::l '.,. . .. , , 

::..!... - ·:;! 

r="T b$ =-3 ~ 
• •• • .. _. __ • 1 .; 

..... -..-.. :..:... 

t·S=·3$ 
>:. =::< -l 

··-:· =T .:;:.~,-i.. THE\l ;?,C::; -e 
THEi") PF: It)T 

-~ ,- ---:-~ ,-:-., 
..!..:::'"'-''::..' 

:: ·' =; ,: :: ;= :: 

ABEJA 
cu~tndo Ulnene su Spectrum y ctrgue este programa. 

seguro que queda ¡xendado de b belleza de una abeja de 
incesante y alegre revoloteo. Su misi('Jn consisre en evitar 
que ~tlcance las flon:s. para lo cual habrá de ir cortanto éstas, 
é]Ul' conrinuamentc crc((:r:tn. No put'dt' dar más de un corte 
seguido a una misma ¡1lanra. pero pucdc desplazarse en 
cu~tlquicr direccit'ln utilizando las recias Z y X. 

Remitimos una copia de las líneas qut' contienen 
ctrancres gráficos para un~t mejor identificación (Spenrum 
J()K l 

..:...'::...' ·-' '::...' 
:: ·-::: .~.";--

' '- :l.= f ;_ 0::::. 

. -
I F ·~ = • . .;;; f, - ::;: T HE ti ,::. h: I r.F , r·.1 e ·-

::¡::,: : 

-- . . . . .. 
'~ ,_ ..... - - ...... 1 ., ' 

-- '::...'~ -' !...':::;1 -·:=:!:::;::! '·....!.. ·' 

¡::- ,_:•;: ~ =C: T.~) ::::. : - ::' ."'"1 _., -;-.-..... .. ,_,,....., ·-= -~ : ,_, -'-'::..' 
2.5~"2- =·==;: ."":" .. ,-:-.. ::::= - --= = ::....''::...'·-'.: ::: '::..''::..' ·-' ·' ~ ;-, ...,...~_ , ....,.. ,-,-¡-
- . -· "; ~H~~H INK ~ a$(1 
.· 2 T::: BEEP .085 ,7 PRIN 7 Hl 

. ~ ::-:· FHF·EF 5.: 
0 _; b S.: HT i +2 .= ::.:· 

·" .-.-.~ ;:- --·p 
-·. 

- ~ .- .- .-::, .-.. ·= 
..:... ·-''-''::..' ,_ . .;___ ·-' ·' 0 _; IF··~i"< . 

;::: F r r·.~...,... Ir·-~ r<. _ ·· , , r-; u 1::! b i E: n ~ 

. = = ~ -- -· ·
. - · . 

.- .-. .- .-. .- ...i. ; '=- '- ,_, : '.....= ::: 

·- :::;::! 

~.·. -. ...... ... ; .-. .-.. - .-..... 
;;:-::::: '-..:. '=-' ' '=- '::.i' . . h:=. _; ' '~·E:'?.U!idDS::: ,. 

·· ''Fu ¡_ =· -~ un a 
·-·= p.~¡-.3 , :_:=?.3 ·- ·:!E: !! U E: ',_,' D ::: '' 

...:... ,_, -'-'::..' IF If·.~~::.E\··· $ = '' '. 161 

\ ., \ \ 1: 

'-=-'-' ! '-' 

. . - . .- . ;..::-. 
= 8 l , 2 0 . I,.F _ ,~ -:· ·:. ::::; :::: f·.J >· . 

:s AND 9<>2l AND ~••27 
:~=:·.j ....,.~'' 

2005 I~ =;=u+f.-::; 
---· ·-·. ,_. '- r . · 1 1 '- t 1 :: 1 '"·: 

' ,!.. ::....... ! ·~ !7"'.!.... ; '-'!""'. ! ·.¡ 

2 0 10 L ET u = :: =~ + :3 
.2020 _ET !~ ::u) = 1~ 
2050 
~· 

Ordenador Popular 1 'H 



2050 PPit--JT 

t.-: 
' ! 

: H : 

t·-~' · PT 

" ; P:T !:! (U) -l _, ·u +.-f,-5 _; 
*:5-5."\. ;· · ;HT 

-:' . -

:.... -,:l. 

" . ·P,T =~(U)::=.. _,·-·:':' 
Tt--1~:. 4- _, HT 

= . - . -"7~ 7:Z u= f ;_ l THEN l..' __ . _ . ... .:. TH 
L.. ET ..... , _._ . 

: . ..!.. -!! =. . LE"t i_ l::: f 

=--·=· --::: 

. . : ._:: 

;., ¡.._ :::: . 

LE: ::-:: =.15 
FT ~- =21 

- --

:~ l =E 
·T ·- -

; ~· ...:... _:-lO 

; Ht:. r·-~ L.t:. : 

f -
+ .; 

·;lt:o PPTt-.JT ,- , ,...-
:: ! l _, 0 _, Tt·-iH: 

-= :_1m e. n t _::; ...... ; _..., -........ . -. 
~ : ·-:;; ~: ' '- '::. 

f -

FCP 

+ 

HT 

: : ¡i r-.
'-'! ! ·= 
..... . -. ¡ 
'....!'=- '- ! : '=. 

El problemaesta e 
-3 '3U2!i T_-3¡-¡ ¡-

F' :_ -3 ¡-¡ t ,::; ·=. 
-=:ce;- ;_c=· 

S-! / Ordenador Popuwr 

m -3 .:< i m o 

: ·:· n :::. 2 e u t 1 ..,,. .: :::. 
i - ........ - . :. 

'-' '- -~!! '- -::::; : 

1 
- .--:--:---::: - . ·-=·.:; : 

'-' -- ' 

= _· : ....;....:::''::..· 
:.,_ •,-; 

-

_ ::::.._: : ·- ' '::...' ' 

o ~ ~ OTR 5 0 .1 ~0 , 2~0 ' --- . +~~ 
. -_ - _,_.·~SS 22 0 ·' 22[i .: 

.· :=::. ·' 2 ;_:; : =. '::...' ¿ 1:::.~ . - -
., 

- . - ·' '::...' ·' -
,-:-"' ,-~ 

_: ';;..' .: . - .· -

BOLOS 
QuiZ:1s lt >S bolos no sea un Ju ego típico de ve rano. pe ro le 

prometemos que se va a ClllS.<lr poco con este programa. 
Pueden particip<Ir hasu cuatru jugadores y es especialme nte 
idea 1 pa r<I enrabiar com peticiones.ya q ue se informa cons
tantemenre de la punruaci<'m de caja jugador. Ad e más, es de 
des tacar que no sólo se puede LlllZar e l bolo ( presion,¡ndo e l 
ll . sino también darle "con efecto" ( presionand.o e l 5 y/ u 8 
mie nrras la bola va haci<l su objetivo). (Specrrum 16 K ). 

Línea 50. 60. 80, 200. 80_',0: Graphic B. 
Línea 8020: Graphic A . 

.=. ::5:: 

' '.· !'"""i : 

(-~E><T 

¡== ·-· '-·' = 



"' F _ lO 
~ , , :e ~· \ 

-- .... =· ¡ :-, '30 :::.¡. ~ . !..' .' ,_ . -

;_.LE 

- - ~:¿lJ.. 
i.0 F F ; ...,- ,-. 2 

= -~ :=: TC 2é· : :-, :-, ~ ;..; -¡- ,- , -:-
: " · ...!.. =·~ ! " ! 

·~ ·-· :==u t::; 7D 

;- u;-,· 
f = l TO ~ . GO SUB ?0 . . - · ·- . r.' ....._ ·-· ' ~ 

¡·t ;_ .. - .. ! ! 

=~-- H! ·:.:· ; .. ~ 

....-¡ : ~- .· ~ •' ' ' ~ ; ; 

, ,_, ¡z; :.:. TE ~· - PPI NT 
f > = 1.2 T HE t·-~ PP ~ t")T ..i 7" 

FT ,.-+l . 1·; 
~:. =22 HHC:· 

FNO "' THEN GO TO 200 
a= FFINT ~T i +l k - " 

~:. = ?:. - ¡_ .if·-~¡-: .. E>:· $ = " 5 '' :: ..:. 
·~;- ._ E : S= - ~-- =2 5 -;- !' =•-· ,-. ,-, -;- ,-. ., ., ·-~ .. 

:.,.._ ¡·.; '....::' '- ' ! '- ' ..:. ...!.."-' 

100 F OF n =l T O 4 NEXT 

:-· '-'! 
d = 1 TC! ...!..·-":: .. - f".~ E ::<T d 

= ,-, ;-, ... - :; .... . -, ·1 --:-,-, 
! '- '!""'. '..! -...!.. ! '- ' ...!.. ·- ' '::..' t--~ E ><T d 

:::-
~-·¡ 

-~ g~~~~ ~TF~~5~~2 ~bG~¿;¿ sy~F~ 
FUt-- ~TC5= :::. ::d _,... ;:: ·: : ·.; :...... .···. : .j ~· ;.-, ~ _;_ 

l .: .· _ u ~ LA PARTIDA 

7 0 TNPuT Ot r a partida 
80 : FaS= - · THE N FU N 

:: __ ,.... 
: -:::::;:: 

'30 -. 1 '· ~ · 
00 .. . .. " , HT 

._. ;¿1:¿_1 

05 ;_:.,.._ 
5 10 FESTOFE 9010 

. Lt: 
+ :: HTTP (.:¡ .. !..- _,-::·;0 :: 

~--

6025 IF s f5 l =10 THEN ::. :_ S . -~ --· 
6030 . ~~ • S lP l =S ( pl+s , ~ , 
5040 F OP u =2 TO P l +2 STEP 2 PFI 

;_: +5 l0 _, S (U _/ ¿ .i Ci::..!:.\-' • C~ l. .= F :_ 
_ r·) E .:< T _ 

é·C5ü PE""!'""U;=::r·-¡ 
7500 F'P ''·-~T qT 5 ·' ó _, , , ::¡ L !.- ;--.: ;-¡ 

P LC - 5~ . 119 . UHHW 120 , 0 PF 

',_,' E: O: E: S:, . 
=-· i ::. pe:r-! d r ; .jf: 2 b e ~_.;:::. pe ~- t: r-3 - '' · 

·= -~ : -or ca aa oo l o t1r aa o su mas 

ool a sumaras 20 .' 
7520 ::-PI(~T T:::;E; 2 . " Pu !_; .. ; E: i. 
cara • TPB 2 ~ueaes d1ri 

_ :_ .; be ~- .; h -3 e i a t .; i z q u i e r d .; _ 
-- - - -- ! . , ==e= ==· ·~ ;-~ a e l-3 t-3 de r e c h -3 ;: 
- - . -
:5 :~;C1 P8 U:.:.;:: ~:;:.:_:; I t·-~ ;:-= ¡ ...,... ._.u -3 !ir_ o::. ; _. 
--- -. ... . -.. - .-. - .- ; -~ - .:i. l r- ' : ;- ... . i 

~:~~ ' ~;~N ~o ~o ~~j0 ~ · 
-"' ~ 8 EOP~EP 1 PAPEP _ I N~ 0 
- - C::ETUP· 

iQUIERES SACAR EL MAXIMO PROVECHO 
A TU COMMODORE 64? 

TRONIK, tu amigo informático te ofrece: 

-Curso a distancia del COMMODORE. 
- Iniciación a la informática y BASIC del 

COMMODORE en nuestras aulas. 
-Accesorios para el COMMODORE y 

VIC 20. 
- Libros y revistas. 
-Alquiler de cartuchos de juegos. 

~------------;...--------- ... , 

Los 25 primeros tic
kets recibidos ten

drán el obsequio de 
un programa para su 

COMMODORE 64 

Para mayor información, dirígete a TRONIK 
Bigay, ll-1 3 - Telf. 212 85 96- Barcelona-22 

Nombre .. 

Dirección . 

Población . Telf 

Provincia 

1 

! 
1 

1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 

------------ L------------------------ --J 
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8010 RESTORE 9010 
DRRW 0,150 . PLOT 1 
.-¡;::-,'7. ..._._,'1:.,,. PLOT 224. .= 15: 

f+5 .. 0 ; "._: :_:g ad Gr 

!='LOT 150 , 5 : 

.-. 
¡ ... ~ .: ., _; ; . :: f _.-·' 2 :: 

DATA 2,20 , 2,22 , 2 , 24 , 2 , 26 , 3 , 
.l .' :3 ,: .-,.-:. --:- --·= -~ ; ¿¿ ·' 4. ; 24- ·' 5 .' 2 ::::; C:A+R ; : -~- ~ ~ 020 

., 
_; i_: g .:;. ·= e -- --· = 

- - =.;: '-' ._,: 
,, , _ .... - ... . - . 

- '- ' ':! ·::: ..; '- ' 

2 . -

i ~ ~ i ..... 
l . ~ - • ' 

1 ~ i 
i - t. 

i 
: 

i 
1 
' ' i 
¡ 
¡ • 
' : 
~ 
' i 

CARACTERES 
GIGANTES 

En la cinta Horizontes viene incorporada una magnífic1 
rutina en código máquina para generar caracteres gigantes. 
El programa que le proponemos es mucho más simple y 
menos pretencioso, pero le podrá serv ir para ilustrar un 
pequeño truco utilizando la instrucción POINT (Línea 
1030) para "agrandar" los caracteres que introduzca, para 
un máximo de 4 caracreres ( Spectrum 1 6K ). 

' ·-=-· :-. ;:: ~---: ~ : ;- ·:· --· . - . .. -- ..,. .-.. - .- - =; : =; -3 ["""; ;_ € =
: 'Hi-'=l-.' -

- - - - . 

:::. -~ : 

: r·-l: -..:-~=;~: : ::::::: 
, __ , , ' : -¡-

- - '-E: ·= 
.-- .- - . - + .- .. - .- . . - :. - . .... ·= ·- :. ':. ; <:. -=· . ·~ ~ 

;. F :: ~-)T . . 0 : =::. · .- :: $ 
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,- ,-;
" ; 

-; . .'":"•. :"":', 
~;.._ - '::... ' ~ 

~ = - ··::...: 

-. . ·;:. 

. -;:::. .-:. 
-'::.. ''-'~' 

. . -
-= -,q ·=· - ·" 
';:= ;-=- ~- ;:, = -~ -::::: 
=~ p ;:: ::·' ""' -

- -- ;: . .: - 'a" 
:;,._ ,. -

;· ::; ~-¡;::;: 

-;:::; 

- -- -:-' h .. 

LR 

INVASORES 
Los misiles están de moda y esa será precisamente su 

arma para atacar a los invasores. Cada monstruo derribado 
le supondrá 100 puntos, mientras que un disparo errado le 
restará 10 puntos. Tenga presente que disponen de una 
barrera para defenderse de su feroz ataque antes de 
empezar a malgastar sus fuerzas (Specrrum 16K). 



C:tracreres gr•í,~icos_:_ .. , .. 
Ltnea 5-l: aS= AB . bS= CD 
Línea .100: (;raphic "N" 
línea .110: Craphic "M" 
Línea 731. 8.11: Graphic "N"."M" 
línea 10)0: (;raphic "N " 
Línea ...¡005: aS="IJ". bS="KL" 
línea ...¡0 10: aS="ÉF'. bS="(;H" 
Línea 9000: (;raphic "M". "N" · 

-. -·: ............. 
..... _,.... 1 ' ,., - . -- ·. 

,_- -. ' '' , , _..., ' '' - - . - a+ ll :l 
--· ·":": 
-~' '::..' PEH[) _ PC:~=:. E b .= :: : t·-~ E ::<T i... 

~~~ATA 240 , 23 , 31 , w~ . 99 , 1 07 , ¿c 
', b~ , 15 , 232 , 24B , 252 , 198 , 21d , ¿b~ , 

'- ' '::..' 

4~ DRTR 27.12 , 24 , ~o , ~o , 192 1 ~2 
. 192 , 21E . d8,2d , l2 , 6 , 3 , ~ , ~ 

DHIH 0 , 0 , 0 ,112,192,1 92 , 127 
127.0,0,0,14 3,3 , 25~ , 254 

· - ---- --- --- --- - ---~ ' • ' 1 ', 1 1 L 1 1 ' 1 ' ; ..... ' 1' 1 1 1 ') ' : ,· '1 ' : .• 1 ' 1 • : '- ' •' 

'-'- . . ' !'; ! !""'"": :=..=- ·-' ·' =-=- =' ·' ..!..:::.. :' ·' ..!..=.. :' ·' ..!.. ..!..C.. ·' '-' ·-· 
- - := >7-. ·1 ··-=· ;:::' ; :::::" ·i .-, ¡::' ... . • -- ... ·i ,.; .-, = .-, ,.; ·=· 

1 ¿c ; u~ ¿~~ ~ ~~¿ 1 c~~ , c~• , ¿• 1 c~c,•w 

45 DRTR 28 , 4 . 5 , 81 , 88 , 33 ; 115 , 82 

46 DATR 153 , 90,oG , 24 , 24 , ~w 
36 , 66 , 231 , 231 , 65 , 66 , 65 , 66 , 65 

LET 
¡ i=T 

·- ''-' ·' 

BORDEP 0 PAPER 0 e 

. - , -, 
:=:. ;' ·=.T FP e . 

80 PPIHT PT O·' -~ ·' Tt .. H< Z _; -3$ _; HT _ 
- .. i... ...... ·' ·= ·' ~·::;; 

·~ 0 LET ..... _ _,. '• : . - - . -. 

e· ; "ili!li" t-JE :<T _ 
120 PRUSE 200 LET 

LET LET .- - ·i =· -..!.. . ~ = :-·. j c::'l 
l....!.... ! t.ot=l 

129 ~~ b ~27 THE N GO TO 4000 

::.:: =3 

FP.IHT PT 0.: b ,; '' ,; HT l., b .;. 

".: RT 4 .. "-'.• 

140.PRINT PT ~,x It·-H<. i _; .::¡ $ _; HT '+ 
· .. · . ;__,.;. 

.: ••·• • .: !... ' ~ 

150 LET · ::< =::.:: + If·.~T ::Pf-.4[) ;;:.::,¡:- :: + . .!: ;::; t:. t:. 

..t. =·=== - · ·.· .:: 0 THEH LET ::< =0 
165 IF x> 30 THE N LET x =0 : LET _ 

=S + :l. : LET t_ ü i_ = t O~.+ l 
167 I F tot=15 T HEN GO T O 4000 
210 LET l =INT (RND;;:.1 0 l 
220 IF l =3 THEN PLOT ;;:. B , ¿~~ D 

- . ·-- - -' ,, , , \ ' , , , ... , \ ., . '·"' ., . '''. ""w ~v~n ¿,~ , -~e~ . EEEP = :205 .= 25 
230 IF l=3 THEN PLOT OUER 1 x ;;:.o 

, ::..30 · L'hH'.-.l U'.)t:H 1.: lt-·W. t;, .: 0 .• -12·~: 

2~0 IF l=3 RND X=9 THEN GO TO 9 

It·.H··: 5 · "tr= 
_310 ?~INT PT 21 ,9; BRIGHT 1, 

r:.. 4-- _; .. r; .. 
316 IF X=7 OR x =13 OR X=19 OR 

=25 THEN GO SUB 6000 
320 J. r I f·.~~::. E ·y· $ = ' 0 '' THEN bU 5UE; 7 

325 IF I f··~ ~::_E\· .. $= '' f '. .......... ;:::'~. ; 
' !! ! L... !'of 5 UB 1· 

3:30 IF I f·.~F. E \·.· $= ''1'. THE N Gü 

j ;:::::--;-342 IF :=.=~ !Mt:N L~T ::.=0 !...!.-; !..'-

LET 
. ,-,-¡- .- , .¡ .-. . , . 
.' ~ ; :=...!.. .:'::t : 

710 PRINT CT f 9 ;' 
720 PPit·-~T HT 2i _, '3 ·' '' 

·' :-; .. 

-:r --:.,-::., 
,. ·-' ·'!...' IF 9 ~ 30 THEN LET 9=9+ 1 

PP I NT HT ~· .. · =:; _; IHF. ~>. ''TT'' ; PT 
:=...!. .:·::t · E;F I:?HT l .. IN~:: 4. _; 7;· 

74-0 FETUPf··4 

1000 FPINT - ; [: _; : . 
'' _; HT ... ,-;:,. :: 

"+- .: "::..'.: 

1018 FPINT PT 
INt<. 1 _, a$ _; AT 4-

: >~ ; b $ 

i015 ,-::,.; 
:: '::...'-'- ·' -

l. 0 2 C L E'T f = ~- -l 

.~ -~ .-. - t;::; ..;..';:..•·.:.·=· ..:._ ¡ • - 0 ! Mt: N PRINT PT f,g; . 

- ·-· - - PPi i·~; HT :~;.. ··=·.;r-: .. 
:- ' ' '' - . - :; ."';'., . '1 
! '' 1'"'1 ·::::! -..!..~' I..L 

bt:c~ .01 , a NEXT _ 

", HT 

20l2:1 2 L~ 1 :=.e;:; rE:=:=. ce ¡-E: +:lD0 
·1 . ,-. ,- , -¡- ,-, 
.!. ·-=- ,_, ! ,_ , ·- ' '"+-::... 

~00~ ~ET g2=INT i (g+1 l , ~ , 
9 ::::; = ;" T f-.i T 

THE H PPi i··~T HT 

:: ,-,...,. ~· .... . :: 
.: ~ : ~ .: ·-=- .: 

g .: '3 -=· , HT 21 .. '3 · . 
= '::..' ..!.. ·' - -

.............. : .... . , 
!...'!....!...!"'" "~·..:.. :: 0 :l. ,1 - 1 : .- .- .-.. - .-. - .- .- .-.. - .- . -~ ,"';'~ -=· '- '-' ! '::. - -=· '- ·-· ¡ '=- - ..!.. .,;_ : ,- .,-, -:- ,- , --:· ,.; .-, ·-=··-· : ._, ·-· ~c. 

~00 5 IF 't_ =2 THE' i LET .::; 5 = --~ -- L. E 
-. b$ = '' if.t. ,. i....ET t : :::;: LET ::;. ¡:• =E·. 

4-010 L ET -=· :-· -""!--

;-, ; -, t r.; -¡- ,-, : 
:!""' . .l.!'-! ! , : 

LET 
-:.~.- ~---~~77- . ::- _ _ l_;;u ; 

4. ·' lO .' 

~510 ~u~ 3=0 TO 31 
~ 520 

4.550 t'·~E::<T 

5TEF -
:: 3 .• _---~:_·.·. ~.1 .. TH EtJ IN t<. 

FPIHT 

4560 PRINT PT 0,0 ;' .. -- -- -.. ; H! ;:::¿1 _, u 

1 : ,-, i ; ·= = ,-::, 
!"'"!"'!'-'·-'!.... ';:.. ' 

4.570 F::Ut·-~ 50 
5 000 BORDER 0 PRPER O I NK 6: e 

! ! 
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~----------------------------~zxs1 ...................... ~ 

< : i"· .. - .. - .-. - .. -
L•'O::. :;. '=. ·::::! ::.· '•.•' E: ¡-5012 PPIHT HT i0.:2; 
(:::. . ...-n) 

5025 IF It·-~~=:.E·y· $ -:· 'i ;. ,. THEH PETUPt) 
50:30 IF IN~::_E\···s ='' ::. '' THEt·-~ CL:::O PF 
It·-ff HT 2 .. 0; E !_ ,:. t· 2 ... _ 1 .,,. .:. dE: :_ ...i u 

r¡¡ ::; n ;. T_ r u C; ::. qu¿ 

¡::o::. i b i_¿:;.; 
Por C-3d-3 mon:=-truo aniqui :_ .::Jdo :=.u-
____ 100 puntos un m1si l per
didD t e e o s t_ a ,- a 10 p :_: n t e• :=. , '· · " :::, :_: :_ 

1 para ir _ la izquierda --::. ~: 

C-3 .jE:f'"E:C;-;a d 1 =· 

=- -=empEzar='' 
~.:¿14-0 FHU5E G 

e~ c0s 
E·010 
¡:=~: -
'::·!2..:..'-'-

PP Ir·-~T 
,-,-¡-
:-;: 

PPIHT PT 

;,_ ;_ ; 

•.• ·i 
'-'·'-.J.. ·'.··· . .' 

'.'.' _: .... ; f".lt-=. t:= _, ''E'' 
...... ·-· ._: ,_, ;,_: 

THEN '-=''-' 

w=20 PND x=g THEN PRINT 
.¡ ,·-, . •' 
....!...=': ... . ",HT 20 _, .. -. Ir-.;y_ 4- , ::- . H 

BEEP 2,2 GC TO 90b0 
~=21 THEN PRINT RT 20 

-::-.-::,,-:;,-::: 
·-''::...''::...'':::... :--'H_ . .. 
. , . ~T -

- ;_;_: = .. 
,-- =:up ~--~ 

'-' '::...' ~':::.... ' -
,,,. = ~·-i: 

:-.. - . ..,... r -.!~ .- .-:-
. . ·- .. 

''· - -= - .· j_ ';:' _:~~-.J.... 

- - .. .-.p .···. - ·=-:-
::!._;=; E;EEF 

- : H l :l. S 
:: = = : " : -. . ":.;" -....:..: .. ; H ! 

. - ·.:..: 

:.:..::-· 
. - .. :--~ e, 

--- · 
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;__ET ·:-:. =::< + 

** '' 

~-. .:c ·::::T 
;;T 2 ·' :l_Cl 

; ;_: 

'f-.1 :-:· f, .: 
4.5C1C 

DRAGO N 
Imagínese t.mos pantanos donde el fango le. llega hasta las 

rodillas (las zonas sombreadas), y unas llanuras donde 
puede correr libremente (las zonas blancas). Imagínese 
también que su obj etivo es lograr la mayor puntuación 
pos'ib[e (ir allá donde aparezca un dato numérico) e 
imagínese finalmente que un dragón viene persiguiéndole 
(es decir, el asterisco que se le aproxima). Imagínese todo · 
esto y estará metido de lle no en este programa espeCialmen
te preparado para el ZXSI de I6K. 

5 LET ZZ=0 
1.0 LET 5=0 
1.5 GOSU6 750 
20 LET 6=0 
25 LET D=6 
3121 LET G=B 
35 LET H=B 
4-0 LET P=B 
4-5 LET Q=B 
50 LET E=2 
55 LET F=30 
60 LET W=J:NT (RND*20+l.l 
65 LET Z=INT CRND*30+1.l 
70 IF ACW+l.,Z+l.l <.>0 THEN GOTO 

60 
75 IF ABS CW-El <3 AND ABS CZ-F 

l <3 THEN GOTO 60 
60 SLOW 

· 65 PRINT AT W,Z; ..... 
90 LET ACW+1,Z+1l=5 
95 GOSU6 550 

100 LET B=B+1 
110 IF 0<0 THEN GOTO 300 
120 LET C=0 
130 J:F :INKEY$="" THEN LET C=C+1 
140 IF C=10 THEN GOTO 300 
150 :tF :tNKEY$="" THEN GOTO 130 
160 LET R(W+1,Z+1>=P 
170 PR:tNT AT W,Z;" " 
160 IF P=1 THEN PR:tNT AT W, Z¡ "mJ 
190 LET W=W+C1 AND :tNKEY$="6")-

(1 ANO INKEY$="7") 
200 LET Z=Z+C1 ANO :tNKEY$="6"l-



C 1 ANO J:NKEYt=··s··) 
210 J:F ACW+1,Z+1l=4 OA ACW+1,Z+ 
~>=10 THEN GOTO 1100 
220 J:F W=X ANO Z=Y THEN GOSUB 6 

50 
230 J:F ACW+1,Z+1l=2 THEN LET O= 

-1 
240 J:F ACW+1,Z+1l=1 THEN LET O= 

-2 
250 LET P:A(W+1,Z+1> 
260 LET ACW+1,Z+1l=5 
270 PRJ:NT AT W, Z; ..•.. 
300 LET 0=0+:1 
310 J:F 6<0 THEN GOTO 100 
320 J:F ABS CE-1-Wl >ABS lF-1-Zl 

THEN LET G=1 
330 J:F G=0 THEN LET H=:l. 
340 J:F G>0.5 ANO E - 1>W THEN LET 
G=-1 
350 J:F H>.5 ANO F-1>Z THEN LET 

H=-1 
360 LET ACE,Fl=Q 
370 J:F Q=1 THEN LET ACE,Fl=0 
360 PR I:NT AT E - 1. , F -3.; " '' 
390 LET E=E+G 
400 LET F=F+H 
410 PRJ:NT AT E-1,F-1;"D" 
420 J:F A<E,Fl=5 THEN GOTO 1100 
430 LET B=0 
440 J:F A(E,Fl=2 THEN LET Br-2 
450 IF ACE,Fl=1 THEN LET B=-3 
4.60 LET Q=A<E,Fl 
470 LET A<E,Fl=4 
4.60 LET G=0 
490 LET H=0 
500 GOTO 100 
540 REM PUNTUACIONES 
550 LET X=J:NT CRN0*20+1J 
560 LET Y=J:NT (RND*30+1) 
570 J:F ABS <X-El <3 ANO ABS CY-F 

) <3 THEN GOTO 550 
560 LET AA=0 
590 LET K=INT CRN0*9+1) 
600 PRJ:NT AT X,Y ; K 
610 LET K=-K 
620 LET RA=A(X+1,Y+1l 
630 LET ACX+1,V+1l=K 
64.0 RETURN 
650 LET .S=S-K . 
660 POKE 16416,0 
670 PRJ:NT . AT 23 .• 16; ''PUNTURCION 

- "·s 
-68~ POKE 16418,~ 
690 IF ACX+1, Y +2 l <9 AND AA=1 T H 

E N LET A< X+1 , V+2l=:l. 
. 700 IF AA=l. THEN PRINT AT X, Y; " ... 
710 IF AfX+1 , V+2l=10 THEN PRINT 
AT X,Y+l. ; "M" 
720 LET ACX+:I.,Y+l.J=AA 
730 GOSUB 550 
74.0 RETURN 
?50 REM PREPARACION 
760 FAST 
770 CLS 
760 POKE 16416,0 
790 PRJ:NT AT 23,0;"RECORD = ";Z 

Z;TAB 16;"TUS PUNTOS= ";S 
600 POKE 16416,2 
6:1.0 DJ:M AC22,32l 
620 FOR A=f TO 40 
830 LE~ X=J:NT CRN0*19+2l 
640 LET Y=J:NT <RN0*27+2l 
850 J:F A(X,Yl=1 OR A(X+1,Yl=1 O 

R A(X,Y+3l=1 OR A(X+1,Y+3l=1 THE 
N GOTO 630 

660 LET ACX,Yl=~ 
670 LET AtX,Y+1l=1 
660 LET ACX,Y+2l=1 
690 LET ACX+1,V+1l=1 
900 LET ACX+1,V+2l=1 
910 LET ACX+1,V+3l=1 
920 PRl:NT AT X,V;"-" 
930 PRJ:NT AT X-l.,V-1; .. _ .. 
940 NEXT A 
950 FOR W=0 TO 31 
960 J:F W>21 THEN GOTO 1020 
970 PRJ:.NT AT W;0 ; ... .. 
980 PRJ:NT AT W,31¡ ... .. 
9g9 LET ACW+1,1l=10 

1000 LET ACW+1,32l=10 
1010 LET ACINT CRN0*19+2l ,J:NT CR 
N0*29+2ll=2 
1020 PRJ:NT AT 0,W; .... . 
1030 PRJ:NT AT 21,W; ... .. 
1040 LET AC1,W+1l=10 
1050 LET AC22,W+1l=10 

1.060 NEXT W 
1070 RETURN 
1100 CLS 
1110 XF A(U+1,Z+1l=10 THEN GOTO 
1150 
1120 XF RCW+1,Z+1l=4. THEN PRXNT 
AT 1.2,0;"HAS J:OO DERECHO AL DRAG 
ON" · 
;130 PRrNT AT 14,5;"TE HA COI-!J:OO 

1140 GOTO 1160 
1150 PRrNT AT 12,0;"TE HAS CAJ:DO 

AL ABJ:SMO" 
l.l.60 PRXNT AT l.0,0;"RECORD = ";Z 
Z;" TUS PUNTOS "¡S; AT 16 ,5; "EST 
RS MUERTO" 
1170 J:F S>=ZZ THEN PRJ:NT RT 18,1 
; "lr*********'*CAMPEON+*********" 
1160 J:F S>=ZZ THEN LET ZZ=S 
:1.190 PRJ:NT AT 20,0;"0TRA VEZ'?'? ( 
5/Nl" 
lE!.?H~ !NPUT l:$ 
1210 J:F l:$="S" THEN GOTO 10 
1220 l:F X$<>"N" THEN GOTO 1200 

CANOA 
¿Qué tal se le da navega r po r un caudaloso río que, a 

medida que se adentra en sus aguas, se va haue ndo cada vez 
más estrecho? ;Que no lo ha probado nunca' ¡N o espere a 
otro vera no para reali zar la aventura de su vida y enró lese 
en e l ZX81! Co n 1 K by te de memoria se rá suficiente. 

10 SLOW 
20 LET A=5 
·30 LET 6=12 
40 LET E=15 
~00 FOR X=6 TO 3 STEP -.03 
1.10 PRl'.NT AT E,B;" " 
120 SCROLL TN (V~.· A 'J) 
~S0 LET C=ZNT (A+A-Ii5L AT. 

140 LET D$=l:NKEY$ 
150 LET B=B-C1 AND D$="5")+(1 R 

ND 0$="6") 
:1.60 PRl:NT AT E, C ; " 1" 
170 PRJ:NT AT E,C+X; "1" 
1.60 PRl:NT AT E, B; "V" 
190 IF B<=C OR B>=C+X THEN GOT O 
300 
200 NEXT X 
210 PRINT AT :l.S,C;"FIN" 
220 STOP 
300 PRINT AT E,B;"CRRSH " 

·' ·' .• .• 

f V f 
O rdenador Populár 1 59 



BLACK·JACK 
El casino es ta ~~b~t rrotadi> . Lt magn ificiencia de su 

decoración sólo se \'CÍa su pe rada por la belleza de las 
mujeres y sus deslumbrantes \'CS t idos. S in duda , era una 
noch e especia l. sobn: todo para los scgu idores del Black
jack que se concenrraban ame la sa la que recibir el nombre 
de es te popular juego. En e l ·ccnrro de aquella sala 
acrista lada con hermosas vidrieras se encontraba una mesa 
de caoba, con un pequt:í'io tapete ve rde sobre el que 
reposaba e l ZX81 de 1 (Í Kbytes y un pequeño telev isor. Las 
sudorosas y temblorosas manos de los jugadores presiona
ban torpemente e l ordenador, en un inrento de conseguir e l 
21 o plantarse lo más cerct posible. pero . esa noche la 
máquina estaba de sue rte y sus · ci rcui tos parecían más 
lúcidos que nunca . 

2 LET SI=0 
3 LET SH=0 
7 FOR Z=l. TO 2 

:L0 LET E=0 
:l5 LET F=0 
95 GOSU8 5000 

105 I:F E>0 THE:N PRINT "TOTAL 
;E 

l.:L0 IF E=0 THEN PP.INT "~ PARA T 
IRI:\R, 1§ PARA PLANTARSE" 

120 INPUT A 
1.30 IF A=1 THEN LET E=E•INT (RN 

[).¡¡.6)+1 
1~0 IF A=1 THEN GOTO 105 
142 IF E>21 THEN GOTO 403 
145 CLS 
1.50 PRINT "OK.. TE PLANTAS ";E 
160 LET U=0 
170 LET G=INT (RND*6)+1 
1.75 LET U=U+:l. 
176 IF U=6 THEN CLS 
1.80 LET F =F •G 
190 PR:tNT "HE T:IRADO UN ";G;" 5 

UHO "íF 
205 INPUT A$ 
21.0 IF F<17 OR <F<E AND E<22l T 

HEN GOTO 175 
215 IF F<E RND E>21 THEN GOTO 2 

1 .0 
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220 IF F>16 AND NOT E=20 OR NOT 
E=21 THEN GOTO 400 . 
2:30 l:.F F <2.2 THEN GQTO 1. 70 
270 PRINT "TE PLANTASTE EN "¡E 
~00 PRINT "HE PLANTO EN " ; F 
401. INPIJT R $ 
403 CLS 
410 IF (F>E AND F<22) OR E>21 T 

HEN PRINT , "GANE " 
415 IF (F>E RND F<22) OR E>21 T 

HEN LET SI=SI+1 
420 IF F>21. OR (E>F RND E<22l T 

HEN PRINT , "GANASTE" 
~25 IF F>21. OR {E>F ANO E<22l T 

HEN LET 5H=SH+1 
430 IF E=F ANO E>22 THEN PRINT 

,"EI"'PATE" 
454. GOSUB 5000 
460 INPUT A$ 
4.70 CLS 
460 NEXT Z 
490 IF SI>SH THEN PRINT "YO GA N 

f'l" 
-500 IF SH > 5 I THEN PR H~T " TU GRI'~ 
RS" 

510 IF SM=SI THEN PRINT "HEM.05 
GANADO LOS DOS" 

530 STOP 
t:j000 PRINT "MANO " ; CHR$ (156+Z) ; 
. . TU:-";SM;" '/0:-" ; SI 
5010 RETURN 

CRECIMIENTO 
S i a usted le preocupan los "k ilos de mas . pase 

inmediatamente a la pág ina s iguie nte. En caso contrario, 
prepúrcse a engordar de tal modo que no tendrá espacio 
suficiente para moverse. con lo que ocurrirú un fata l 
desenlace. Las primeras s ie te líneas preparan una ·rutina en 
cúdigo m úq uina. por ello ha de incluirl as. incluso la línea 1, 
por cHraña que le pueda parecer. Para este juego necesit<t rá 
un ZX8 1 de J(i Kbytes. 

1 REI-1 E: RND'? .. TAN 
2 LET R!li="2A0E404E0600C9" 
3 LET A=1651.4 
4 FOR 6=1. TO 13 STEP 2 
5 POKE A,16*CODE A$(6l+CODE A 

$ (6+:U -476 
6 LET A=A+1 
7 NEXT B 

10 REM PREPARE 
20 LET S!li="44" 
25 LET H=4 
30 LET U=:1.0 
35 LET V=l5 
~0 LET .J=0 
~5 LET 6=~ 
50 LET 5=2 
60 FOR A=0 TO 31 
70 X:F A<22 THEN PRX:NT AT A,0;" 

... ; TRB 31; ..... 
60 PRX:NT AT 0,A; ..... ;AT 21,A; ... 

90 NEXT A 
100 LET X=U 
110 LET Y=V 
120 PRINT RT X,Y; ..... 
:1.30. GOSUB 500 
l.50 REM HOVE 
l.60 LET F$=X:NK.EY$ 
1.70 X:F F$="" THEN LET B=H 
180 IF F!li="" THEN GOTO 200 
190 LET B=VAL F$-4 
200 LET X=X+(1 AND 6=2)-(1 AND 

8=3) 
21.0 LET Y=Y+(l RND 6=4)-(1 RND 

!'3:1.) 
220 LET H=6 
230 LET 6=0 · 
240 PRX:NT AT X,Y; 

4~~0 X:F USR 16514>=1 THEN GOSUB 
260 PRINT ..... 
270 IF .J>=1 THEN GOTO 330 
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SOFTWORLD 
MICRONETsa 
Víctor de la Serna, 36 
MADRID-16, Telf.457 50 56 

MOVlMAT INGENIEROS, S. A. 
Avd. Zumalacarreguí, 11, afie. , pi 2 
Teléfono {94) 445 22 30 
BILBAO -7 {España). 

Disponibles para los sistemas operativos. 
Algunos prod1.1ctos CP/M 80, CP/M PLUS, CP/M 86, MS DOS 

ALGUNOS PRODUCTOS 

Control Distribuidores 
Mediciones y presupuestos y certificados 
Gestión financiera y patrimonial 
Minoristas y videoclubs 
Control stocs para minoristas 

M u lticontabil idad, facturaciones, almacenes, etc. 

8 BITS 

D BASE 11 96.360 
La base de datos más vendida del mundo 
WORDSTAR 64.900 
El paquete de proceso de textos más usado 
SUPERCALC 32.250 
Hoja electrónica de cálculo 
MULTIPLAN 39.750 
Hojé;l electrónica de cálculo consolidación 
DR- GRAPH 
El paquete de gráficos más potente 
LOTUS 1 -2-3 
Todo en uno: P. Textos, M. Electrónico y B. de Datos 
SUPERSORT 31.900 
Clasificación de ficheros 
DISCOS PROTEGIDOS PROLOG 

NOVEDAD 
FRIDAY 42.900 
El generador de programas más fácil de usar 
DOCUTEST 40.000 
La gestión de documentos y teshaurus más potente de España. 

DIPONIBLE DE INMEDIATO 

75.000 
200.000 
750.000 
100.000 
80.000 

16 BITS 

96.360 

64.900 

32.250 

39.7~ 

30.580 

108.750 

31.900 

2.000 

42.900 

Tenemos más de 170 programas de GRAFICOS, BASE DE DATOS, APLICACIONES, 
LENGUAJES, UTILIDADES Y COMUNICACIONES 

Todo el SOFT soportado nacionalmente y 
con licencia legal original. 

~-----------~---------------~ 
INFORMACION o Lista de Precios o Programas o 

Por favor, ruego env(en programas ........................................ . 
cuyo importe abonaré por medio de talón bancario a su nombre. 

Nombre: 

Dirección 

Poblacion ............................................. Provincia ............................ Tel ......................... . ......_ ___________________________ ___ 

1 
1 
1 
1 
1 
1 

EMPRESA -------·---------------- ------·-· ----·-----------·-----·-·--- ··--·-··- EQUIPO ---·---------------·-----·-------------------------- ---·-·---- ··--- ····· · 



Estos son todos los ejemplares de ORDENADOR POPULAR 

Núm.1 
Marzo 1983 
IBM PC. pisando fuerte / 
Aprenda Basic con 
Sherlock 
Holmes 1 Software 1 
Juegos 1 Suplemento 
Byte. Imágenes 
TRONicas en el cine / 
Silicon Valley no es un 
mito. 

Visto y no visto .,J',.~ 
en el SIMO '83 

Gestión ~!Ur7""1: 
Bases de ·""'.¡,.J¡¡I , 

·Núm.9 
Diciembre 1983 
Especial juegos/ SIM083: 
balance de tendencias y 
novedades / Resolución 
gráfica ampliada ( 2a parte) 
Hardware / Suplemento 
Byte / Microinformática / 
Mánager y Ordenadores: 
revolución informática. 

Núm.2 
Abril1983 
Apple. Lisa no es una 
chica 1 Aprenda Basic 
con Sherlock Holmes / 
Juego s / Suplemento 
Byte. El confuso mundo 
de las conexiones 1 
Hardware / Educación / 
Chips: La tecnología de 
nunca acabar 1 Tiendas 
de Ordenadores. 

Núm. 10 · 
Enero 1984 
El pulso del 84. El 
PC junior y el 
Macintosh / Software 
integrado 1 Jaque mate. 
las máquinas se 
proponen emular a • 
los hombres / Suplemento 
Byte/ Test: el Oric 1 
y el Corvus Concept / 
El hardware y el 
software 

Núm.3 
Mayo 1983 
Actualidad 1 Crónica de 
dos Salones / Sinclair ZX 
Spectrum / Aprenda 
Basic con Sherlock 
Holmes / Juegos 1 
Suplemento Byte. 
Gráficos / El Robot 
personas 1 Espionaje / El 
Ordenador del futuro. 

Núm. 11 
Febrero 1984 
El caso del ordenador 
que no llegó a Moscú/ 
El Decisión Mate V 
y el Laser 200, dos 
máquinas muy disimiles / 
Software / la enseñanza 
se echa a andar por 
ordenador / Suplemento 
Byte / Criterios para 
elegir una impresora 

Núm.4 
Junio 1983 
Commodore 64 / Aprenda 
Basic con Sherlock 
Holmes / Software / 
Suplemento Byte. LOGO / 
Hardware / Así diseño 
mis juegos / El Zodíaco 
en 8 Bits. 

Núm. 12 
Marzo 1984 
Guía del comprador 
de impresoras 1 HPlSO: 
se mira y se toca / 
Resolución duplicada: 
final de fiesta / 
¿Vale la pena 
comprarse un Apple 
más barato? / 
Papel del ordenador 
en la vida del 
estudiante americano 



ATRASA.., 
p arecidos en el mercado,con un resumen de sus contenidos 

Núm. 5 
Julio/ Agosto 1983 
Rainbow 100 1 Aprenda 
l3asic con Sherlock Holmes 
Software 1 Suplemento 
Byte. Discos y Diskettes 1 
Hardware 1 Educación 1 
Videodisco Interactivo . 

Núm.6 
Septiembre 1983 
Texas Instruments juega dos 
bazas 1 Aprenda Basic con 
Sherlock Holmes 1 
Software 1 Juegos 1 
Suplemento Byte 1 Los 
Nuevos Chips 1 Hardware 1 
Educación 1 Tecnología 1 De 
la Informática como una de 
las Bellas Artes. 

Núm.7 
Octubre 1983 
Cara a cara con los 
lenguajes ( la parte) : Cobol
Pascal-Fortran-Basic 1 
Suplemento Byte. Videote:x/ 
Hardware 1 Juegos 1 
Educación 1 Confesiones de 
un científico. 

Núm. 8 - EXTRA 
Noviembre 1983 
Cara a cara con los 
lenguajes (2a parte ) 1 Locos 
por el Forth 1 Suplemento 
Byte. El futuro del diseño 
de Software 1 Guía del 
comprador de 
Microordenadores 1 Juegos 
Pánico en el Pentágono 1 
Como "Penetrar" un 
ordenador 1 Entrevista. 

Para hacer su pedido, rellene el cupón adjunto, 
córtelo y envíelo HOY MISMO a 

ORDENADOR POPULAR, C/Bravo Murillo. 377, Madrid- 20. 
r---------------------------------------------~ 

Disponemos de tapas para la Los ejemplares atrasados de Ordenador Popular serán una fuente constante de 
encuadernación de sus ejemplares conocimientos, ideas, soluciones y entretenimientos para el futuro. Todo loan

terior hace recomendable que los guarde ordenadamente en una de las tapas es
peciales para Ordenador Popular. Cada tapa puede contener 6 ejemplares y cues
ta solamente 2 7 5 ptas. 

PRECIO/UNIDAD: 275 Ptas. 

Por favor envíe los siguientes ejemplares: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 
12 (rodee con un círculo el número del ejemplar que quiera) que le serán factu
rados al precio de 300 ptas. cada uno, excepto el número 8 cuyo precio es de 
475 ptas. 

Por favor envíe ...... tapa(s) al precio de 275 ptas. cada una(+ gastos de en
vío). 

El importe lo abonaré: 
0 POR CHEQUE 0 CONTRA REEMBOLSO 0 CON MI TARJETA DE 

CREDITO. 
American Express o Visa o lnterbank o 

Número de mi tarjeta: l l l l 1 1 1 1 1 l 1 1 1 1 1 1 1 

Fecha de caducidad: ___________ Firma: 

NOMBRE 

DIRECCION -------------------------------------------
CIUDAD 

(en cada tomo se puede PROVINCIA 

L. encuadernar 6 números) . 

-------~----~--------------------------~----~ ' . 



~75 REM DELETE 
280 PRI.NT FIT U, V.; " " 
290 LET 5$(1 TQ 5>=5$(2 TO 5)+5 

TR$ H 
300 IF 5$(2)="2" OR 5$12>="3" T 

HEN LET U=U-(2*VAL 5$(21-Sl 
. 3:10 IF 5$ (;2) =" :l" OR 5$ ( 2) =" 4" T 
HEN LET V=V+ (2*VAL 5$ (2) -5) ,•3 

320 IF ~<~ THEN GOTO 1.50 
330 LET .J=~-1. 
340 LET 5$(5-~l=5TR$ H 
350 GQTO :1.50 

· 400 REI'I 5CORE 
410 IF U5R ~6514=126 THEN PRINT 
"*";LEN 5$-2;Q 
420 FOR A=1 TO K 
430 LET 5$=5$-+" " 
440 NEXT A 
450 LET ~=...J+K. 
460 LET 5=5+K 
4 70 PR INT AT W .• Z; '···' 
500 LET K=INT (RN0*9+1.i 
5:1.0 LET W=INT (RND*20+:l.l 
520 LET Z=INT <RNt:>.¡;30+:l.i 
5:30 PRINT AT W .• Z; 
540 IF U5R :1.65:1.4=:1.26 .THEN GOTO 

5 10 
. -~c;,?l . P...R.l:NT. K 

5E·O RETURN 

LABERINTO 
Apenas eche una pequeña miradit<l al gráfico que 

acompaña a este prog rama ya adivinará que la cosa va de 
laberintos. Se trata de ll egar al otro ext remo. justo donde 
está s ituado el s igno dnffür. en el mt:nor t ie mpo posible. 
Puede atravesar las líneas gruesas, pero e llo le restará 
puntos. ademús de quedür muy 1i1a l entre sus amigos ( 16K
ZX8 1). 

3 LET U=0 
10 FAST 
15 FOR 6=2 TO 28 STEP 2 
20 FOR A=0 TO :1.9 
30 PRINT F=IT A,6;"." 
40 NEXT A 
45 PR:J:NT AT RNt'r.l~:A.-4+3 B ·" " 
50 NEXT B ' ' 
60 FOR A=0 TO 3G 
70 PRINT AT 0,A; "II";AT :l.9 1 Ai "/m 
80 NEXT A 
90 FOR 6=1 TO 18 

100 PRl:NT RT 8,0; "li'';RT 8,30; "IIJ 
110 NEXT B 
12.0 GOSUB 9000 
l.25 GOTO 167 
150 PRl:NT AT R 1 B; "0" 
155 LET Z=Z-673 
160 PRl:NT RT 20 1 0;"PUNTUF=ICl:ON: .. ; z;.. ... , 
165 RETURN 
167 LET Z$=INKEY$ 
l.70 J:F Z$="" THEN LET Z$=A$ 
180 LET Z=Z-50 
200 LETY=A 
210 LET X=B 
217 LET R=RND*RND*RND 
220 LET A=A+(INKEY$="Z"l-(INKEY 

$="&!") 
· Li.H~2 ~L:ET· !iaS ~· (·.J:·NY<&.'$z"~··! 

232 PRINT F=IT Y,X;"" 
233 J:F PEEK tPEEK 16396+256*PEE 

K 16397+33•A+B+:l.l=128 THEN GOSUB 
150 
235 PR:INT AT A 1 B;"$" 
255 IF R>16 OR R<2 OR 6<1 THEN 

LET Z=INT CZ/3) 
260 XF A>16 OR R<2 OR 6<1 OR B> 

29 THEN GOTO 510 
4.90 LE.T F=I$=Z$ 
500 GOTO 167 

6-í 1 Ordenador Popular 

510 PRINT F=IT 20 1 0i"FIN. PUNTUA 
CXON: " ; Z 

520 IF Z>U THEN LET U=Z 
530 FOR G=1 TO 6 
54.0 PR INT RT 21 , 0 i " EL RECORD H 

ASTF=I AHORF=I: ";U 
54.5 PRXNT RT A,B; "E'I" ¡ RT R,B; "$" 

; AT R,B; "g" 
550 PR:INT RT 21 1 0; " 
560 NEXT G 
570 CL5 
560 GOTO :1.0 

9000 LET F=1=10 
9010 LET B=1 
9020 LET Z=20000 
9030 LET Y:::::R 
904.0 LET X=B 
9050 LET F=I$="Z" 
94.90 SLOW 
9500 RETURN 

13404 

CUATRO EN RAYA 
Con este programa usted dispondrá de un tablero de 10 

por 1 O sobre el que colocar sus piezas a fin de conseguir 
tener "4 en raya", es decir, cuatro piezas seguidas en 
horizontal, vert ica l o diagonal, que es lo que ha de conseguir 
para ganar. Si d ispone de más de 1 K de memoria (su 
ordenador, lóg icamente). le aconsej amos que amplíe la 
pantalla. Es un programa sencillo, concebido para quienes 
quieran llevar consigo, de vacaciones, su ZX81, 1 Kbyte es 
suficiente. 

:1.0 Dí.M ¡::¡ i :1.00 .1 
20 FOR ..J=l. TO 2 
40 LET C=52*C..J=1J+61•C..J=2J 
60 PR:INT AT 5,7;".ABCDEFGH:I..J" 
70 PR INT TRB 7 .; ''11''; -
80 FOR 6=:1. TO 100 
90 PRINT CH!'l$ P. \Ei l ; 

100 IF 10*INT (8/10) =8 THEN PRI 
NT TRB 7 .; " 1!" .; 

:1.:1.0 NEXT S 
120 PRINT AT :1.6 , 8 i "J:ijiiiMiiíi M" 
1.30 PRJ:NT RT 3,S;"JUGROOR ";..J 
140 INPUT Z$ 
14.5 IF Z$="5" THEN STOP 
150 LET H=COOE Z$-37 
160 FOR B=M TO H+90 STEP 10 
170 :IF A<Bl=0 THEN NEXT B 
180 LET ACB-10J=C 
190 NEXT ..J 
200 GOTO 20 

• 



GEMINI 10X : 80 COLUMNAS, 120 cps. 
GEMINI 15X : 132 COLUMNAS, 120 cps. 

Delta 10 : 80 columnas, 160 cps. 
Delta 15 : 132 columnas, 160 cps. 

IMPRESORAS 

Radix 15: 80 columnas, 200-38 cps. 
Radix 15 : 132 columnas, 200-38 cps. 

De venta en establecimientos especializados. 

COMPONENTES ELECTRONICOS. S . A 

Powertype : 110 - 132 - 165 columnas, 18 cps. 

Gran Via de les Corts Catalanes, 682, Barcelona-lO 
Teléfonos 318 85 33 - 318 89 12 
Telex 50204 SCS E 



1' @0{]::!]2/J':., 
El consejo más profesional 
en Ordenadores Personales 
Concesionario autorizado 18M 
para el ordenador persona/18M 

MADRID-15 
Gaztambide, 49. 
Tel. 24434 00 
ZARAGOZA-6 
Gran Vía, 33. · 
Tel. 21 52 00 
ALICANTE 
Italia, 30. 
Tel. 22 40 40 
SAN SEBASTIAN 
José Arana, 3. 
Tel. 27 09 38 
VALENCIA-5 
Avda. del Antiguo 
Reino de Valencia, 14. 
Tel. 374 53 61 

ORDENADORES PERSONALES Y 
MICROORDENADORES DE 
GESTION 

e SPECTRUM e KATSON 

e ORIC-1 e APPLE 

e NEW BRAIN e ALTOS 

SOFTWARE STANDARD 
Y A MEDIDA 

CURSILLOS Y FORMACION 

En Madrid: 

MODESTO LAFUENTE, ~63. TEL.2539454 

-FONTEC
coMPUTER DISPLAY 

El terminal de hoy, 
para la microinformática 

de hoy. 
La solución para todos, 

al alcance de todos. 
FADELEC, S. A 

Mare de Deu de Nuria, 11-15 
BARCELONA, 17- Tel. (93) 204 71 16 

§§§ ,--,,-, 1 D 1 , ' L 1 ,-,,,,, 
LLI//_ILIL-LI/1 111 
INGENIERIA 1 N FORMATICA 

O .E. M de ¡~[JJ~ww~m 
DISTRIBUIDOR 
AUTORIZADO DE, 

HEWLETT 
PACKARD 

SOLO MARCAS LIDERES 

MARQUES DE VALLADARES, 34-1. ' CAB. SANTIAGO GOMEZ, 4-1 ." E 

TELF. (986) ~11832 - VIG0-1 TELF, (981) 255676 - LACORUAA-4 

EI.:.ECTRONICA Y SERVICIOS 

General Martínez Campos, 5 Bajo lzqda. 
Tel.: 446 60 18 
MADRID -10 

Distribuidores de los ordenadores: Apple 
11 y Apple III y de los discos rígidos 
COVRVUS de 5, 10 y 20 Megabytes. 

GTI Princesa, 22-6 dcha. 
Teléfono (91) 248 58 68 
MADRID -8 

Soluciones lógicas 
*Especialistas en SOFTWARE DE GESTION 

PARA ORDENADORES HP -150 
*APLICACIONES VERTICALES 

*APLICACIONES STANDARD Y A MEDIDA 

* FORMACION 

CURSOS BASIC 
Aprenda a condUcir su ordenador 

personal, no se conforme conjugar. 
CURSOS DIARIOS ALTERNOS 

SOLO SABADOS Y POR CORRESPONDENCIA 
ESPECIAL JOVEN~S 

También COAOL, FORTRAN y PASCAL 
ANALISIS. ROBOTICA 

Y MICROPROCESADORES 
ARGUELLES- MADRID-15 

ACADEMIAGH 
Tfnos. 449 75 27 · 449 .04 40 

Hilarión Eslava, 34, 2 B (Junto a Galaxia) 
ARGUELLES 

~CJTitr CJ L 131' 

~SUMINISTROS PARA INFORMATICACONTROLER.S.A. 

• SOPORTES MAGNETICOS 
• TELAS ENTINTADAS PARA 

ORDENADORES 
• ETIQUETAS AUTOADHESIVAS 
• CARPETAS PARA LISTADOS 
• MOBILIARIO ESPECIAL 

DE INFORMATICA 
•MICROFILM 
• MAQUINAS PARA 

POSTMANIPULADOS DE PAPEL 
• DESTRUCTORAS DE 

DOCUMENTOS 
•SALAS Y ARMARIOS 
IGNIFUGOS 

Agustín de Foxá, 32 
C/V a José Vasconcelos- MADRID -16 
Tel. 7338044-7338064 
SEVILLA-11: Virgen de Begoña, 4 y 6 
Tel. 27 5319-27 9805 

(:: commodore 64 

Sólo 69.500 Ptas. 

Sólo 51.500 Ptas. 
Para mayor información 

diríjanse a: 
ASTOC- DATA 

Sarela de Abajo 
Santiago de Compostela 

Tel. (981) 59 95 33 

PROGRAMAS STANDARD Y 
LLAVE EN MANO, TECNICOS 
Y DE GESTION PARA ORDENA
DORES HEWLETT-PACKARD 
SERIES 80, 9.800, 200 Y 250 

DATISA•::o 
Aplicaciones Informáticas 

Avda. Generalisimo. 25-l? B. Thl. (91) 715 92 68 
Pozuelo de Alarcón. MADRID-23 



INVEST 
MICROSTORE 

De tu formación en Informática 
depende tu futuro, 

cualquiera que sea tu profesión. 
MICROORDENADORES 
• ORDENADOR PERSONAL OM.V 
• TOSHIBA T-100 Y T-300 * NEWBRAIN 
• FLOPPYS NEWBRAIN 
• ORDENADOR PO ATABLE .. COMMOOORE 64 
• DA IC * SPECTRUM 

IMPRESORAS MATRICIALES 
Y MARGARITA 
"C. ITHO * SEIKHOSA * EPSON * ADMATE 
* O LIVETTI 

MONITORES COLOR V MONOCROMO 
• HANTAAEX * FONTE C 

PROGRAMAS PROFESIONALES, DE GESTION, 
DOCENTES Y SECTORES VERTICALES 
*CURSOS PRACTICOS PARA EMPRESAS, 
PARA SECTORES VERTICALES Y PROFESIONALES 

• Informática Personal • Lenguajes 
* Sistemas operativos • Programas standard 
• Programas gestión • Contabilidad Fiscal 
" Programas sectores verticales kan el 
ordenador NCR DM V ó T 300) 

• CURSOS PRACTICOS PEAIOOICOS DE: 
* BASIC * PASCAL * FOR TRAN *COBOL .,_ LOGO 
* ENSAMBLADOR (con el ordenador Newbrain) 

Génova, 7 • 2 
MADRID - 4 

(91) 4199664/79 
(91) 41017 44 

CDmPUTEABf\n s.f\. 
• Programas Técnicos: 

Cálculo de Estructuras de Pórticos. 
Cálculo de Estructuras 
de Emparrillados. 
Cálculo de Estructuras Espaciales. 
Cálculo de Estructuras 
de Hormigón Armado. 
Presupuestos y Mediciones. 

• Programas de Gestión 

• Tratamientos de Textos 

• Hojas Electrónicas 

• Archivos y sus Tratamientos 
... Y algunas cosas más. 

.----- Infórmese en: ------. 

CDmPUTEABAn s.A. 
CONCESIONARIO AUTORIZADO 

ORDENADOR PERSONAL IBM ; 
e/. Menéndez Pidal, 27 
(Entrada por Apolonio Morales) 

Tels. 250 86 03/06 - Madrid-16 

.----'CiAEC.i____, 
Monitores Monocromo . 

adaptables a todas 
las versiones de microordenador 

en Establecimientos Especializados 

Distribuidor i!i!!!iílíí!ll!~~. 
ERBI=ITROn 

S.A. 

Aragón, 210-1? 1~- Tel. 93/323 29 41 
Barcelona-11 

~e~ 
.......~ ~ 

MICROINFORMATICA AVANZADA 

Sistemas y Servicios 
La (mica Tienda de Ordenadores especializada 
en la mecan ización de la Pequeña y Mediana 
Empresa donde en cualquier momento podrá 
discutir: . Análisis Mecanización de su Empresa . . Desarrollo de Programas a Medida . 

HEWLETT-PACKARD HP 150 
WANG PC 
TOSHIBA T-300, T-100 
VICTOR/SIRIUS 

~ 

Numerosas instalaciones en empresas nos avalan. 
Venta en Provincias Zona Centro 

Servicio Técnico Propio 

Juan Alvarez Mendizabal, 55. MADRID-S 
1 En Argüelles, antes V1ctor Pradera) 

Teléfonos: 191) 242 15 57 y 67. 

)1\. 
ATARr 

r!)~r~R•I•DW 
r!)~r~l:r•I•>~I 

ORDENADORES 
PARA EL HOGAR 

Extenso software listo para el uso 

* Microprocesador 6502 (ciclo de 0,56 
Microsegundos 1.8 MHz), ANTIC, GTIA, 
POKEY (espec) * Gráficos de alta resoluc1ón ( 320.192) 
puntos. Pantalla de 24 líneas por 40 
caracteres. * 16 Colores con 16 Intensidades cada uno. 

* 4 Sintetizadores Simultáneos e 
Independientes. Cuatro octavas. 

* Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER. 
MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT, 
PASCAL Y otros. * Módulos de memoria conectables 
directamente por el usuario de 16 K RAM, 
32 K RAM y 64 K RAM. 

Distribuidores EXCLUSIVOS y serv1c1o técnico 
en todo el área nacional. 

~nimport 
División Ordenadores 

e; Dos Amigos n• 3 Madrid 8 
Apartado de Correos 8286 Tels. 247 3121-247 31 26 

Y lberdigit. 
DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS DE: 

~D~DD~D 
r¡¡n- HEWLETT 
~~ PACKARD 
RANKXEROX 

(:: cornrnodore 

IBERICA DIGITAL, S.A. 

lnformáticél Profesional y de Gestión 
Clara del Rey, 55 MADRID-2 
Tel.: 413 0611 



...JLsr=EF«V 
--y-Comprendemos cuán 

importante es escuchar 

Computer Systems 
OFICINA PR INCIPAL: 

Edificio UNIVAC 
Man(nez vmegas, 1 
Madrid -27 
Tfno. 403 60 00 - 403 61 00 

Delegaciones: 

BARCELONA - 21: 
Avingu9aDiagona.l,618 
Tfno. 322 25 11 

BILBAO - 9 : 
AlamedadeRcca1de,36, 7y8 
Tfno.42459 27 - 42447 35 

LACORUi'lA : 
Cabo Santiago G6mez, 3 • 1 
Tfno. 260 1 00 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA : 

MALAGA: 

OVIEOO : 

Edificio .. Las Palmeras" 
Alejandro Hidalgo, 3 y 4, of. 33 y 34 . 
Tfno.2408 97 

Avda. Andalucía, 27, pl. l , of. 4 
Tfno. 34 83 53 

Ventura Rodrígue:~: , 2 
Tfno. 243777-241986 

SEVILLA • 11: 
Avda. República Argentina, 24, 13 
Torre de los Re medios 
Tfno. 27 7800 

VALENCIA -4· 
Col6n, 43 - Trno. 351 83 53 

ZARAGOZA· 1: 
Coso. lOO, S ·Tfno.231614 

,, @0[]:!}~/,0., 
El consejo más profesional 
en Ordenadores Personales 

Concesionario oficial y centro 
autorizado de servicio técnico 
de Apple Computer 

MADRID-15 
Gaztambide, 49. 
Tel. 244 34 00 
MADRID-3 
Fernández 
de la Hoz, 53. 
Tel. 441 04 67 
ZARAGOZA-S 
Gran Vía, 33. 
Tel. 21 52 00 
ALICANTE 
Italia, 30. 
Tel. 22 40 40 

VALLADOLID 
Don Sancho, 17. 
Tel. 20 06 44 
SAN SEBASTIAN 
José Arana, 3. 
Tel. 27 09 38 
VALENCIA-S 
Avda. del Antiguo 
Reino de Valencia, 14. 
Tel.3745361 · 

[HANTAREX) 
Monitores Color BN FV FN 

adaptables a todas 
las versiones de microordenador 

en Establecimientos Especializados 

Dlstritiuldo~r~!í!!"'IJ!~Ji!~. 
ERBI=ITRDn 

S . A. 

Aragón, 210-1? 1~- Tel. 93/323 29 41 
Barcelona-11 

~~~jlf CONCES IONARIO AUTOR IZADO 
§.:._ ";§ 'f § OE L ORDENADOR PER SONAL 18M 

¿conoce los nuevos precios del PC-IBM 
y sobre tod o sus nuevos programas? 

En cualq uier caso le aseguramos un estud io 
ser io y profesional de sus necesidades 

ofreciéndole : 

• Software especifico "l lave en mano" 

• Software stándard de • Aplicac iones secto riales . 
apl icaciones de gestión: • Paquetes integrad os 

~ ~~t;~~~~:d =·~~~i:~:~~~:,d: gestión 
• Tratamiento textos. ~e~~s~~~!~ ía. 

: ~~~: ~~e~~t~~~cas. • Ed ucac ió n. 

• Tesorerías. : ~~:i~~s~.ed~,i~r~85; . 
• Agencias de viajes. 
• Gestorías. 

• Experiencia en comunicaciones. 
• Cursos de fo rmación de usuarios. 

Lagasca, 90 
(Esq . Ortega y Gassetl 
Mad rid · 6 
TeL 431 60 32 v 435 52 56 lDülmi1TICI1,6.11. 

l!i ELECTRONICA 
$ SANDOVALsA 

DISTRIBUIDORES DE 

ROCKWELL-AIM-65 
VIDEO GENIE-EG-2000 

CASIO FX-9000P 
SINCLAIR ZX81 

OSBORNE 1 
DRAGON-32 
NEW BRAIN 

EPSON HX-20 

ELECTRONICA SANDOVAL, S. A. 
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usuarios 
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Ordenador 
Personal IBM 
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REAL 
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r_-----
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---¡ 
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INTERNOVEL 
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1 
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MICRO iTU TIENDA! 
CIC Especialistas en informática 

Ordenadores personales 
Ordenadores profesionales 

Ordenado~es gestión 
Soft;"are/ ~plicaciones/Videojuegos 
ReVlstas/Llbros/Soporte magnético 

¡Todas las marcas de prestigio! 
C/Navarro y Ledesma, 19 

Tfno. 889 04 76- Alcal á de Henares 

MICRO ESPAÑA, S.A. 

~ ltadlle JhaeK. -·-
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PYME. 8, 16/ 32 Bits. 

- Micras personales con 8 colores 
y efectos sonoros. 

- Impresoras TANDY. 
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(Edificio To rre de Madrid ) 
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IMPORTAC I ON A 
DE LOS MEJ ORES ORDENADORES 

COMMODORE 64 
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Microdrive e interface 

iPRECIOS I NCREIBLES i 

UNA LLAMADA TELEFONI CA LL 
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(solo tardes) 
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BARCELONA - 4 

Alquiler 
de Soluciones. 

Alquilamos ordenadores personales 

Hewlett-Packard 
con soluciones integrales para 

gestión comercial y cálculo técnico_ 

Tel.( 91) 247 4630 Sr.Hernando 

El centro MICRO SPOT, especializado en informát i
ca, que ofrece la oferta más amplia en microordena
dores y una variada gama de periféricos, impreso
ras, unidades de cassette y disquette, monitores co
lor y F. V., etc . Disponemos de completos listados 

Consulte sobre nuestros cursos de BASIC y PAS
CAL para estudiantes de BUP - COU - Escuelas 
Técnicas - Universitarios - Profesionales - Empre
sas y adultos en general. 

de software en cinta y disco, para programas téc- Por vez primera en España cursos de iniciación y 
ni'cos, de aplicación, educativos y juegos. tarifas especiales para amas de casa y para la ter-

~ccesor.ios. diversos, .manuales, LWTI@ill® ~[p®1f cera edad. 
libros tecn1cos y revistas espe- U U 
cializadas . 

Conae de Cartagena, 9 (zona Retiro) - Madrid-7 - Tels. 251 32 04/05/06/07 



En lJ secciún de Anualidad de nues
tro número del pasado mes de febrero , 
dábamos cuenta de lJ presentaciún de 
AlOA (Análisis Interactivo de Datos), 
un paquete que la empresa Accord 
Microsistemas pone a disposición de 
los usuarios de M20, uno de los orde
nado res personales (o profes ionales, 
como quiere cierta publicidad) de ma 
yo r difu s ión en nuestro país. 

Aunque AIDA se presenta al usuario 
como una Base de Datos (ver fig . l ), es 
e n realidad un s istema de creación y 
ma nipulación de fichero s, que fu nciona 
contro lado por una se rie de menús en 

SOFTWARE __ _ 

A IDA • • 
Una base 
de datos 
sobre el 
M20de 
Olivetti 

pantalla y de sencillos comandos, 
orie ntado a los usua rios no profes io
nales de la informática, es dec ir, a los 
usu arios " nat urales" de los ordenadores 
pe rsona les. 

Antes de la apariciún de los micro
o rde nadores y de la informá tica pe rso
nal , e l término Base de Datos, o mejor, 
Siste ma de c;estión de Base de Datos, 
es taba reservado a un .roft tcctre. por lo 
general muy car;¡ y com p le jo, que se 
encargaba de .la organización y mante
nimienro de es tructuras de datos je rar
quizadas, normalme m e sobre grandes 
equipos utilizados por múltiples usua-

rios. Con los orde nadores pe rsonales, e l 
concepto se ha ampliado no só lo a la s 
ll am adas bases de da tos "relacionales" , 
sino también a los sencillos progra mas 
de gest iún de fich eros, que utilizan e l 
término base de datos un poco como 
reclamo (legítimo, qué duda cabe; des
pués de todo el término "base de daros " 
va le para cua lqu ier s istema de orga
nización de la info rmació n ), aprove
chando las prometedoras resonancias 
que se le atribuyen en los a mbientes 
informáticos. 

AIDA es un programa, o mejor un 
juego de prograflJaS enlazados, de ges-
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H. Rlt.;:¡s_. bajas ~,.. modi ficacione::. de ficha::. e:;~:i::.tente::. . 
E:. !..Jis.u.;d i:z .~ci~Jn cün cornji,~ion~s. 1je s.e leccion, 
C. Listado con condicione::. de seleccion. 
D. Edi~ion de .~.;rr·t .3s. c:.:on condi~i on;:;s. d;:; · s.elee .~ion. 

E. ¡Li::.t._=jdo sin condicione::. de ::.e lecc:ion. 
F. Etjic:ion ,je ~~-~r· t .~f. sin c~:.ndi,::ion~s dt! s.elecc: ion . 
G. h;finicion o modí fícacion de pant.~llas. 
H. Defirricion .:, roodi fi.~.::tc:i ·)fl d~ fopro.::tt•:,s. d..? l i:.tad.:.. 
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Figura l. 
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FICHERO DE CLIENTES l 
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Fech.'l 
7r:e:::4 

Figura 2. 

Pr·OI..J i nc i .::t 

l:IL TI t1H . Cüt·JPF.:H 

TOTRL C:Ot·1PPR~· 

Unidade~. 

tión de archivos individuales. La prin
cipal limitación de un sistema de este 
tipo es que no permite el tratamiento 
simultáneo de varios ficheros, y en 
consecuencia no se puede combinar o 
cruzar información de varias fuentes 
diferentes. U na situación de este tipo 
se da, por ejemplo, cuando se tiene, por 
un lado, una relación de artÍculos, y por 
otro una lista de clientes, grabadas en 
ficheros diferentes. Sacar un listado de 
clientes con los artículos que interesan 
a cada uno, resulta problemático en 
estos sistemas monofichero. 

Aparte de este problema, inherente 
al tipo de sistemas en el que se 
encuadra el que comentamos, AIDA es 
un paquete pulcramente realizado y 
documentado que permite a cualquier 
persona sin apenas conocimientos pre
vios del M20 (todo lo que necesita 
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GU JPUZCOH 

Importe 
234t:~ 

Impor-te 
22:4G 

DF' t~G Te l f 

1 

puede encontrarlo en el manual del 
propio AIDA) crear fichas personales 
relativas a cualquier asunto, consultar
las en pantalla (y modificarlas o supri
mirlas) de acuerdo a criterios de extrac
ción muy flexibles, y obtener una 
relación impresa de todo o parte de su 
contenido con los mismos o con otros 
criterios de selección. 

El M20 de Olivetti, pese a tratarse 
de una magnífica máquina de 16 bits, 
ha padecido siempre un problema de 
escasez de software (a l menos de soft
ware internacional para usos genera
les ), debido en gran parte a que utiliza 
un sistema operativo exclusivo 
(PCOS). Por esta razón, AIDA viene a 
llenar un importante hueco para aque
llos usuarios de esta máquina que 
echaran de menos un sistema de con
sulta y tratamiento de información que 

no precise conocer BASIC ni nmgún 
lenguaje de programación. Incluso para 
el usuario que maneje con fluidez ' 
BASIC, y no tenga pegas para hacerse 
sus propios programas, AlOA será una 
valiosa herramienta, ya que le evi tará 
esa tediosa tarea de redactar un pro
gramita para cada archivo o tipo de 
listado, o andar parcheando los que se 
tenían preparados para otra cosa ... 

Con AlOA e l trabajo se lleva a cabo 
de una manera muy flúida , combinando 
la entrada a las distintas fases del 
trabajo mediante un menú, con la 
ejecución en cada una de el las (defini
ción de formaros, definición de condi
ciones de selección y entrada o consulta 
de daros) de una ser ie de sencillos 
comandos. 

Un ejemplo, paso a paso 

Un sencillo caso nos ilustrará las 
facetas más relevantes de AlOA. 

Vamos a construir un fichero de 
clientes. Para cada uno de ellos, los 
daros que aparecen en la ficha son los 
de la figura 2. Para construir este 
formato elegimos la modalidad seña la
da en el índice inicial presentado por 
AIDA (figura 1) como "Definición o 
modificación de pantallas". U na vez en 
ella, la parte inferior de la pantalla nos 
muestra en todo momento la posición 
del cursor (fi la y columna) en el 
recu adro de 22 X 78 que constituye la. 
ficha. Con la barra espaciadora y las 
teclas de dirección, nos vamos movien
do en este marco hasta completar el 
diseño deseado. 

Como muestra la figura 3a, en la 
ficha pueden aparecer tÍtulos y zonas 
(guiones entre corchetes) previstas pa
ra contener daros. Estas zonas pueden 
ir precedidas de una A, indicando que 
se trata de daros alfanuméricos (como 
el nombre o la dirección del cliente), de 
una N, para daros estrictamente numé
ricos como el teléfono o los importes, o 
de una F si se trata de una fórmula. En 
este último caso, las fórmulas que 
pueden emplearse son relaciones arit
méticas básicas (+, --, * m ;/) entre 
constantes y jo campos numéricos de la 
ficha. El número correspondiente a 
cada campo aparece en pantalla pul
sando 'COMMAND C (figura 3b) . 

En el momento de dar por comple
tado el formato de la ficha y antes de 
que se grabe efectivamente en el disco 
(con COMMAND G), AIDA ofrece la 
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oportunidad de resaltar a lguna de las 
w nas de la ficha po niéndola e n video 
inverso. U na vez hecho es ro, solicita 
que se escriban las fórmulas de las 
zo nas que aparece n precedidas de F e n 
nues tro esqueleto de ficha . E n e l caso 
del e je mplo, nues tra fó rmula para e l 
campo "Unid ades" de la línea TOTAL 
COMPRAS ha sido flO + fS, y para 
"Importe" de esa misma línea fl l + f9 
(los valores precedidos de f indica n 
núme ro de ca mpo). 

Obsérvese que en la fórmula de l 
campo LO (Importe) puede aparece r 
implicado e l propio campo 1 O (lo 
mismo ocur re con e l 1 l ). E n es tos 
casos, claro es tá, AIDA interpreta que 
tiene que sumar e l va lor ante rior que 
IUv ie ra e l ca mpo LO, con e l que tie ne e l 
campo 8 y dejar e l res ultado como 
11 uevo va lo r del campo lO. D e este 
111odo, la línea to tal wm pras hace de 
acumuladora co n res pecto a las suces i
vas compras que puedan ir refle jándose 
en la línea "U lti ma comp ra" . 

La pos ibilidad de incorporar fó rmu
las al reg istro, y por lo tanto re lacionar 
ent re s í las di ve rsas zonas, convierte a 
la ficha de AlDA en una mínima " hoj a 
de cá lculo" , que nos pe rmite aprecia r 
de una manera muy gráfi ca e inmedi a
la, el efecto que un cambio en uno de 
los campos tiene sobre e l res to de los 
que están relacionados con é l a través 
de una fórmul a. 

D esp ués de g rabar es te dise ño en e l 
disco, AIDA nos info rma de la long itud 
co nsumida, es dec ir, e l tamaño que cada 
reg is tro o fi cha de datos te ndrá e n e l 
archivo. Esta lo ng itud no p uede se r 
superio r a 256 ca racte res (una impor
tante limitación para algunas aplica
ciones) . 

Grabación y recuperación de 
datos 

U na vez definido el fo rmato de la 
ficha, pasamos a la opció n A del menú 
inicial: "Al tas, Bajas y Modi ficacio nes 
de F ichas Existentes" . El prime r campo 
de la fi cha (en nuestro caso el nombre 
del cliente) es la clave o criterio de 
acceso a la base de datos. Cuando 
introdu zco un nombre e n ese campo, 
AIDA comprueba y me informa: 
"Clave inex iste nte; puede da r a ltas" 

o, en caso contrario, me presenta en 
pantalla el contenido de la ficha regi s
trada con ese no mbre. En es te mo men
to, puedo modificar lo que desee (de un 

f''obl.-cion : l=l < __________ :> Pr·o\Jinci.;. ¡::¡ <_. _________ :> C•P t·l( __ :> T;;l f . N< _______ ) 

Feo:h.3 . 
t·~ ------> 

Figura 3a. 

UL TI t·1R l))t·nR 

Un idades 
t·~ - -------

TOTAL Cm1PRA~. 

Unidade=· 
F<.-·- - - - - - ·- - - > 

Irnpor·te 
w: --------- > 

Impor·te 
F<----------- > 

FICHEFO DE CLI EtnE~. 

tk•inbre: 0 -------- -- ---------- - -- - - > [:• i rece ion : 11----------·----------- - > 

Fech.:':! 
111·-----> 

UL TI t·lR COt·1F'RH 

Unidade=· 
0 -------- · 

TOTAL C0~1P F:P.S 

Uni dade=· 
_ ________ ) 

Impor·te 
11:11~------- > 

Irr,por·t e 
110-- ------ -" > 
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Figura 5. 

PRRRMETROS DE LISTRDO 
Q. Impr·f!s.j_cm 
B. Humer-o dé lineas por- pagina ' 68 
C. Tipo de lf!tPa tNE/ 
D. RegistrD inic ial 1 
E. Rf!qistPO final 80QO 1 

F. Do5Ie espacio entr-e lineas ~sr~ 
G. Uuelta 31 menu sin listar 

Figura 6. 

campo a otro de la ficha se va pasando 
con la tecla de fin de. línea) y vuelvo a 
grabarla pulsando 52. 

Cuando rengo una determinada ficha 
en pantalla, el acceso a las que le siguen 
puede hacerse bien en el orden en que 
se crearon o bien en el orden de claves, 
en ambos casos tanto hacia adelante 
como hacia atrás . Existe también una 
modalidad de acceso genérico. Escri
biendo en el campo identificador * G, 
por ejemplo, AIDA localiza la primera 
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fich a de nuestro archivo cuyo campo 
clave comienza por G. 

Listado selectivo de · fichas 

U na vez creada nues rra pequeña 
base de daros , vamos ahora a obtener 
un listado de algunos de nuestros 
clientes, de acuerdo con cierras comli
ciones de se lecc ión. Empecemos, pues, 
por fijar éstas . Supongamos que de -

· ... H<·~ '> tl:: '!'l ·' 

sea mos una relaci()ll de los clienres de 
Madrid , junro con los que tienen un 
rora l acumu lado de ventas superior a 
50.000 pesetas , aunque no sea n de 
Madrid. Enrramos e n la opc ión J del 
menú, que reza "Definición y Modifi
cación de máscaras de Se lección". La 
pantalla que nos ofrece AIDA (figura 
4) es una cuadrícula do nde podemos ir 
es pecificando los números de los cam
pos (q ue pode mos consultar en la 
figura 3b ) afectados por las condiciones. 
de selección, y los valores de éstas (en 
las columnas "DESDE" y "HASTA" ). 
Para cada campo pu eden fijarse dos 
condiciones alternativas de búsqueda. 
Si, por ~j emplo , hubiéramos que rido 
también seleccionar además de los de 
Madrid, los clientes de la provincia de 
Barcelona, hubiéramos puesto en las 
otras dos columnas "DESDE" y 
"HASTA" correspondientes al campo 
4, el valor "BARCELONA". 

La otra condición es que se trate de 
clientes con un total acumulado de m ás 
de 50.000 pesetas; por consiguiente, 
co locamos esa cantidad en la columna 
"desde" correspondiente al campo 11. 
Al dejar en blanco la zona "hasta", 
AIDA enriende que no hay tope supe
rior; de otro modo lo hubiéramos 
puesto aquí. 

... 



U ncl vez definida estcl múscarc1 de 
,v lección, la guardamos en el disco 
l'ulsando la tecla 52. AIDA nos pre
,t ·unta ento nces qué reLlcil'lll queremos 
l'S tablecer entre las fiL1s de la tabla que 
he mos creado. Si e legimos "Y", estct
remus diciendo que para eAtraer una 
1 ic ha necesita cumplir wdas las condi
' io nes e:x presadas (en nues tro caso, ser 
,le ~hdrid y tener un Wtcd de m:1s de 
10.000 pesetas); si optclmos por "0", 
h.1sta rú con que cumpLt cua lquiera de 
r il as. Para nuestro caso, e legimos "0". 

Antes de proceder a defin ir el formcl
'" del listado, podemos ya comprobc1r 
l.1s fichcts afectadas por esta selección, 
t'lttrandu en Llupción B "V isualización 
w n condiciones de se lección". E l pro
.~-: rama nos pregunta e l nombre de l 
.1rchivu en e l que qu eremos buscar y el 
11ombre de tabla de condiciones de 
L·leccitlll, con arreglo a la cucd quen:

IIHJS acceder a dicho archivo (ubvia
lll<: nte podemos definir diferentes ta
hlcls con distinws criterios de búsqueda 
y almacenarlas en disco con diferentes 
1 1ombres ), A IDA nos va presentando 
l.1 s fichas e leg idas,' en urden creciente 
de sus claves (el urden alfabé.tico del 
IHHnbre del cliente, en este caso ), y de 
.1cuerdo cop e l formato de ficha que 
defin imos al principio) . 

Bien, pues ahora vamos a definir la 
ltmna en que deseamos que sa lga 
tluestro listado. La opción correspon
,licnte de l menú es H "Definición o 
1\lodificación de Formatos de Listado". 

La pantalla que esta opción nos 
ofre ce está d ivid ida en cinco tramos 
(ve r figura 5 ). En e l superior escribi
IIIUS el títu lo general del informe, que 
, ,ddrá luego en el centro de la página 
i11ic ial, y debajo de é l la cabecera de 
<e1da una de la s páginas del listado. El 
tercer tramo está destinado a definir la 
línea de detalle del informe, A y N son 
indicat ivos de campo numérico y alfa
ll umérico respectivamente, y los núme
r, Js que figuran a continuación son los 
co rrespondientes a los campos de la 
ficha cuyos · contenidos aparecerán en 
esos lugares. Los dos últ imos se desti
nan a las líneas de totales; el primero 
es el de pie de página y el último, el 
cierre del informe. Como para la línea 
de detalle, los números de campo 
corresponden a los de la ficha respecti
va que hay que ir acumulando. 

Saquemos ahora un listado de todo el 
archivo, con la opción E "Listado sin 
co ndiciones de selección". Al entrar en 
esta modalidad AIDA nos ofrece un 
pequeño menú (figura 6) con los dife-
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Figura 7. 

rentes parámetros de tmpresión, que 
luego utilizará para éste y para cual
quier listado selectivo que pidamos. 
AIDA no da el listado general de la 
base de datos por orden de claves 
(figura 7). En cambio, e l listado selecti
vo, que ped iremos con la opción e del 
menú, es siempre ordenado (f igura B) . 

personalizadas. Para ello se escribe 
(con la opción 1 del menú) e l texto de la 
carta que se desea enviar a los clientes, 
dejando donde convenga los huecos 
precisos para los datos particulares, que 
AIDA se encargará de rellenar en el 
momento de la impresión. La defini
ción de estos campos variables es 
exactamente igual que para la línea de 
detalle en el formato de listado. Al 

Una posibilidad ad iciona l interesan
te del paquete es la realización de cartas 
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igual que éstos, es posible también 
emitir estas cartas para todos los 
mie1_nbros del arch ivo, o bajo el filtro 
de una tabla de condiciones de selec
ción. 

Conclusión 

Con el sencillo e jemplo que hemos 
desarrollado, no pretendemos, por su
puesto, haber abordado todas las parti
cularidades y posibilidades de este pa
quete, sino solamente dar una idea 
al lector de su capacidad y posible 
ámbiro de aplicación y también, lógica
menee, de sus limitaciones. 

AIDA es un paquete interesante y de 
sencillo mane jo. Esd escriw e n BASlC 
8000 ( inte rpretado), con (,¡ incorpor.t
ción de las rutinas lSAM (Método de 
acceso secuenci,d indeAado) de Olive
tti. Su ve locid ,!d no es precisamente 
envidiable, aunque en este asunw la 
responsabilidad del diseño de AIDA 
sea probablemente lo de menos. 

La documentaciún que proporciona 
Accol"d Microsistemas es muy cla
ra , ordenada y eficaz. E l capículo donde 
se describe la re.lli zac i<'>n de un ejemplo 
paso a paso, es suficience para que 
cualquier usuario mínimamente acento, 
con la máquina delante, se entere 
perfectamente de la s posibilidades bá
s icas de AlDA , y empic·ce a aplicarlo a 
sus necesidades. 

A medida que los ordenadores per 
sonales va n haciendo acto de presencia 
en úmbiws tradicionalmente no infor 
ma tizados, como los despachos de pro
fesionales , las escuelas o simplemente 
los hogares, este cipo de paquetes, que 
podríamos llamar del cipo Sistema de 
Archivo Personal , cuy•t utilid ad e in 
mediara aplicaciún es obvia, esdn co
brando una gra n importancia, qui zús 
cant•l como Lt hoj a de dlcu lo lJ el 
tratamienw de reAto. Paquetes de este 
tipo, que consigan combin,tr ,tdecua
damente potencia y facilidad de mane
jo, consticuirún importantes argumen
tos de ve nta p•tr•t un equipo deccr mi 
n,tdo. :Muchos usuarios pote nciales, se-

TENER UN 
ORDENADORCOMP~IO, 

NO CUESTA MAS. 
El mundo de la informática es ya 

una realidad. Y usted no puede permanecer 
ajeno a ella. 

Un ordenador constituye una necesidad 
familiar y profesional ineludible. Y ahora 
usted puede resolverla de la mejor manera 
posible: el increíble BASE 64 A. 

Simple. como para que cada miembro 
de su familia practique con él el aprendizaje 
del BASIC. Sofisticado. como para 
cubrir con él todas las posibilidades de uso 
profesional que usted necesita. 

Y algo más importante: un precio 
fabuloso y totalmente compatible 
con los Programas de Apple'. 

Efectivamente. el mundo de la 
informática es ya una realidad. 

Una realidad tan concreta. tan útil 
y tan práctica como es BASE 64 A. 

• Apple: Marca registreda por Apple Computar lnc. 

Características BASE 64 A 
RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables 
hasta 192 Kb. 
ROM: 32 Kb: 4 Kb para monitor. 18 Kb 
lenguaje BASIC. 10 Kb para editor de textos. 
Teclado ASCII. tipo máquina de escribir 
72 teclas con teclado numérico adicional. 
Alta fiabilidad del teclado (diez millones 
de pulsacione~garantizadas). 

Instrucciones BASIC directas 
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BASE-64A 
El más p:otesionaf 

de su familia 

Mayúsculas y minúsculas. 
Doble generador de caracteres: Americano 
y Espailol. · 

Genera 24 x 40 caracteres en pantalla. 
opcionalmente 24 x 80. 
Alta resolución gráfica: 280 x 192 puntos. 
8 conectores para ampliaciones. 
80 columnas. pal color. CP/M con Z-80. 
comunicaciones RS-232. etc. 

Compatible con más de 10.000 programas 
APPLE 11 TM. 

Sistemas Operativos: 
-D. O. S. 3.2 y D. O. S. 3.3APPLE 
- APPLE PASCAL 
-CPIM 

Unidad de Disco Flexible de S 1/4" 
Almacena 143 Kb. 

ducidos ya por la cada vez mús vol u mi 
nos a publicidad en torno a los orde 
nadores persona les, y después de h,lbe 
oído cien veces cantar sus eAcelencias, 
sólo neces itan convencerse de que L 
in versi <'>n en una máquin ,t de este cipo 
(hoy todavía muy importante) , le su- ' 
pond rú una ayuda en su trabajo s in 
tener que invert ir horas y hor,ls en 
formación, o contra tar los servicios do: 
un programador. Program,ts como 
AIDA en los que se ha cuidado mucho 
la sencillez de mane jo, y en los que tanto 
la redacción del m•mu ,tl como los 
mensajes, se lectores, etc que s.tlen en 
pantalla estún en claro ctstcl lano, tra
bajan en esta direccil'Jn de popuLtriz,t 
cil\n de la informútict personal en 
nuestro país. 

Parece ser que la versió n que hemos 
tenido oportun idad de probar (AIDA 
Il) no es la definitiva. Accord Mi
crosisremas habla ya de un AIDA 
111 ; esperamos poder conta rles pronto 
las novedades que incorporc. 

Gumersindo García 

Jl: MICDMPSA 

IMPORTADOR para Espaila. 
General Perón. 32. Madrid-20. '11!1. 4562211 
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EXAS INSTRUMENTS 
ROFESSIONAL 
OMPUTER 

Tras la guerra de precios que Texas 
lnstruments afrontó (y perdió) wn 
Commodore en el mercado americano 
l' l fabricante tejano entró en un sector 
del mercado no menos competitivo, 
tomo es el del ordenador personal, y 
t'< 1nrra oponentes no menos fuertes, 
romo son el IBM/PC, e l Olivetti M-
20 o el NCR DM-V, entre otros 
muchos. Las expectativas , de momento, 
~on buenas porque Texas ha consegui 
do fabricar un bue n orde nador, e l Pro
fes ional Computer, con interesante' 
in novaciones tecnológicas y también 
ron algunas peculiaridades que más 
adelante comentaremos. 

Cuando los ingenieros de Texas 
l nstruments Data Systems Group de
cidieron diseñar un ordenador perso
na l reconocieron que aunque se podía 
haber aprovechado el impacto de IBM 
en el mercado, eran capaces de fa
bricar un producto, si no mejor, al 
menos con una filosofía propia. Así 
surgió el T.I. Professional Computer, 
un equipo que está dando que hablar. 
En una carcasa de 48 centímetros de 
:1ncho, 14 de airo y 43 de largo se 
alberga la tarjeta principal del sistema, 
las unidades de di.rkette y la fuente de 

alimenraciún; cuenta, ademús, con un 
monitor monocromo de fósforo verde 
de 1 2 pulgadas y un teclado con 97 
tec las. 

En la tarjeta principal se encuentra 
el microprocesador central, un lntel 
8088 con un ciclo de reloj de 5 MHz, 
junto al cual hay un huew disponible 
para un lntel 8087,que hace las veces 
de microprocesador aritmétiw. Sor
prende un pow el hecho de·que Texas 
haya preferido adoptar un microproce
sador ajeno en lugar de uno de su 
propia wsecha , como es el TI 99000, 
que podía haber dado buenísimos res ul
tados. La memoria RAM está const i
tuida por 64 Kbytes en la configuración 
mínima, pero tiene muy buenas posibi
li dades de expansión, puesto que puede 
llegar a los 768 Kbytes. Generalmente, 
Texas sum inistra 256 Kbytes de RAM 
debido a las exigencias de la mayoría de 
las aplicaciones disponib les. La memo
ria ROM está form ada por ocho Kby
tes, con espacio libre para otros ocho. 
Junto a todo ello y también dentro de la 
carcasa , aparece un controlador de di.r 
kett e.r, un altavoz y seis .rlot.r o ranuras 
para insertar placas de ampliación de 
memoria, que incluye otros 64 Kbytes, 

pero con la ventaja de que tiene sitio 
para otros 128, de forma que se pueden 
alcanzar los 256 Kbytes de RAM sin 
necesidad de utilizar más que un .rlot. 

Los 8 Kbytes de ROM son, como 
siempre, para uso interno del sistema, 
y en esta ocas ión contiene Linas rutinas 
1 del'iu: .rer1·ice ro11tine.r J encargadas de 
wntrolar los principales dispositivos 
de e ntrada/ salida de la unidad central, 
tales como las unidades de almacena
mie nto ex terno (di.rkett e o disco Win
chester) , e l teclado, e l altavoz y la 
pantalla . 

U na tarjeta de ampliación puede ser 
colocada en cualquiera de las ranuras 
disponibles, ya que el microprocesador 
se encarga de averiguar el emplaza
miento de cada una. El envío de datos 
desde un programa hacia una tarjeta se 
efectúa informando al programa, al 
wmenzar las tareas, que la mencionada 
tarjeta se corresponde con la puerta X, 
y cuya des ignación corresponde a los 
.rwitches situados en la propia tarjeta. 

El teclado del TI/PC es uno de sus 
componentes más atractivos. Está for
mado por 97 teclas distribuidas en 58 
alfanuméricas, 18 deJ teclado numérico 
independiente, 5 para el control del 
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cursor, 4 de edición preprog ramada 
y 12 teclas de función programableS, 
distribuidas en tres bloques de cuatro. 
Todas ls teclas, a exce pción de SHIFT, 
CTRL, CAPS, LOCK ESC y ALT 
tienen autorrepetici<'m. La ubicación de 
los cinco grupos dentro del teclado es 
bas tante cómoda y ayuda a evitar un 
buen número de errores del operador 
( las recias preprogramadas , estún bas
tante distanciadas del resto y las de 
control de cursor son independientes, 
no como en otros equipos en los que 
aparecen en e l mismo tecla,lo numéri 
co). El bloque a lfanumérico ocupa la 
mayor parte del teclado, a su i;¿quie rda 
se e ncuentran las teclas de control del 
cursor, donde <!parece la tecla HOME 
(para s ituar el c.,:ursor al principio de la 
pantalla), el bloque numérico inde pen
diente, con las teclas RETURN , SPAC 
(espacio) y T AB (tabulador ) y. e ncima 
de este último. las teclas preprograma
das INS y DEL (para edici<'m), 
BRKj P A US (det iene los li stados poi· 
pantalla o interrumpe la ejecución de 
un programa Basic) y PRINT ( junto 
con la tecla CTRL envía <1 la impresora 
e l contenido de la pantalla). 

A pesar de ser 12 las teclas de 
función disponibles, dentro del BASIC 
extraña un poco. al principio. que 
so lamente se puedan visualizar diez a 
un tiempo, pero el motivo no es mro 
que el espacio disponible en la línea 2S, 
que es donde se representa el wntenido 
de estas teclas. que puede ser modifi
cado fácilmente med iante e l comando 
KEY. Si las teclas no so n de utilidad en 
e l programa que se está ejecutando, se 
pueden quitar de la pantalla mediante 
la instrucci6n K /:T OFF 1 K /:Y ON 
hace que vuelvan a aparecer). 

La inclinación del teclado se puede 
regular de S a lS grados, gracias a 
dos pestañas situadas en la s esqu inas 
super iores. Se conecta a la unidad 
cent ral por medio de un cable de 
aprox imadamente metro y medio de 
long itud. A difere ncia del teclado de 
otros equipos. la tecla CAPS LOCK 
t iene un pequeño diodo que se enciende 
cuando ésta ha sido activada. La pulsa
ción sumultánea de CTRL, AL T y DEL 
provoca la misma función que si se 
apagara y encendiera de nuevo el 
equ ipo, con la diferencia de que no se 
e jecutan los programas de diagnósticos. 

Para el diseño del teclado los inge
nieros de Texas lnstruments tuvieron 
en cuenta los estudios efectuados en 
nuestro continente acerca de la ergo
nomía e incorporaron algunas de las 
características recomendadas. Entre 
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otras ventajas ergonómicas destaca la 
fúcil locali:lación de las teclas, la forma 
algo mús curvada de las teclas F y J, 
para ayudar al operador a siwarse 
correcta mente , etcétera. 

En definitiva, es un teclado suma
mente operativo. No curtsta ningún 
trabajo adaprarse a é l y no existen , 
como en otros ordenadores, esas tedas 
con múltiples funciones que dificulran 
la toma de contacto. como sucede al 
me:lclar el bloque numérico indepen
diente con las teclas de control del 
cursor. 

Cuando se enciende el ordenador se 
percibe inmediat<lmenre la calidad de la 
pantalla. Los caracteres aparecen con 
una nitide:l difícil de encontrar en otros 
ordenadores (a excepciún, quiú , del 
Víctor). Juntos. display y teclado for
man un randem bastante logrado, d>
modo el primero y sencillo y accesible 
e l segundo. 

El sistema de visuali:laciún del 
TI/PC est;Í formado por dos compo
nentes: la tarj eta controladora ubicada 
en uno de los .r/o/.1' y el monitor. La 
ventaja estú en que la mencionada 
t<lrjeta puede direccionar tanto un mo
nitor monocromo como uno en color. 
Con e l monocromo, que es el está nda r, 
la gama de colores es inte rpre tada 
como ocho nive les de grises, mientras 
que con el monitor en color cada 
carácter puede ser representado me
diante una combi naciún de los tres 
colores básicos (aw l, rojo y verde), esto 
es. ocho en rotal. En cualquier caso, en 
la pantalla puede aparecer cualquier 
combinaciún de gráficos y texto. 

Los caracteres están representados 
por una matriz de siete por nueve 
puntos en una celda de nueve po 12 y se 
pueden representar 25 líneas de 80 
caracteres. con una resolución, en modo 
gráfico, de 720 puntos hori:lonta les por 
.100 verticales, lo cual proporciona muy 
buenas posibilidades gráficas, tanto con 
monttor monocr1 >1110 COITIO Con ITIOnt
tor en color. 

El TI/PC dispone de dos tarjetas 
gráficas. una con dos colores y otra con 
ocho. Para urili:lar cualquiera de ellas 
no es necesario ubicarlas en uno de los 
.dot.r disponibles, ya que dicha placa se 
adosa a l controlador ya existente para 
el monitor monocromo. 

Cada carácter de l di.rp!a)' utiliLa dos 
bytes de memoria; e l primero es e l 
propio código del carácter y el segundo 
contiene información de los atributos 
del mismo según el s igui~nte orden: 

- Bit O.Nivel de intens idad 1 
(aw l) 

- Bit l. Nivel de intensidad 2 
(rojo). 

- Bit 2. Nivel de intensid ad .'> 

(verde). 
Bit .'\. Cadcrer permitido. 
Bit 4. Inverso. 
Bit 5. Subrayado. 
Bit ó. Parpadeo. 
Bit 7. Juego de caracteres alter

nativo. 
La combinaci<'m de valores de los bits 

cero. uno y dos permiten obtener hasta 
ocho colores. 

El Pmfe.rrirm,d Comp11ter ofrece di
versas configuraciones según las uni
dad es de almacenamiento externo in
corporadas, (]Lié' pueden ser uno o dos 
floppie.r o un flofJfi.J ' y un disco Win
chester de S ó lO Mbytes de capacidad 
(ya ha sido anunciada la próxima 
aparición de uno de 18 Mbytes). 

Debido a la forma particular con que 
Texas graba sus di.rkelle.r. el controla
dor neces ita un tiempo ext ra en la 
operación de lectura de datos; mientras 
tanto, el microprocesador principal se 
encarga de reprocesarlos antes de en
viarlos <1 memoria RAM; todo e llo hace 
mús lenta la operación de lectura. El 
controlador de di.rkelle.r. que se en
cuentra integrado en la placa principal, 
puede manejar hasta cuatro unid ades, 
lo cual significa que no es necesar ia 
ninguna tarjeta adicional para añadir 
nuevos dispositivos de este tipo. El 
disco Winchester req uiere una tarj eta 
controladora que puede manejar hasta 
dos unidades. 

El proceso de tratamiento de la vo:l, 
una de las novedades más a rractivas 
que presenta este equ ipo se centra 
principalmente en dos caminos: la 
reproducc ión de son idos semejantes a 
la vo;¿ humana y e l reconocimiento de 
la voL. E l Ordenador Profesional de 
Texas, mediante la conexión interna de 
una palanca, la TMS 320 (sintetizador 
de voz), permite reali:la r los procesos 
de tratamiento de lavo;¿ que facilitan la 
comunicación directa entre e l hombre y 
la máquina. Es el Nat!lra! Langttttge 
17zterjllce. · · 

De momento, en este campo, só lo 
están disponibles algunos programas 
de demostración que permiten apreciar 
las posibilidades futuras del equipo. El 
método de trabajo se puede dividir en 
dos fases: reconocimiento de la voz y 
posterior introducció n de opciones e 
instrucciones. En un primer momento, 
el s istema recoge los componentes de 
la voz del usuario que va a trabajar con 
el equipo; de esta forma, sólo recono-
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tcrá la "voz de su amo" e ignorad Lts 
1 ns trucciones que le den otros u su~t ri os. 
l l ar~l la introducción de los vocab los se 
l' ueden tener en cuenta, medi~1nre un 
índ ice de rolerancia. las circunstancias 
.1mbienra les, de forma que la voz pueda 
, cr reconocida aunque haya ruidos 
.drededor. A partir de esra primera fase 
,le reconocimiento de la voz, en lu_¡!ar 
de introd ucir los trad icionales Cl>man
dos por teclado. pronunciará las opcio
ll l'S e leg idas o las instrucciones ll ue 
debe e jecutar el eq uipo~ en una ap lica
l iún de rra ram ienro de rexros pasa r una 
¡>:tgina hacia adelante. en una base de 
daros Lt información a la que quie re 
,ll'ceder ... S i bien ya esrá desarrollado e l 
¡," rdlc,tre. queda una segunda parte, y 
110 menos imporranre. de adapu ción y 
,lcsa rrollo de .rojlll't~re. Las aplicaciones 
inmed iatas serán para program as ca les 
tl >mo trata miento de textos, bases de 
datos. correo e lect rónico. paquetes in
legrados (Lorus 1, 2 . . 1 ) ... E l sistema de 
reconocimiento de la voz no se comer
t ia li za aún e n España, aunque sí en 
hrados U nidos . Para poder correr la 
,q1licación es necesario utili za r un disco 
Wincheste r, ya que la capacidad de un 
t!i.rkell e (.)20 Kbytes) resulta insufi 
ciente para albergar todos los progra 
mas. Las utilidades disponibles por e l 
111omento son e l contestador telefón ico, 
vi ca lend,¡rio, un dictáfono y un vocabu
lario transparente, que es la parte en la 
que se reg istran las palabras que luego 
kt de reconocer el ordenador. 

En un intento de dar una so lució n 
w mpleta a sus dientes, Texas lnstru
ments tie ne impresoras adecuadas para 
su PC. La Omni 850 imprime a 150 
caracte res por segundo en modo bid i
rl'cciona l. La matriz es de nueve po r 
nueve puntos y tie ne buenas posibili 
dades gráficas. El núme ro de ca racteres 

por líne t es de 80 (a 10 ep i), aunque 
puede llega r a los 1.14 (a 16,7 ep i). 

La Omni 855 se ctractl' ri za por su 
versatilidad. Tienl' la misma velocidad 
que e l modelo anterior. 1 SO cps., pero 
puede red ucirla a .~5 cps .. wns igu iendo 
una !e rra de gra n ca lidad. muy próx ima 
a la de margarita . En Lt parte fro nta l 
tiene tres tKluedades p•tr ~t orros tantos 
mt'>dulos, que proporcionan distintos 
tipos de let ra (é lite, idlica ... ). Tiene 
también buenas posibilidades en gd
fiws. 

Como viene s iendo habitual en equi
pos personales de 16 bits. e l sistem~t 
opera tivo (¡ue incorpo ra e l Texas Ins
truments es e l MS-DOS (vers it'ln 2. 11 ) 
que. aunq ue no se puede consider.tr 
coino e l es tándar en es te elluipo es e l 
que tiene más .ro ji ll'dre disponible. En 
cua lq uier caso, el futuro usuario puede 
optar por cualqui era de otros tres 
sistemas operativos , wmo el CP /M -86, 
el Concur rent CP j M -86 y e l UCSD p
System, según sus neces idades en cuan
to al .ro/11/'dl'e de ap licación. 

Con e l sistema operativo MS-DOS se 
inclu ye e l le nguaje de prog ramación 
MS-BASIC ve rsión 1.1 y con e l CP j M-
86 e l CBASIC. 

Los prog r,unas d is pon ib les más co
nocidos son e l DaraStar (Micropro), 
dBase 11 (Ashton-Tate), Esayfiller 
OUS) , PfS: file y PfS Repon (Soft
ware Publishing), Visifil e (Visicorp) 
CalcStar (Micropro), Multiplan (Mi
crosoft), PeachCalc (Peachtree), Su
percalc (Sorcim), The f inancia ! Plan
ner (Asth o n-Tate) , Vis ica lc (Visi
corp), EasySpe ller (IUS), EasyWr iter 
(IUS), MaiiMerge (Micropro), Speli
Star (Micropro), Lorus 1, 2, _) (Lotus 
Deve lopment), Open Access (SPI) y 
Visi On (Visicorp), e ntre otros. 

El PC de Texas soporta var ios 

rnultirnatic 

emu lado res de prorocolos de. comurli.ca
ciones, ta les como e l TTY, el 3780, e l 
_) 1 O 1, el .)270 coaxial y e l 9.) 1 (emu la
dor de los term inales de la ser ie BS990 
de este mismo fabricante). En cuanto ·a 
redes locales, aunqu e ·aún no se ha 
fijado el precio de los componentes 
necesa rios para integrar un equ ipo, el 
PC utili zad la famosa Ethernet, de
nominada por Texas como Etherlink, 
que permi t irá conectar cualquier mode
lo de ordenado res de este fabricante 
ent re sí y al TI/PC con e l IBM/ PC. 

El ediror del MS-Basic del TI PC es 
s imilar al de l BASIC del ' IBM/PC. 
Microsoft ha consegu ilj t> diseñar u no 
de los me jores editores de programas 
ex istentes hasta la fecha. Para modifi 
ct r una sentencia no es necesa rio 
e ntrar e n modo EDIT, sino que basta 
con colocar e l cursor, ayudado po r las 
teclas de contro l del- cursor, en la 
posiciún donde estCt e l carácter o pala 
bra a modificar. modificarlo con las 
teclas correspondientes (INS o DEL ) y 
pulsa r la tecla R ETURN. La comodi 
dad y el ahorro de tiempo también se 
han tenido e n cuenta~ para introducir 
dos sente ncias similares basta coo te
cl ea r la primera, mientras q ue la se
g unda se puede hacer co locando e l 
cursor e n la ante rior sente ncia y cam
biando e l número de línea de la ante
rior y la parte de la sentencia que varía 
(una A por una B, por e jemplo ), se 
pulsa RETURN y s i se ejecuta e l 
comando LIST se podrán ve r las dos 
líneas introducidas. 

El inté rp rete MS-BASIC sum inist ra
do con el MS-DOS es s imilar al BASIC 
del IBM/PC con la s eHepciones lóg i
cas de algunos comandos y funciones 
dependientes de las caracte rísticas del 
hardu ·are. tales como las sentencias de 
g ráf icos . 

EQUIPOS DE ALIMENTACION DE PAPEL, 
LIDERES EN EL MERCADO EUROPEO 

Alimentador hoja a hoja 
Modelos EASIFEED-235 
Modelos EASIFEED-230 [DlN A4) 
Tractor de papel contínuo modelo TF-240 
compatibles con las siguientes impresoras: 
BROTHER, COMMOOORE. DAISY, DATA 
PRODUCT, DIABLO DIGITAL FUJITSU, 
HEWLET PACKARD, NEC. QUME, RICOH, 

-~~--""~""""-~---lll"'---"'"-'-' TEC, TOSH l BA, SI LVE R REED, .•• 

Distribuidor Exclusivo $ fUllJ~IJfl, :11.11. l.aeclles, 6 - Tel. 248 62 11 - Telex 45550 - MADRID-& 
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La versión del MS-BASIC de T.I. 
contiene algunas me joras interesantes. 
Por ejemplo, la primera vez que se 
llama al BASIC del IBM/PC ex isten 
dos restricciones: un b11jjer de 128 
by tes para fich e ros de acceso al eatorio 
en disco y un máximo de tres fich eros 
abiertos a la vez: en el Texas el tamaño 
de los registros no es tá dete rminado y 
el número de ficheros abie rtos s imul 
táneame nte puede llegar a 2'5'5 sin 
necesidad de especificarlo cuando se 
entra al BASIC. 

FICHA 
Nombre: Texas lnstruments 

Professional Computer. 
Fabricante: Texas 

lnstruments. 
Representante en España: 

Texas lnstruments España , 
Sociedad Anónima. 
José Lázaro Galdiano, 6. 
Madrid-16. 
Te!: (91) 458 14 58. 
Características estándar: 
• Microprocesador lntel 8088. 
• Memoria RAM 256 Kbytes. 
• Memoria ROM de 8 Kbytes. 
• Dos unidades de diskette de 
320 Kbytes . 
• Teclado tipo QWERTY con 
97 teclas, que incluyen bloque 
numérico independiente , teclas 
de control del cursor, de 
edición y teclas de función. 
• Pantalla monocroma de 12 
pulgadas. 
• Interface paralelo . 

Opciones: 
• Ampliación de memoria RAM 
hasta 768 Kbytes mediante 
módulos de 64 ó 256 Kbytes. 
• Procesador de coma flotante 
8087 (aún no incluido en lista 
de precios). 
• Disco Winchester con 
capacidad para cino o diez 
Mbytes. 
• Otras dos unidades de 
diskette. 
o Tarjeta TMS 320 (sintetizador 
de voz, aún no disponible en 
España). 
o Monitor en color de 13 
pulgadas. 
o Tarjeta con interface RS-232 
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Por otro lado. e l mane jo de gráficos 
es bastante simple. sobre todo debido a 
que solame nte ex iste un modo g rúfico. 
el que proporciona 720 puntos ve rtica
les por .'\ 00 hori zontales y ocho co lores 
y pos ibilita la mezcla de texto y gráfi
cos . Se pueden dibujar puntos. líneas. 
cuadrados. círculos y e lipses. El coman 
do PAlNT relle na cu alquie r figura con 
el color e legido. mientras que PUT y 
CET mueven fig uras completas de un 
lugar a o tro de Lt pantalla . Los coman 
dos PALETTE y PALETTE USINC 

para comunicaciones 
asíncronas-síncronas. 
• Tarjeta de gráficos en dos 
versiones. 
• Tarjeta para conexión a la 
red Etherlink (Ethernet) . 
• Impresora Texas Omni 850 u 
Omni 855. 

Sistemas operativos: MS
DOS , CP/M-86, Concurrent 
CP/ M-86 , UCSD p-System. 

Lenguajes: MS-Basic , MS
Cobol, MS-Fortran y MS
Pascal , RM-Cobol. 

Precios: 
• Unidad central con 256 
Kbytes de RAM, dos diskettes 
de 320 Kbytes, monitor 
monocromo y teclado: 640.000 
pesetas. 
• Unidad central con 256 
Kbytes de RAM, un diskette de 
320 Kbytes, disco Winchester 
de 10 Mbytes, monitor 
monocromo y teclado: 
1.030.000 pesetas. 
• La misma configuración 
anterior. pero con mo111tor en 
color: 1.180.000 pesetas. 
• Sistema operativo MS-DOS y 
lenguaje MS-Basic: 8.250 
pesetas. 
• Impresora Omni 850: 140.000 
pesetas. 
• Impresora Omni 855: 220.000 
pesetas. 

Todas las configuraciones 
incluyen un interface paralelo 
para impresora y conectores 
para monitor monocromo o en 
color. 

pro porcionan un cambio s imultáneo de 
los ocho colores. La se ntencia DRA W 
pe rmite reali zar la mayoría de las 
funcion es de las otr<t S sentencias g ráfi
cas: combinando varios macrocoma n
dos en una variable alfanumérica (po r 
ejemplo. ASl. una sentencia (1u e diga 
D!tA W AS puede reali zar una comple
j,t serie de movimie ntos y dibujos. 

Para e l control de l a ltavoz el BASIC 
di spone de dos com andos: SOU ND y 
PLAY. El primero ti ene dos argumen
tos. e l tono y la duraciún : produce u na 
sola nor a. La se ntencia PLAY equivale 
en sonido a lo (1ue la DRA W en 
gd ficos. es decir. qu e con ella se 
pueden crear una se rie de macroco
mandos para luego e jecutarlos . Las 
no tas pueden ser normales (7 /8 del 
ti empo de una nota ). s rac tto (.) / 4 de l 
t iempo de una nota ) o lega ro (una nota 
en te ra ) de forma que una nota s<: puede 
mezclar con la s ig uie nte. Como sucedía 
en la sentencia ORA W. la PLAY 
tambié n pu<:d <: e jecutar una subcadena , 
con un propúsiro mucho m:1s claro. que 
l 'S e l de repet ir frases mus icales an :l
logas. 

El Professional Computerde Texas 
no parece se r uno más en el cas i 
ple t<'> rico merclllo de nuevos ordenado
res orie ntados a la gest ión . Tie ne 
características int ~:: resantes y g randes 
cualidades. sobre todo en e l mane jo de 
grMicos. Por otro lado. e l Nt~t m·t~! 
L lll.f!. !htge ll!ter(ace será. cuando esté 
di sponible en n~t estro país . una opci<'>n 
a considerar. Tambié n son destacables 
sus posibilidades en el campo de' la s 
comunicaciones. donde. como todo fa
brica ntc de gr<lndes equi pos. ha hecho 
posible que se pu edan aprovechar las 
ventaj as que proporcionan sus grandes 
ordenadores (e l RM-Cobol e~ compati
ble con los prog ramas desarrollados 
para el sistema ope rativo DX - 1 O, utili 
zado en mode los mayores de la se rie 
BS ); pero ade mús tambié n cue nta con 
diversos protocolos y la posibilidad. 
de ntros de pocas fechas, de .utilizar la 
red loca 1 Ethernet, u na de las más 
probadas. 

En resumen, se trata de un buen 
equipo. con una biblioteca de .roftzcare 
bastante amplia, tanto en e l terreno de 
las aplicaciones gene rales (hojas elec
trúnicas. bases de da tos ... ) como en el 
de los mercados verticales , donde cuen 
ta con numerosos programas desarro
llados por sus casas de .roftu ·are. 

Aníbal Pardo 
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CANON X-07 
De recie nte a pariciún en el mercado 

español (en el mes de mayo de l presen
te año). e l Canon X07 es un eq uipo de 
tamaño muy reducido. lo que le hace 
se r muy manejable. Puede func ionar 
mediante conexiún a red e léctrica o 
bien mediante cuatro pilas peq ueñas de 
1.5 voltios. respondiendo a la filosofí.i 
de portátil con que ha sido diseñado. 
En general. es útil para representantes 
comerciales o ejecutivos que neces itan 
una herram ienta de esr re tipo . Sus 
progra , 1as y posibilidades así lo con
firman. 

Encima del teclado y sobre un fondo 
oscuro tiene un peque ño altavoz mag
nético (fuente de los sonidos produci
dos por el X-07), una pequeña pantalla 
de cristal líquido y a cont inuaci<'ln 
cuatro teclas que son las correspon
d iemes al movimiemo del cursor. En la 
parte inferior se encuemra el teclado, 
tipo QWERTY, con cinco teclas de 
función. En e l la teral derecho tiene una 
conexión paralelo (compat ible Centro
nics ) que se utili za para conecta r la 
impresora térmica X-711 o la impre
sora/ plotter a color X710 ( las dos del 
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mismo fab ricante), a continuaci<'>n se 
encue ntra una ruedecita que es la que 
regul a la intensidad de la pantalla. e l 
adaptador de corr ieme para conectar e l 
ca rgador AD-4 11 y, por último, una 
conexiún para e l Ctt .r.rette. E n e l late ral 
superior está e l bus de expansión al que 
se puede conectar un monitor , que 
pe rmite utilizar nuevos comandos a 
instrucciones de l le nguaje BASIC; a su 
lado se encuentra ot ra ruedecita . en 
es te caso para e l control de l vo lume n. 
En el latet,tl izquie rdo ex is te un inter
face se rie RS -2)2(, que s irve pa ra 
conectar el acopilador ópr ico,de l que 
más tarde hablaremos. 

Si miramos el equipo boca abajo 
ex isten tres compartime ntos, uno de 
ellos para las pilas, otro para una 
am pliación de memoria RAM y el 
te rcero para la instalación de unas 
tarjetas, que pueden ser de memoria 
RAM o de prog ramas, como el de 
generación de g ráficos . 

El equipo está basado en el micro
procesado r NSC800, compatible con e l 
Z-80. T ambién inco rpo ra un segundo 

procesador, el T6834, que es el que se 
encarga del control de la panta ll a y de l 
tecl ado. la memoria central es de 8 
Kbytes de tecnología CMOS, lo que 
quiere decir que, au nque se apague la 
máqu ina, el contenido de esta memoria 
no se pierde si tiene co locadas las 
ba re ría s. La RAM se puede amp liar 
hasta un máximo de 24 Kbytes. En 
realidad, cuando se encie nde la máqui
na automáticame nte carga e n memoria 
e l lenguaje BASIC, con lo que la 
capacidad rea l es de 6748 bytes libres 
para el usuario (a lgo más de 6 Kbytes). 
La memoria ROM tiene una capacidad 
de 20 Kb. en las que se encuentra 
grabado e l intérprete BASIC. 

La memoria RAM es tá dividida en 
tres áreas. La primera de ellas corres
ponde al área del sistema, l¡¡. segunda al 
área de l rex ro, donde el ¡.)r'Ograma es 
editado y ejecutado, y la tercera al área 
de ficherops, que se utili za para alma
cenar los programas en memoria. Exis
te una función especial que sirve pa ra 
reservar espacio en memoria para es te 
proceso; dicho espacio se puede modi-
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Peachtree Software 
El broche de oro para su microordenador 

Usted debe estar seguro de que el Software 
que elige soporta el compromiso de estabilidad 
y de seguridad y que será una sólida inversión 
para el futuro. Debe aumentar el valor del 
ordenador que usted ha seleccionado para que 
le ayude en la gestión de su empresa. 

El Catálogo de Aplicaciones de Software 
Peachtree responde a esta necesidad. La gama 
de productos abarca una Contabilidad 
Completa, Facturación y Control de Almacén y 
Gestión Integrada de Oficina. 

Peachtree forma parte de la mayor 
empresa de Software de Aplicación en el 
mundo. Con más de 20 años de experiencia, 
trabaja ayudando en todo el mundo a usuarios 
de grandes y pequeños ordenadores 
a obtener el verdadero valor de 
la informática para sus negocios. 

EL SOFTWARE QUE 
TRABAJA PARA USTED 

Los Principales Fabricantes de 
Microordenadores en el Mundo han confiado 
para sus productos en Software Peachtree. 
Entre ellos: IBM, OLIVETTI, DIGITAL, 
W ANG RANK XEROX, PHILIPS, 
OSBORNE AL TOS, APPEL. 

Peachtree Software está ahora disponible en 
España y en lengua cas tellana para los 
ordenadores personales: 
IBM - OLIVETTI - TELEVIDEO 
CORONA Y COMPATIBLES MS-DOS 
a través de sus propias redes de distribuidores, 
con el respaldo de Peachtree. 

RHV Ibérica, S.A. 
Urgel, 240 - 5° A. 
Teléfono: 239 81 O 1 
Barcelona- 36 

Peachtree 
Software~ 



ficar en cualquier momento a más u 
menos capacidad, con la única limita
ción de no sobrepasar, como es lógico, 
e 1 tora 1 de memoria RAM de que se 
disponga. La ventája que esto conlleva 
es que la velocidad de acceso a los datos 
es mucho mayor que la de un Ci/JJc!!l!. 

pero si se utiliza este tipo de disposi
tivo para el almacenamiento de los 
programas y datos, el usuario ha de 
tener especial cuidado con el esr,tdo de 
las baterías. ya que si éstas se agotan los 
datos se borrarían autom:iricamente. 
Para solucionar este posible problem,t 
se puede utilizar el adaptador de co· 
rriente. Este tipo de memoria y de 
almacenamiento de los program•ts ya 
no es un•t novedad pues la utilizan 
equipos aparecidos hace y•t tiempo, 
tales como el Casio FP-2000 o Hew
lett-Packard 75, entre otros. 

Como ya se ha comentado al princi
pio, el equipo incorpora en la parte 
superior izquierda una panta!Lt de 
cristal líquido (LCD), en ht que se 
pueden representar tanto caracteres 
alfanuméricos como gr:ificos. En el 
modo alfanumérico se pueden visua
lizar cuatro líneas de veinte caracteres 
cada una, mientras que en el modo 
gr:ifico la resoluci('Jll es de 120 puntos 
horizontales por 32 verticales. El tecla
do, debido al reducido tamaño del 
equipo, resulta un poco inc(Jmodo, ya 
que sus teclas son poco mayores que las 
de una calculadora. Esrú compuesto de 
cinco teclas de funciÓ1i que, combinadas 
con la tecla SHIFT, permiten ejecutar 
10 funciones distintas. Cuando la má
quina se enciende no indica cual es el 
contenido de las teclas de función, pero 
introduciendo el comando CONSO
LE,I en la última línea del visor 
aparecerá la cadena de caracteres 
TIM*CLD*LOC*LST*RUN, que co
rresponde a las funciones TIME$, 
CLOAD, LOCA TE, LIST y RUN. Si se 
pulsa la tecla SHIFT aparece *DAT* 
CSV*PRT*SLP*CNT, que son las fun, 
ciones DATE$, CSAVE, PRINT, 
SLEEP y CONT. Si el teclado est:i en 
modo gráfico, las últimas cinco funcio
nes no existen. El comando contrario a 
CONSOLE ,1, es el CONSOLE,O, que 
hace desaparecer de la pantalla el 
contenido de las teclas de función. A 
continuación de éstas se encuentran 
otras cinco teclas, tres de ellas con 
funciones especiales (INS, DEL y 
HOME/CLR) y otras dos para conectar 
y desconectar el equipo (OFF y ON/ 
BREAK). Las teclas INS y DEL se 
utilizan en la edición de programas, 
mientras que HOMEjCLR sirve para 
situar el cursor en la esquina superior 
izquierda o para borrar pantalla, según 
se pulse sola o en combinación con la 
tecla SHIFT, respectivamente. La tecla 
ONjBREAK sirve, además de para 
encender el equipo, para interrumpir la 

8-í 1 Ordenador Popular 

e¡ecución de un programa. Hay otras 
dos teclas especiales, esta vez incluidas 
en el bloque del teclado alfanumérico. 
Son NUM y (;RAPHA; cuando se 
pulsan una vez, ponen el teclado en 
modo numérico o en modo gráfico, 
respectivamente; par•t volver al teclado 
,¡)fanumérico sólo hay que volver a 
pulsarlas. 

Cuandu se pulsa una tecla se oye un 
"pip", que en ocasiones puede resultar 
molesto, por lo que existe una instruc
ción que lo hace des•tparecer, CONSO
LE ,, l. El teclado alfanumérico v las 
teclas INS y Dl;L tienen repetición 
,1\l rom:i rieL Tmbs las teclas son de 
color hueso, menos las de función y la 
tecla RETURN que, par•t diferenciar
las mejor, son azules, la tecla ON/ 
BREAK es de color naranj•L 

Para el almacenamiento de datos y 
programas se pueden emplear varios 
dispositivos. Uno de ellos puede ser el 
ya tradicional td.I'Jette. otro, como ante
riormente se explicó, la memoria 
RAM, y otro, más r(t pido que el 
cassette, las tarjetas de ampliación de 
memoria que se colocan en la parte 
posterior de la carcasa, en un hueco 
destinado a las mismas. El aspecto de 
estas tarjetas es parecido al de las 
calculadoras de bolsillo extraplanas que 
existen en el mercado, y su utilizaci(m 
es sumamente sencilla; al igual que un 
flopjiJ' se le pueden poner tantas como 
se quiera. La principal ventaja de estos 
dispositivos es la rapidez; sus inconve
nientes, que resultan algo caras ( 12.255 
ptas.) y que tienen una capacidad de 
almacenamiento reducida (8 Kbytes). 
Estas tarjetas no son dispositivos de 
almacenamiento magnético, sino una 
memoria RAM que lleva su propia 
batería para no perder la información 
cuando se encuentren fuera del equipo. 
Se pueden utilizar también para reali
zar copias de seguridad de la informa
ción que se encuentre almacenada en la 
memoria central. 

Además de las tarjetas de RAM, 
existen también tarjetas con progra
mas diversos ((;ráficos, hoja electró
nica, una pequeña base de datos y una 
agenda electrónica), que incorporan 8 
Kbytes de ROM (para el programa) y4 
de RAM (como ampliación de la me
moria del sistema). Las prestaciones de 
estos programas no son muy elevadas, 
pero teniendo en cuenta el equipo para 
el que han sido diseñadas se pueden 
considerar como aceptables. Debido a 
la reciente aparición del equipo, el 
importador no ha fijado aún un precio 
para las tarjetas de .programas. 

Entre los periféricos que se pueden 
·conectar se encuentra un acoplador 
óptico, un convertidor de nivel, una 
impresora térmica, una impresora/ 
piotter. un ca.r.rette y un monitor. 

El acoplador óptico es , quizá, el más 

. 1 . d. ( atractivo por o que t1en e mnovador 
(muy pocos·equipos 1 .utilizan). Se 
utiliza para la transmi IÓn y recepción 
de datos mediante r yos infrarrojos 
entre dos X-07, es decir, no hacen 
falta cables. La dista cía máxima entre 
dos X-07 que utilice este método es de 
cinco metros en lín a directa. Su precio 
es de 12.255 ptas. S el acoplador óptico 
se utilizaba paraM· tercambiar y com
partir datos entr dos X-07, para la 
comunicación con orden:tdores de otros 
fabricantes es n cesario emplear otro 
dispositivo, que 1 es el convertidor de 
nivel. Se conecta, como el acoplado r 
óptico, a la salida RS-232C del equipo y 
convierte las señales que emitiría· el 
acoplador ('Jptico a señales RS-232C 
(para la transmisión de datos) y vice
verse ( ¡üra la recepción de datos). 

Se le pueden conectar dos tipos de 
impresoras del mismo fabricante, la X-
711 y la X-710. La primera es una 
impresora térmica que tiene tres tipos 
de escritura 10 caracteres/línea (escri
tura grande), 20 caracteres/línea (nor
mal) y 35 caracteres/línea (pequeña). 
Utiliza un rollo de papel térmico de 57 
mm. Al igual que el equipo, es de 
tamaño reducido y su peso es tan sólo 
de ·420 gramos; imprime a un solo 
color y su precio es de 20. 14 S pts. 

El otro modelo de imprt;sora que se 
le puede conectar (X-710), es una 
impresora/ j1loller con cuatro colores, 
rojo, verde, negro y azul. El papel que 
utiliza es algo m:is ancho que el del 
modelo anterior, de 1 14 mm. En su 
parte frontal tiene cuatro teclas, la 
primera de ellas es la que hace del 
RESET de la impresora, la segunda va 
hasta el final de línea, la siguiente tiene 
por objeto cambiar de color y la última 
tecla y, sin soltarla, se a paga y se 
enciende de nuevo, la impresora n:ializ 
un test-demostración de las posibili
dades de impresión; todos los caracte
res alfanuméricos disponibles en ma
yúsculas son impresos en un color, las 
minúsculas en otro, los numéricos en 
otro y los caracteres especiales en otro. 
Al lado se encuentra el interrupto 
(0ff-0N) para el encendido y apaga
do de la máquina. En su costado 
derecho se encuentra el interface para
lelo para la conexión con el X-07 y al 
lado la conexión para el adaptador de 
corriente AD-5 con el X-07 y al lado la 
con ex ió n para e 1 adaptador ele co
rriente AD-5. Tiene también una ba
tería N i-Cd, que puede ser recargada 
conectando la impresora a la red eléc
trica durante unas horas. El adaptador 
de la corriente eléctrica no puede ser 
conectado durante más de 24 horas 
seguidas si la impresora no va a ser 
utilizada durante ese período de tiem
po. El precio es algo más elevado que el ' 
de la impresora térmica, 42.357 ptas. 

El BASIC utilizado en el Canon X-



EL , UPEAORDENADOR PERSONAL. 
Ideal y brill\ nte colaborador para la 
informática'i!miliar, el profesional, 
el técnico, la oficina, el estudiante, 
el radioaficioJ¡do, el profesor,... . 

La consola co un sólido teclado, 
genera 512 caracteres distintos, 
incluye un· cassette para leer y grabar 
programas y datos. la impresora 
trazadora de gráficos (opcional), 
e? una pequeña joya que imprime y 
dibuja en 4 colores en 64 tamaños 
diferentes y hasta 80 caracteres por' 
línea. 

Coné ctelo a un TV color o 8/N 
y consiga excitantes posibilidades y 
versatilidad confeccionando y listand(l 
programas, etiquetas y operaciones 
administrativas y de gestión, . 
diseño gráfico, cuadros estadísticos, 
videojuegos, música, hobbies, ..• 

SHARP Mz 721 
68 Kbytes RAM, Basic y lenguaje maquina, cassette, 
cables conexión a TV, manuales en castellano con 
programas didácticos para principiantes y esquemas 
técnicos pará expertos. 

Ptas .... , 94.000,-
.SHARP Mz 731 · 
ldem. que el. Mz 721 incluyendo la impresora· 
trazadora gráfica de 4 colores y accesorios . . 

. . • . 129.000,-

MECOMATIC 
SHARP MZ-700 



07 es de Microsoft y en el que Canon 
ha introducido algunas modificaciones. 
BASIC con buenas posibilidades, tiene 
una larga lista ·de funciones especiales, 
entre las que encontramos la TIME$, 
DATE$, que hacen referencia a la hora 
del día y a la fecha, respectivamente. La 
función ALAM$ es una alarma que 
sirve como despertador o bien para 
desconectar el X-07 automáticamente a 
la hora que se le indique: antes de 
utilizar esta función se tiene que intro
ducir la instrucción CONSOLE l. Las 
instrucciones del BASIC en gráficos 
son las que casi todos los equipos de 
este tamaño incluyen, CIRCULE, para 
realizar círculos, PSET, para dibujar 
puntos, PRESET. para borrar puntos , y 
UNE, que traza una línea a partir de 
dos coordenadas. Otro comando intere 
sante es el FSET. que reserva un 
espacio de memoria para guardar pro
gramas. Esta última función está com 
plementada con el comando DIR. que 
muestra qué programas hay en memo
ria y su tamaño en bytes. 

El editor es de fácil manejo. Para 
modificar un programa se mueve el 
cursor mediante Lis flechas que están 
si ruadas al lado dereclío de Ll p~1 nta lla 
hasta la letra que se quiera modificar: si 
se quiere insertar una letra en de termi 
nada palabra existe la tecla !NS. la cual 
deja insertar un caracter cada vez que 
se pulsa, es decir. si se quiere insertar 
tres caracteres habría que pulsarLl tres 
veces. Para borrar un caracter se ha de 
posicionar el cursor encima del mismo 
y pulsar la tecla DEL Para listar un 
programa existe la funóón LIST. que 

FICHA 
Nombre: Canon X-07 
Ordenador Personal Portátil. 
Fabricante: Canon lnc. 
Representante en España: 
CANON COPIADORAS DE 
ESPAÑA, S.A. 
Dirección: Avda. Menéndez 
Pelayo , 67 
MADRID 
Tlfno .: 409 45 42 
Características estándar: 
• Microprocesador NSC800. 
• Memoria RAM 8 Kbytes. 
• Memoria ROM de 20 Kbytes. 
• Teclado tipo QWERTY con 

67 teclas que incluyen teclas 
de control del cursor, de 
edición, teclas de función 
y especiales. 

• Pantalla de cristal líquido 
de 4 líneas de 20 caracteres. 

• Interface paralelo compatible 
Centronics. 

• Interface serie RS-232C. 
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se puede utilizar de dos formas, bien 
indicando sólo LIST o bien añadiendo 
el número de línei1 o líneas que quere
mos visualizar. Por ejemplo, LIST 20-
40, visualizaría las líneas de la 20 a la 
LlO. ambas inclusive. La combinación de 
la teda CTRL con otras del teclado 
alfanumérico produce diversas acciones 
sobre las líneas de program~1 editadas. 
Así por ejemplo. si pulsamos C:TRL + 
U borra todas los caracteres que existan 
después del cursor. C:TRL + U borra 
una línea sin tener en cuenta donde se 
encuentra e l cursor. C:TRL + M realiza 
la misma funci('Jn que la tecla RE
TURN. C:TRL + L borra pantalla y 
posiCiona e l cursor al principio del 
VISO L. 

En las tarjetas de programas se 
incluyen una serie de programas de 
aplicación. Los disponibles hasta el 
momento son uno de gráficos. una hoja 
elecrn'mica, una pequeña base de datos 
y una agenda e lectn'Jnica. 

El programa de generaci('Jll de gráfi
cos pe rmite almacenar un máximo de S 
gráficos. de forma que se ]'uede acceder 
a cualquiera de ellos en cualquier mo
mento. En la última línea del visor 
aparecen las distintas opciones qu e se 
pueden realizar. crear un gráfico nuevo. 
introducir chitos. imprimir. ent rar en el 
editor de BASIC o trasladar los gráficos 
de la tarjeta a la memoria, y viceversa. 
Esta última opcit'lll es fundamental 
cuando la bate ría de la tarjeta se esta 
agotando y hay que cambiarla. Las 
funciones de paS<l r los chitos de la 
memori<l a la tarjeta y de entrar en el 
BASIC son comunes a todos los pro-

• Salida para cassette. 
Opciones: 
• Ampliación de memoria RAM. 
• Monitor 
• Diversas tarjetas de memoria 

con programas. 
• Impresora térmica. 
• 1m presora/plotter. 
• Acoplador óptico. 
• Convertidor de nivel. 
Lenguajes: BASIC 
Aplicaciones: Hoja electróncia, 
base de datos, agenda 
electrónica, gráficos. 
Precios: 
• Unidad central con 8 Kbytes de 

RAM , 20 de ROM e intérprete 
BASIC: 65.000 ptas. 

• lmpresoratérmica:20.145ptas. 
• lmpresora/plotter: 42.357 ptas. 
• Acoplador óptico: 12.255 ptas. 
• Ampliación de RAM: 12.255 

pesetas. 

gramas y siempre corr sponden a las 
teclas de función FS y F4, respectiva
mente. Se pueden cr ar tres tipos de 
gráficos diferentes, de barras. de líneas. 
o circulares. Dentro e e los de barras, se 
puede elegir entre q e tome los valores 
absolutos de los d tos introducidos o 
que lo haga con va ores relativos (tan
tos por ciento) d los misi11os. Esto 
ocurre también con los de líneas pero 
en este caso lo qLie cambia es la escala 
de valores. En definitiva, existen cinco 
tipos de gráficos. Su manejo es sencillo ' 
aunque al principio resulta un ]'OCo 
lioso. 

Otra de las tarjetas de programas es 
la que el fabricante denomina T ABLE 
C:ARD. una pequeña hoja electn'mica. 
Aunque el programa anterior tenía la 
posibilidad de almacenar hasta S grá
ficos diferentes. en la hoja electrt'Jnica 
no se puede tener mús de un archivo, 
con un máximo de veintiséis columnas 
y un nli mero de filas que e l propio 
sistema asigna en función de l número 
de columnas. Por e jemplo. si elegimos 
1 ó 2 columnas. é l asigna 2SS líneas, si 
son 26 las columnas elegidas serán 23 
las líneas que se puedan introducir. Si 
cuando pide el número de columnas se 
da RETURN asume 7 por defecto. 
Tiene la posibilidad de clasificar todos 
los datos de una columna e n orden 
ascendente o descendente. 

La última tarjeta de las tres de que 
dispone el X-07, FILE CARO, contiene 
una pequeña base de · datos y una 
agemb electrónica. En la agenda se 
graba el nombre, e l teléfono. la direc
ción y a continuación un comentario. 
Los datos introducidos se pueden bus
car, clasificar o borrar. Cuando se desee 
localizar un registro y mostrarlo por el 
visor no se podrán visualizar todos, 
dado el pequeño formato del mismo, en 
este caso se han de utilizar las teclas de 
movimiento del cursor. En e l fichero de 
datos de pueden introducir hasta 123 
caracteres alfabéticos y 9 dígitos numé
ricos por campo, y un registro puede 
admitir hasta Sl2 caracteres alfanu
mencos. Admite un máxim(J de 9 
columnas y acontinuación pasa a pedir 
e l contenido de cada columna. Los 
da tos se pueden clasificar, buscar en 
orden ascendente o descendente o bo
n·arlos. Se pueden introducir en b 
tarjeta de ficheros alrededor de 400 
caracteres. 

DOCUMENT ACION 

La documentación que el fabricante 
entrega junto con el equipo está com
puesta por tres manuales, la Guía de ~ 
usuario, Programación para Princi
piantes y una guía de referencia rápida 
del BASIC. 

Aníbal Pardo 
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ACESA, empresa especializada en distribución de productos electrónicos de 
consumo, le ofrece la "solución informática" al sector electrodoméstico. 
Firmas líderes en ventas y tecnología agrupadas en una oferta de rentabilidad y 
servicio. 
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LA 
INFORMATICA 
TAMBIEN 
SEVA DE 
VACACIONES 

El verano es un buen momento para practicar o aprender informática. 
Por toda la geogrfía nacional, han proliferado enormemente los 
campamentos estivales que incluyen entre sus actividades más destacadas 
la práctica con microordenadores. Unir playa o montaña con tecnología, 
es un combinado que se llevará mucho en estas vacaciones. Además para 
los que no tengan la suerte de salir de vacaciones, también en las ciudades 
se ofrecen múltiples cursos acelerados, una buena forma de aprovechar el 
tiempo libre estival. 
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Con la llegada de los primeros calo· 
res todos nos aprestamos a planificar lo 
que deseamos sean unas vacaciones 
inolvidables. Todos con el común deseo 
de dejar atrás el trabajo y, durante un 
mes, introducirnos en un nuevo am
biente. U nos prefieren el campo; otros, 
la playa ... Y cada vez más un mayor 
número de personas prefieren la in
formática. Son los nuevos tiempos. 

En efecto, la informática cada vez 
continúa con mayor firmeza su trans
formación, desde ser originariamente 
una herramienta de trabajo, hasta con
vertirse en un auxiliar eficaz y sofisti
cado de nuestro ocio. Se cuentan por 
legión los que, junto con el bañador, 
echan en la maleta su querido micro, 
para hacer más entretenidas las inter
minables siestas, los inoportunos días 
de lluvia, ere. 

Pero también los que aún no perte
necen a la privilegiada secta de los 
iniciados en informática encuentran en 
esta actividad un buen medio de pasar 
unas instructivas y al mismo tiempo 
entretenidas vacaciones. Anteriormen
te, los campamentos y colonias vera
niegas centraban sus reclamos en ofre
cer vida sana, deportes al aire libre, 
compañerismo ... Hoy se incluye igual
mente aprender informática. Porque 
aprender también puede ser divertido y 
son muchos, principalmente jóvenes, 
los que desean "veranear al lado de un 
micro" 

Una oferta variada 

Por lógica, la idea de combinar un 
ambiente agradable, un marco natural 
atrayente y aprender y practicar una 
nueva actividad como la informática, 
tenía rápidamente que contar con mu
chos seguidores. La prueba de ello es 
que, desde que comenzaron li:ts prime
ras experiencias en esre gentido en 
·España, hace ahora aproximadamente 
dos años, la oferta de campamentos de 
verano dedicados rotal o parcia lmente a 
la informática ha ido creciendo y per
feccionándose. 

U na modalidad que está teniendo 
bastante aceptación son los campamen
tos que combinan el aprendizaje del 
inglés con el del lenguaje BASIC e 
informática en general. 

En este aspecto destaca la propuesta 
de veraneo que realiza el King's Com
puter Educacional. La costa brava, en 
concreto las playas de Palamós y .San 
Amonio de Calonge, son - el marco 
escogido para que los acampados, al 



h1 los camp<ltne nros de veLillO se cun1paginan mu y bien todu tipu de actividades. Descansa r y 
11prender. dos me tas parJ el período estival. 

1iempo de aprender y pr:tcticat' distin -
1, 1S deportes núu ricos. se bm i 1 i:t ricen 
n m Lt inform:trict y .perfeccionen sus 
l'onocimientos de inglés 

El campamento. par:t niños de ocho 
,, catorce años. tiene una dur:tCit'm de un 
mes y se des:trrolla tanto en los meses 
de julio como de agosto. 

También el club juvenil DAUMAR, 
de Barce lona. n .>mbina en su ofe rta de 
:1ct ividades para el verano el :tprendiza
jt: de inglés e informútica. Sus activida
des. pensadas par:t júvt:nes t: ntre los 
d iez y los dieciocho años, se real izan en 
ple na naturaleza siendo los t:xúmenes 
de inglés homologados por el Trinity 
College of London. 

No obstante, para los que compartan 
e l amor por la informática pero prefie
ran la montaña a la playa, la Asociación 
EINEA, también barcelonesa. ha orga
nizado diversos campamentos de vera
no informáticos en plenos Pirineos. En 
efecto, en colaboración con la c;enera
lidad Leridana, EINEA servirá de cauce 
para muchos jóvenes que deseen vivir 
este verano al aire libre y al mismo 
tiempo aprender, perfeccionar o prac
ticar sus conocimientos informáticos. 

Por su parte, ADAMICRO, una de 
las entidades pioneras e n la divulgación 

dt: la informútica entre los mús jt'wenes. 
t:tmbién estt: año ha organizado sus ya 
t radicionales campamentos de ver:tno. 

No llbstante , la presente edición de 
],¡s "Ctmpamentos de Electrónica e 
1 nform:nica·· llfrece novedades con 
respectll a las dos ante riores ediciones. 
Este verano los muchachos que partici
par:tn durante la segunda quincena de 
julio en este campamento son los 
ganadores de la 11 Camp:tña Nacional 
Juvenil de Arqueología Científica e 
. Industrial 

Los participantes en esta convocato
ria, e n grupos de como múximo cinco 
personas, enviaron sus trabajos, cen
trados en Lt localización de objetos 
tecnológicos que tengan valor para la 
historia de la ciencia y la técnica, al 
Museo Nacional de Ciencia y Tecno
logía. 

Las 20 mejores memorias, corres
pondie ntes a otros tantos grupos de 
trabajo h:m sido premiadas con su 
asistencia al campamento, marco en el 
cual participarán en diversas exposi
ciones sobre tecnología de vanguardia y 
últimos avances científicos, realizarán 
excursiones recreativas y perfeccionan 
o inician su aprendizaje informático. 
Cultura y diversión se dan la mano en 

EDUCACION __ _ 

la iniciativa de Adamico e n colabora
ción con el Instituto de la Juventud, la 
Dirección c;eneral de Enseñanzas Me
dias y Radio-3. 

Por último, la Dirección General de 
Lt Juventud y el Ayuntamiento de 
Cij{m, en colaboración con la Conseje
ría de Educaci{m y Cultura del Princi 
pado de Asturias, la Universidad de 
Oviedo y la Caja de Ahorros de Astu
rias, han organizado los 11 Encuentros 
de J uventudj Cabueñes 84 . En e llos, 
jóvenes de toda España, en e l marco de 
la antigua Universidad Laboral de Ci 
jón, podrán desarr(¡llar sus aficiones 
preferidas. Entre las alternativas pro
puestas figuran un seminario sobre 
"creatividad , ciencias y nuevas tecnolo
gías" y un taller práctico de informática 
donde -por las tardes- los jóvenes 
asistentes podrán realizar prácticas so
bre microorde nadores y confeccionar 
programas en BASIC. 

También las ciudades 
Sin embargo, para :K¡ue llos qu e no 

quieran o no puedan desplazarse de sus 
ciudades en la época estival , también la 
informática puede llenar sus ratos de 
ocio de un modo creativo. 

En efecto. para tal fin, múltiples 
organizaciones y academias organizan 
rápidos cursillos de ve rano en los qu e 
se pueda aprender o pe rfeccionar los 
conocimientos ya adquiridos en el te
rreno informático. En Madrid, el Cole
gio de Ingenie ros Técnicos de Obras 
Públicts ha organizado diversos cursos 
veraniegos, durante los meses de julio, 
agosto y septiembre, en distintos tur
nos de mañana y tarde, e n qu e los 
asistentes pueden aprender inglés, in
formática y tráfico. Est,¡s cursos ofre
cen di stintos niveles de conocimientos 
y diversos gru ps según las edades de los 
asistentes . 

Por su parte, el King's Computer 
Educacional realiza también en la capi
tal de España en este mes de julio 
distintos cursos especiales de verano de 
introducción a los ordenadores pe rso
nales . 

También Barcelona es marco de 
actividades informáticas estivales. Tan
to Einea como Daumar, entre otras, 
organizan varios cursos de corta dura
ción. E inea , durante el mes de julio, 
organiza distintos cursos en colabora
ción con colegios y centros educativos 
de la ciudad, independientemente de 
los organizados en sus propios locales, 
con una duración de treinta horas. 
Todos ellos están destinados a niños 
entre los diez y los quince años. 

Manuel Arias 
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Un competidor invisible participará 
en los Juegos Olímpicos de Los Ange
les. Aunque no se le verá sobre la 
cancha de baloncesto ni en las pistas de 
atletismo, su presencia será notoria. 
Enseñará a los atletas de corta distancia 
a correr más velozmente, a los saltado
res de longitud a llegar más lejos con 
sus piernas. Probará la fuerza muscu- . 
lar, la potencia y res istencia de los 
competidores que traten de mejorar su 
rendimiento. Ese protagonista omni
presente no es otro que el ordenador. 

Desde el entrenamiento biomecáni
co y la seguridad de los atletas olímpi
cos contra eventuales sabotajes, hasta 
el flujo de información destinada a 
espectadores y periodistas, los ordena
dores habrán de jugar un rol nunca 
antes visto en casi todos los aspectos de 
los Juegos de Los Angeles. Nadie podrá 
comprar un ticket (suponiendo que 
todavía queden algunos), contemplar 
una competencia, llevar la cuenta de las 
marcaciones, mirar los registros ante
riores del participante o incluso dar un 
paseo o divertirse sin que algún orde
nador se cruce en su camino. 

Estamos asistiendo, por primera vez 
en la historia, a lo que bien merece 
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llamarse la Olimpiada de la Tecnología. 
La batalla entre los países por la 
superioridad deportiva tendrá este año, 
como trasfondo una extraordinaria de
mostración de capacidad tecnológica" 
puesta al servicio de un espectáculo que 
acaparará la atención de millones de 
personas en todo el mundo. Hay que 
recordar, ante todo, que estos serán los 
primeros Juegos Olímpicos en los que 
Estados Unit1os participa desde 1976, 
en Montreal (el boicoteo soviético de 
es te año la respuesta a la ausencia 
estadounidense en Moscú , en 1980). Y 
que, en estos ocho años, se han produ
cido avances asombrosos en la tecnolo
gía informática y de las comunicacio
nes. 

Este artículo, obviamente redactado 
durante la última fase de organización 
de los juegos, pasa revista a los avances 
que se han logrado en las siguientes 
áreas: 

•· Mejoras en los reportajes televi
sivos. Para apreciar en qué grado las 
nuevas tecnologías dominarán los Jue
gos, sólo hay que tomar en cuenta el 
importante compromiso que la cadena 
de televisión ABC ha asumido para 
llevar adelante la cobertura de los 

acontecimientos de Los Angeles .. 225 
millones de dólares han sido invertidos 
para proporcionarnos 187 horas y me
dia de reportajes en profundidad (com
parada·$ con las 75 horas y media 
emitidas en Mtlntreal en 1976). Se 
calcula que 2.500 millones de personas 
en 130 países podrán seguir las trans
misiones por satélite. 

• Comunicaciones de las compe
tencias. Si por casualidad el lector se 
encontrara entre los miles de atletas 
que competirán en los Juegos, o entre 
los 12.000 periodistas que cubrirán la 
información, sin duda estará encantado 
de saber que podrá disponer de todo 
tipo de daros a través de un sistema de 
comunicaciones sin precedentes. Y pa
ra enviar ·información, será posible 
hacerlo a través de un innovador sis
tema electrónico de mensajes que po
drá traducirlos a y desde cualquiera de 
los diez idiomas que se hablarán en Los 
Angeles durante los días de los Juegos. 
Si el lector fuera uno de esos 7 millones 
de afortunados que· han podido adquirir 
tickers de entrada, dispondrá de termi
nales muy fáciles de usar, que estarán 
colocados en los varios complejos en 
que se desarrollarán las competencias. 



A través de esos terminales , cualquier 
es pectador podrá informarse de los 
se rvicios cercanos, saber dónde alquilar 
;~ lo j a miento o incluso realizar cambios 
de tickets. 

• Entrenamtento biomecánico. En 
los campos de juego, donde surgen los 
nuevos héroes y se juegan cientos de 
dramas humanos, el impacto de la 
tecnología será profundo. Habiendo 
alcanzado el puesto de primera poten
cia deportiva de l mundo (a lo que 
mucho contribuirá la ausencia de la 
URSS y Alemania Oriental), los atletas 
norteamericanos serán los prototipos 
de una nueva clase de campeones 
olímpicos, productos iniciales de un 
salto tecnológico agresivo, multimillo
nario, en el que la ciencia tiene mucho 
que ver gracias a una disciplina relati
vamente nueva llamada biomecánica. 
Es la ciencia del movimiento, fuerza y 
velocidad como partes de la actividad 
muscular. Esta ciencia no sería lo que es 
sin el auxilio de los ordenadores, capa
ces de ver y analizar lo que el ojo no 
puede percibir. El verdadero campeón 
olímpico es quien alcance la meta con 
una combinación de músculo y nervio 
magníficamente condicionados, habili-
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dad innata, preparación excepcional y 
nutrición adecuada. Un ordenador no 
fabrica campeones, pero en los últimos 
ocho años se ha convertido en una 
herramienta penetrante para el trabajo 
de entrenamiento y, para la formación · 
de los campeones del futuro el examen 
que los ordenadores hagan de lo que 
ocurra en Los Angeles será un hito 
h·istó rico. 

Televisión instantánea 

Es de esperar que el reportaje televi
sivo de ABC sea deslumbrante y ex
haustivo con una combinación de gráfi
cos, repeticiones, entrevistas, biogra
fías de los atletas, etc. Según palabras 
de Julius Barnathan, presidente de la 
División de Operaciones de Difusión e 
Ingeniería de ABC, . Jos ordenadores 
están en el corazón de la "operación 
técnica más sofisticada que se haya 
podido inventar". 

Cuando Jim Mckay y sus colabora
dores describan la acción en el campo 
lo harán desde un centro técnico que 
está totalmente equipado con ordena
dores destinados a los clientes y conec
tados a los grandes ordenadores centra-

les IBM instalados en New Jersey. Este 
centro operativo es una sala de control 
"portátil" (con una salida de control 
idéntica como reserva ) que los ingenie
ros de ABC han construido especial
mente para los Juegos y a·Ja que dieron 
el nombre de Villa Olímpica. Desde ese 
punto ventajoso, alrededor de 70 mo
nitores seguirán las acciones con má
quinas de cintas , generadores de efectos 
especiales, y máquinas con capacidades 
especiales para los gráficos. "Con la 
ayuda de los ordenadores, nuestras 
capacidades gráficas son casi ilimita
das", afirma Barnathan. Para dar un 
ejemplo, ahora es posible aplicar a las 
tablas y diagramas un nivel tridimen
sional. Los gráficos que podrían haber 
llevado días de elaboración en las 
Olimpiadas en 1980 pueden ahora 

·generarse con máquinas nuevas o téc
nicamente mejoradas en cuestión de 
segundos. 

U na de las maravillas técnicas que 
probablemente más fascinarán a aque
llas personas que sigan los Juegos a 
través de la televisión es una "caja de 
pinturas" para el ordenador Quantel 
7000. Los artistas de los gráficos de 
ABC utilizarán ·esta máquina para 
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crear los efectos en la paleta electrónica 
d igita li zada. La ca ja de pinturas , que 
puede almacenar hasta 200 estructuras 
de video diferentes para que e l artista 
realce las imágenes co lo reando o d ibu
jando con deta lles ad icionales, es nueva 
en es tas Olimpiadas. La pa letá tie ne 
4 .000 colores entre los cuales poder 
elegir, y la caj a de colores es ca paz de 
prod ucir animación as í como efectos 
tridimens ionales: 

Para editar . im~genes gráficas , el 
centro de difusión de ABC está equi
pado eón 41 Ampex VPR 3s -una 
versión nueva de la máquina para 
cintas de video de l tipo e de una 
pulgada· que ha sido espec ialmente 

diseñada pa ra satisfacer las necesidades 
de la red o límpica. Es tas máquinas de 
cintas, dirig idas por software para 
ordenador, . pueden avanza r o re trocee 
der 50 veces la ve locidad norrha l. El 
sistema nuevo de contro l y edición de 
lnteractive Systems Corp. es un cru
zamiento entre la ed ición bás ica de 
cintas remotas y la edición sofisticada 
de cintas computerizadas. U na función 
especial del nuevo sistema es su inter
face serie SMPTE (Society of Motion 
Picture and Televisión Engineers ), la 
cual permite fácilmente el cambio de la 
operació n de grabación o reproducción 
de las máquinas de cinta. Pueden 
interconectarse, además, hasta se is má
quinas a través del control del ordena 
dor para mejorar aún más las capacida 
des de producción. 

Coordinación y comunicaciones 

Detrás de los aco ntecimientos , la 
estructura ad'ministrativa comple ta del 
Comité de Organización Olímpica de 
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Los Ange les (LAOOC) ha sido tota l
mente computeri zada con e l fin de 
mane jar la ClHnple ja ,rarea de coordinar 
los deta lles técnicos y logísticos casi 
inagot-ables de los Juegos. Durante 
tneses, e l LAOOC se ha encontrado con 
gran can tidad de prob lemas de seguri
dad (la más alta en la historia y con los 
ordenadores de inteligencia más sofis
ticada en el mundo para poder segu ir la 
pista de los terror istas internaciona
les ), planificación, contab ilidad, trans
porte, y marcaciones que abarcan a más 
de 43.000 empleados y voluntarios 
distribuidos en 60 puestos, incluyendo 
tres Villas Olímpicas, 23 emplazam ien
tos para depo rtes (a lgunos a 120 millas 
de distanc ia), puestos de segur idad, 
cemros de prensa y la oficina centra l 
del LAOOC. Sería obv io decir que sin la 
ayuda de los ordenadores, mucho de 
es~e trabajo no se podría haber llevado 
a cabo en absolu to, al menos no con la 
puntualidad necesaria para la celeb ra
ción de los Juegos. · · 

Una función notable de las Olimpia
das de 1984 y que resu lta ad mirable a la 
lu z de la historia pasada de las Olim
piadas, es que están coord inados sin un 
centavo de contribución pública. La 
financiación y soporte provienen de, 
por lo menos, 35 empresas patrocina
doras , siendo muchas de ellas impor
tantes compañías de Estados U nidos 
cuyos propios inte reses vitales es tán 
puestos en los ordenadores y en la alta 
tecnología. 

McDonnell Douglas Automation 
Company, por ejemplo, está suminis
trando servicio de ordenadores que 
procesará los resultados para los Juegos 
gracias a los ordenadores de la compa
ñía , en Long Beach, se compilarán los 
resultados individuales y de equipo y 
luego estos serán transmitidos por las 

líneas de telecomunicación para proce
so y tabul ación en e l centro de datos 
AT &AT en la ciudad de Los Angeles. 

Esos resultados serán pasados ret ros 
pectivamente a las loca lidades de los 
sucesos, centros de prensa, y oficina 
central del LAOOC, en donde estarán 
disponibles en las pantallas y en los 
imprestJS producidos por los ordenado
res. Los ó rdenadores funcionarán de la 
siguiente manera: manejarán muchos 
de los puntajes y juicios, con los 
resultados presentados instantánea
mente para los cen tros de control a lo 
largo de una línea que enlaza los 
gigantes comple jos Olímpicos: Un dis
positivo espec ial enlazará e l disparo de 
iniciac ión con las cámaras para los 
finales reñidos detectados por un ojo 
eléctrico que son capaces de seña lar con 
precisión la s separaciones de hasta dos 
milímetros. Los saltos en long itud 
estarán medidos por un soporte de 
placa fotográfica preparados sobre un 
detector úptico que medirá has ta los 
milímet ros . Los lanzamientos de peso, 
disco y jaba lina, se medirán a través de 
una fórmula trigonométrica sobre una 
calculadora portátil. Todos estos resu l
tados se procesa rán instanténeamente 
con los ordenadores de McDonnell 
Douglas en Long Beach. E n e l. área de 
las comunicaciones personales, AT&T 
ha desarrollado un sistema exclusivo de 
voz, datos y comunicaciones televisivas 
para atender las neces idades de 70.000 
a 80.000 atl etas , e ntrenadores, emplea
dos, of icia les y periodistas que se agru
parán en Ca lifornia del Sur durante lo 
seis días frenéticos de las Olimpiadas. 
Por otra parte, e l sistema ayudará a 
facili tar el cam ino para los 7 u 8 
millones de espectadores que, de lo 
contrario, ab rumarían los sistemas de 
comun icac iones y transportes existen 
res en e l á rea. · 

Para llevar a cabo esta formid ab le 
rarea, AT &T ha insta lado uno de los 
sistemas telefónicos más espec ializados 
que se haya n desarrollado con alrede
dor de 7.000 teléfonos especia les y más 

. de 20 centralitas Dimensión equ ipadas 
con funciones totalmente es tándar: lla
madas con de;nora , llamadas directas, 
llamadas a paga r en des tino, etc. T odo 
el sistema está ajustado a las neces ida
des de los as istentes a las Olimpiadas, 
con determinadas características espe
ciales, por ejemplo, teléfonos con luce 
en lugar de sonido en determinadas 
localidades para evitar distraer a los 
atletas y, e n Lake Casitas , donde ten
drán lugar los aco ntecimientos de remo 
y piragüismo, cables de teléfono que 
corren debajo del agua has ta las tar i
mas de los jueces sobre las balsas 
flotantes de registro. 

La informació n se rá distribuida a 
través de un sistema electrónico de 
mensajes (EMS) que utiliza 14 super-



CUANDO LLEGA EL MOMENTO DE 
DEJAR DE JUGAR Y DE EMPEZAR A 
HACER NEGOCIOS ... 
. . . PORQUE SU EMPRESA NO ES 
UN JUEGO. 

Muchos de los computadores que se 
anuncian como diseñados para los negocios, son 
hoy en día, desgraciadamente, micro
computadores personales. 
Es decir- que pueden solucionar problemas 
pequeños, tales como contabilizar sus cuentas 
personales, llevar un pequeño archivo de cl ientes 
más importantes, distraer ocios con juegos de 
guerras espaciales, dibujos, etc. Sin embargo los 
negocios necesitan requerimientos especiales y 
por tanto exigen el empleo- de un computador 
especialmente diseñado para este cometido. 

RAIR BUSINESS COMPUTE A es 
precisamente un computador diseñado 
especialmente para aplicaciones de negocios 
incorporando una multitud de características que 
son óptimas para el terreno de los negocios. Dos 
microprocesadores de 8 y 16 bit permiten a los 
usuarios utilizar las aplicaciones disponibles para 
8 bit junto con las nuevas creadas para 16 bit y de 
un modo simultáneo. Una unidad de disco integral 
de alta capacidad tipo Winchester- ampliable 
mediante soportes adicionales de disco du~o
suministra suficiente almacenamiento en linea 
para cualquier tipo de aplicaciones de "negocios ". 

Comunicaciones avanzadas de software 
permite al sistema RAIR BUSINESS COMPUTE A 
conectar con ordenadores de estructura principal 
(mainframe) y un sofisticado diseño de redes, una 
memoria expansionable RAM permite accesos 
simultáneos a cuatro estaciones de trabajo; cada 
puesto incluye: un teclado diseñado de forma 
ergonómica 'iJ separado del computador; pantallas 
con alta resolución y exhibición de colores; e 
impresoras opcionales conectables a cada 
estación de trabajo. Ademas de permitir 
conexiones de otro tipo de periféricos (impresoras 
de líneas plotters, etc.). 

Si usted en serio necesita un computador 
para su negocio, conecte con RAI R y pida detalles 
sobre nuestros Business Computer. Nosotros 
tampoco jugamos. 

MIR 
R.B.C. COMPUTER, S.A. 
Estebanez Calderon 5-5C 
Madrid 16 
Tel: 2703605/2703606 Telex: 48998 Lexi E. 

r- - --------, 1 ESPECIFICACION DEL SISTEMA: 

1 
Microprocesadores: 16 bit 8088 más 8 bit 8085 concurrentes. 

1 Memoria RAM: 256 k bytes ampliable hasta 1024 kbytes. 
Almacenamiento integral de disco: 19 Mbyte Winchester 

1 backup, 1 Mbyte floppy. 1 
Opciones de almacenamient o : Hasta 4 discos adicionales 
Winchester más cinta cartucho para backup rápido. 1 Comunicaciones : 4 puestos de estaciones de trabajo (RS·422 1 
compatibel) más 2 puestos RS·232 programables de forma 1 sincrona y asincrona. 1 
ESTACIONES DE TRABAJO: hasta 4 1 Teclado: Ergonómico. perfil bajo, 83 teclas, 1 O teclas de función 1 
programables, 10 teclas numéricas. mas teclas de 

1 posicionamiento manual del cursor. 1 
Pantalla color: Alta-resolución, 80 caracteres x 25 1ineas, caja 
más alta y más baja, 8 colores con intensidad programable 1 (16columnas) . 1 
Impresora: Bid ireccional, 160caracteres por segundo, 1 alimentación porfricción y por tractor. 1 
SOFTWARE 

1 Sistema operativo : Transparente al usuario. multi uso CP/M , 1 
MP/M, PC-DOS - compatible. 

1 Idiomas: BASIC , COBOL, PASCAL. 1 
Aplicaciones : Spreadsheet, Base de Datos, tratamiento de 
texto , comunicaciones. J 
L---------



miniordenadores- 3B20S de AT&T, 
1.700 terminales Teletype Modelo 
5410 de AT&T. A través del EMS, los 
reporteros podrán obtener los resulta
dos de los acontecim ientos .un minuto 
después que hayan s ido certificados. 
Además, los periodistas tendrán acceso. 
a través de EMS, a los informes y 
planes completos, biografías de los 
atletas, y otra valiosa informac ión as í 
como gozará n del correo eleCtrónico de 
persona a persona las 24 horas del día 
(los mensajes se almacenarán en e l 
ordenador hasta que sean solicitados). 
El EMS está diseñado de una manera 
sencilla para la utilización ofreciendo 
un menú de opciones en ing lés y 
francés; la mayoría de las operaciones 
requieren sólo la pulsación de una rec ia 
determinada. 

El sistema será particularmenre va
lioso para los miles de periodistas de 
todo el mundo que cubrirán los Juegos. 
Las estaciones especiales de mensa jes 
estarán disponibles en el Centro Inter
nacional de Difusión en Hollywood, en 
la oficina central de prensa en el 
Centro de Convenciones de Los Ange
les y en todos los lugares donde se 
disputen pruebas. Sin tener que dejar 
sus asientos en la sección de prensa, los 
reporteros podrán escribir sus infor
mes en un terminal utilizando la fun
ción de solicitud de daros y podrán 
archivarlos direCtamente con sus edito
res en casi todo el mundo por medio 
del enlace del sistema a la red interna
cional de telex. Y si esto no fuera 
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suficiente, recibirán impresos de hard
copy de sus despachos y dispondrán de 
acceso random a los perfiles y biogra
fías de los atletas , planificaciones de los 
acontecimientos, y resultados indivi
duales para agregar color y comentario 
a sus informes o para a"ctualizar rápi
damente la información. 

Una red de área local enlazará los 
ordenadores con e l sis tema EMS. La 
red loca l está interconectada a la red 
principal de comunicaciones por medio 
de un sistema de onda luminosa de 
fibra Óptica de AT&T insta lado para 
Pacific Bell Cada cable en el sistema 
contiene 144 fibras de lana de vidrio 
individualmente capaces de transmitir 
240.000 conversaciones simultáneas en 
la forma de vibraciones de luz codifica
das , generadas por la se r. 

El sis tema de onda luminosa de las 
Olimpiadas rep resenta una serie de 
"bifurcaciones" enbzadas a una "carre
tera" de fibra óp tica existente en Cali
fornia y es aumentada con un sistema 
Digital de Onda Luminosa de Televi
sión (DTLS) de AT&T. El sistema en 
su totalidad está enlazado a los servi
cios de programación de radio y a la red 
inte rnacional de telex a través del 
centro de datos de AT &T. Y en esa 
conexión de difusión compleja es posi
ble, la comunicación instantánea den
tro de California del Sur y con el 
mundo ex terior . 

Gran parte de las tecno log ías de los 
ordenadores, microe lect rónica , softwa 
re y onda luminosa como EMS fue 

especialmente creada para los J Liegos 
por AT&T 

Traspasando la barrera 
del lenguaje 

Otra empresa importante que está 
contribuyendo con el LAOOC es IBM 
En contraste con AT&T, con sus 
sistemas sofisticados del estado de la 
técnica , el Gigante Azul se apoya 
fundamentalmente en el hardware y 
software existentes como parte de su 
donación de 4 millones de dólares para 
los Juegos. H a concedido en préstamo 
más de 200 Ordenadores Personales 
IBM y un número igual de sistemas 
Displaywriter, la mayoría de ellos 
dirigidos al manejo de las tareas admi
nistrativas. Los PC han sido utilizados 
para coordinar los detalles de planifica
ción, inventario, albergue, combinando 
equipo y funciones con los grupos y 
para supervisión y ac tualización de los 
presupuestos. 

Durante los Juegos, los PC tambié,n 
se rán utilizados en varios sirios con 
propósitos de conserva r registros , se
guir la trayectoria de los aco ntecimien
tos y estadísticas de los deportes , así 
como el establecimiento de las ptinrua
ciones en las actuaciones individuales. 
Los Displaywriter serán utilizados, 
fundamentalmente con los mismos 
propósitos que se aplican en la mayoría 
de las oficinas; especialmente para 
generar documentos tales como divul
gaciones para la prensa , folletos , co
rrespondencia ( has ta 20:000 cartas por 
mes ), listas de mailing, planes opera ti-. 
vos y listas oficiales de hoteles. 

Como ejemplo de la manera en que 
estas gigantes e m presas rivales ,. 
AT&T e IBM, han trabajado conjun
tamente para el bien común de las 
Olimpiadas, sirven de muestra los siete 
Sistemas de- Distribución de Audio 
(ADS) que IBM ha instalado en varias 
Villas Olímpicas y oficinas. Basado en 
el procesador Serie lde IBM, ADS está 
diseñado para mejorar las comunica
ciones telefónicas de AT&T y reducir 
la sobrecarga telefónica entre las miles 
de personas que asistirán a este aconte
cimiento. ADS contribuirá de forma 
significativa a la eliminación de las 
muchas barreras idiomá ricas en las 
Villas Olímpicas reduciendo de este 
modo los gastos de la contratación de 
traductores. Es ros Sistemas 38 especia
lizados pueden atojar hasta diez idio
mas, representando la lengua del 95 
por ciento de los atletas que compiten 
en los Juegos. Cuando un atleta o 
funcionario desee enviar un mensaje, 
supongamos en alemán, simplemente 
lo especifica en el sistema detallando el 
idioma del receptor. Ese· mensaje se 



distribuirá electrónicamente en el idio
ma comprendido por el que lo recibe. 

La maratón biomecánica 

Ahora bien , es importante señalar 
que el ordenador está teniendo un 
impacto muy transcendente en los 
mismos atletas. 

Durante años Europa Oriental ha 
l'S tado a la cabeza en la aplicación de las 
innovac iones tecnológicas a los equipos 
y métodos de entrenamiento, mientras 
que Estados Unidos, la nación tecnoló
gicamente más ava nzada del mundo, h 
dism inuido en su posición. Los ocho 
años que han transcurrido desde la 
úl tima participación en una Olimpiada 
de verano han dado a ·los atletas, 
·nrrenadores, y científicos del deporte 

de los Estados U nidos la oportunidad 
de reflejar, reafirmar y reconducir sus 
L's fuerzos. Y en estos momentos con 
l<>d o un arsena l nuevo de tecnología de 
ordenadores a su disposición, parecen 
po nerse al día para una competencia en 
1érminos equi tativos . 

Todo comenzó en el Centro de 
l ~ ntrenam ienro Olímpico en Colorado 
Springs , Colorado, con un proyecto 
¡>ara atletas selectos. En esta región 
mon raños a se concentra mucho de 
·om promiso de l Unired States Olympic 
Committee (USOC), con un presupues-

ro de 80 millones de dólares, para 
proporcionar a los atletas un margen 
de competencia. En los últimos dos 
años, por ejemplo, cientüs de atletas 
han Rasado por los aná lisis de ordena
dores' en la unidad fisiológica del Cen
tro. Dicho Centro también lleva a cabo 
proyectos de investigación b iomecán ica 

en todo el país. listos incluyen progra
mas destinados a los arietas selectos 
relacionados con la ballestería, ciclis
mo, buceo, esgrima, lanzami~nro de 
marrillo, salto de altura , salto horizon
tal , vallas, jabalina, saltq con pértiga, 
lanzamiento del peso, disco, carreras, 
baloncesto, voleibol masculino y feme
nino, y levantamiento de pesas. 

La biomecánica es una ciencia nueva. 
El laboratorio del Centro de Entrena
miento existe desde hace sólo cuatro 
años , y algunos científicos del deporte 
creen que es demasiado pronto para 
entusiasmarse con las actuaciones que 
puedan mejorarse con el ordenador. 
Leonard Jansen, el director de sistemas 
en el Centro y campeón en la carrera de 
marcha, es uno de los más cautos en lo 
que a este rema se .refiere: "Estamos 
comprometidos en una investigación 
de elevada calidad, y no podemos 
formular declaraciones exorbitantes sin 
disponer de daros rigurosos que las 
respalden". 

Hasta hace dos años atrás, según 
Jansen, e l lugar estaba "totalmente 
despoblado" con excepción de un orde
nador a nuestra disposición y ahora 
" nos tropezaremos con equipos" . El 
sistema de compuraciún cienríficaprin
cipalutilizado por la División de Medi
cina Deportiva de USOC es un Eclipse 
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AT Te IBM Protagonistas 
Es ya un tópico hablar de las 
aspiraciones hegemónicas de IBM y 
AT&T, dos colosos de la 
informática y las 
telecomunicaciones que avanzan el 
uno sobre el terreno del otro. No 
deja, por ello. de resultar paradójico 
que ambos gigantes colaboren 
conjuntamente en una realización 
tecnológica de la envergadura de 
los Juegos Olímpicos de Los 
Angeles, una operación de la que 
esperan enormes dividendos de 
prestigio que sus expertos en 
marketing se encargarán de 
explotar ante millones y millones de 
espectadores en todo el mundo. 
Joe McQuarry, director de 
proyectos especiales de AT&T 
Technologies explica asi los 
objetivos de la compañía: "Estamos 
instalando el sistema de 
comunicaciones más importantes 
que jamás se haya empleado en 
todo el mundo para un 
acontecimiento semejante. Esto 
significa para AT&T una valiosa 
oportunidad de exponer su 
tecnología como suministrador del 
Electronic Messaging System (EMS) 
de los Juegos". 

El Electronic Messaging Sy&tem 
consta de dos partes: el mensaje 
electrón.ico en sí y un sistema para 
interrogar a los ordenadores. El pri 
mero proporciona los mensajes de 
una localidad a otra, y será 
utilizado por la prensa internacional 
para entrevistar a los atletas, enviar 
mensajes y reportajes, encargar 
comidas, etc. En cuanto al segundo 
aspecto, incluye todo tipo de datos: 
los nombres de los miembros del 
Comité Olímpico de Los Angeles y 
de los comités nacionales, en qué 
localidad se encuentran en cada 
momento, la biografía de cada 
atleta participante, a qué colegio 
fueron, sus records pasados y otras 
informaciones de mayor o menor 
relevancia. Con sólo pulsar un 
botón, es posible saber cualquier 
cosa sobre toda persona que 
participa en los Juegos. Pulsando 
otro botón pueden obtenerse los 
resultados de cualquier 
competencia de las Olimpiadas, con 
una historia retrospectiva que llega 
hasta 1896, comienzo de los Juegos 
Olímpicos de la era moderna. Toda 
la información está reunida en un 
software que opera en catorce 
ordenadores 38, de AT&T, 
enlazados en una red. 

"Todo está basado en el sistema 
operativo Unix -explica 
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•· McQuarry- y resulta muy fácil de 
usar. Un reportero podría sentarse 
frente al terminal a las dos de la 
madrugada y elegir uno o todos los 
atletas que participarán en las 
competiciones del día siguiente. En 
un instante, le será posible conocer 
y redactar la historia de cualquiera 
de esos deportistas. Al día 
siguiente, apenas conozca el 
nombre del ganador, sólo tendrá 
que pulsar un botón y la crónica 
correspondiente llegará .a la oficina 
de su periódico, por ejemplo, en 
Londres, segundos después de 
finalizada la prueba". 
Aunque otras empresas, como 
Motorola, Xerox y Gould tendrán 
también una participación 
importante como proveedores de 
material informático de los Juegos 
Olímpicos, el otro gran nombre que 
estará en boca de todos será el de 
lB M. 
Como sponsor de los Juegos, IBM 
ha donado doscientos PC, ciento 
noventa procesadores de textos 
Displaywriter, tres sistemas 38, tres 
sistemas de distribución de 
documentos 6670, cincuenta 
terminales y siete sistemas de 
telefonía. 
Este equipamiento prestará 
servicios en las oficinas del Comité 
y proporcionará información 
administrativa, estadística y de 
planificación en las 23 localidades 
olímpicas. 
Otra faceta interesante de la 
participación de IBM en los Juegos 
Olímpicos ha sido el seguimiento 
del trayecto seguido por la 
antorcha olímpica a través de 
Estados Unidos. Empleando un 
programa Lotus 1-2-3, IBM hizo un 
modelo de la ruta de relevos 
sucesivos de la antorcha y elaboró 
una secuencia de las 1.400 
localidades por donde pasó. 
Gracias a este sistema fue posible 
planificar las fechas y horarios de 
llegada y salida de cada punto del 
recorrido, así como el tiempo 
necesario para las parad¡:is. 
Cuando el fuego olímpico se 
extinga en el Coliseum de Los 
Angeles, AT&T e IBM habrán 
acumulado una formidable 
experiencia adicional y podrán 
hablar durante cuatro años de su 
contribución que los Juegos 
Olímpicos de 1984 hayan sido un 
modelo de audacia tecnológica. 
Próxima cita: Séul, 1988. Tal vez 
esa sea la ocasión para que los 
japoneses· nos ofrezcan un 
despliegue semejante. 

S/250 de Data General. El ordenador, 
un mini de 16 bits, ha sido ascendido 
para satisfacer las necesidades crecien
tes de los laboratorios de fisiología y 
biomecánica. Data General también ha 
donado un número de micros MPT / 
100 así como software para la gestión 
de ficheros en el Centro. 

"Aquí hacemos ciencia, no mila
gros", afirma Jansen. Sucintamente, los 
principios de la biomecánica incluyen 
el estudio de dos factores en el espec
táculo atlético: eficiencia de movimien
to y buena técnica. En el trabajo con un 
corredor de maratón lesionado, Tony 
Sandoval, Jansen y sus colaboradores 
proyectaron videos de alta velocidad de 
Sandoval corriendo para estudiar que 
pasaba en el tobillo y la rodilla que le 
estaba n creando problemas. Digitali
zando es ta información e introducién
dola en el ordenador, fue posible medir 
determinados ángulos y analizar los 
datos para determinar la propensión 
del pie del corredor. "Tony estaba 
girando demasiado su pie hacia aden
tro, un problema bastante común ent re 
los corredores" opina Jansen. 

Luego de señalar con precisión el 
problema, J ansen pudo prescribir una 
serie de ejercicios para fortalecer la 
parte interior del pie del corredor. Seis 
meses más tarde el corredor retornó 
después de haber seguido las recomen
daciones basadas en el aná lisis del 
ordenador y la propensión había dis
minuido en un 50 por ciento. 

"El objetivo es iniciar una serie de 
posibilidades para análisis por ordena 
dor en todos los deportes, y cuando esto 
suceda no habrá país en el mundo que 
nos iguale", predice Jansen. 

Pero hasta el momento, en determi
nados deportes, como ser la halterofi
lia, los países del bloque oriental y los 
soviét icos han gozado claramente de un 
significativo margen de superioridad. 
Y como esos ):laíses van a boicotear los 
juegos, desafortunadamente los levan
tadores de pesas americanos como 
Mario Martínez, John Bergman, Kurt 
White y Ken Clark no tend rán la 
oportunidad de comprobar que pueden 
acortar esa distancia. 

"Nos adelantamos a ellos en cuanto 
a tecnología, pero estamos . detrás en 
términos de aplicaciones prácticas", 
manifiesta Harvey Newton, entrena
dor de halterofilia de la Federación · 
Olímpica de EE.UU., quien trabaja en 
el Proyecto de Atletas selectos en 
Colorado Springs.'Un grupo de cientí
ficos del deporte soviético estudian 
permanentemente las actuaciones de 
sus levantadores de pesas sobre la base 
de la información recogida de sus 
análisis, pudiendo de este modo sugerir 
los cambios y ajustes. También hay que 
señalar que el levantamiento de pesas 
es un deporte muy popular en la Unión 



Soviética, atrayendo a 300.000 aficio
nados comparados con los pocos miles 
que existen en Estados U nidos. "Los 
ct tletas soviéticos cuentan con más 
espacio para la experimentación", con
cluye Newton. 

"La mayoría de nuestros atletas no 
perciben realmente lo que están ha
ciendo", comenta Jansen. Es aquí donde 
la digitalización en video y el análisis 
por ordenador pueden contribuir signi
fi cativamente. "Si alguien va a levantar 
500 libras sobre la cabeza, los princi
pios físicos y biomecánicos tienen que 
ser exactos", agrega Jansen. 

El impacto total del entrenamiento 
biomecánico pueden que no se haga 
stt ntir hasta hace cuatro u ocho años. Y 
aunque los científicos son retic.entes en 
reconocer su beneficio, se han dado 
algunos pasos iniciales en los niveles de 
actuación de un número de atletas 
- mejoras que no podrían haber surgi
do sin la introducción del análisis por 
ordenador como otro elemento en el 
entrenamiento. Incluso en el verano 
pasado hubieron informes de competi
dores de la Medalla de Oro cuyas 
actuaciones después de pasar por los 
análisis del ordenador habían mostrado 
mejoras destacadas: el lanzador de 
martillo Dave McKenzie, quien había 
mejorado su distancia en más de ·32 

países en cuatro años; e 1 corredor 
Calvin Smith la saltadora de altura 
Louise Ritter; Rick McKinney, cuyo 
resultado se elevó en 30 puntos des
pués que el ordenador reveló las co
rrecciones que podían hacerse en su 
posición; y los saltadores en longitud 
Carol y Carl Lewis. 

Después del sensacional salto de 
Carl Lewis de 28 países 10 1/, pulga
das a principios de este año, los funcio
narios de la Olimpiada le consideran un 
favorito para la medalla de oro en Los 
Angeles. Lewis, su hermana Carol, y 
otros saltadores en longitud pasaron 
por las pruebas de los ordenadores 
IBM en los últimos meses llevados a 
cabo por el doctor James Hay en el 
laboratorio de Investigación Biomecá
nica en la Universidad de Iowa, otro 
proyecto para atletas selectos _patroci
nado por el USOC. "La tecnología del 
ordenador es un elemento relativamen
te nuevo en el entrenamiento", afirma 
el doctor Hay. "Hasta hace un par de 
años los atletas y entrenadores habían 
tenido poquísima información científi
ca sobre lo que estaban haciendo". 

Para obtener esa información, los 
atletas son filmados en velocidades 
altas en, la competición actual. Luego 
ese film es digitalizado y, con la ayuda 
de los ordenadores, utilizado para ge-

nerar da tos acerca de sus actuaciones. 
La velocidad, ángulQs,· y tiempode los 
recorridos son cuidad0samente estu
diados para ver qué factores podrían 
resulta.r críticos para la actuación de un · 
atleta. De este modo pueden formular~ 
se las conclusiones y recomendaciones, 
y proporcionarlas al entrenador del 
atleta, que tiene la opción de imple-. 
mentar o no esa sugerencia. . 

En el caso del salto de longitud 
- considerado el ejemplo de Carl Le
wis-- el doctor Hay generalmente 
comienza proyectando el salto del atle
ta a 1 O retículas por segundo. Desde el 
momento de la iniciación del salto 
hasta el extremo del paso largo, desde 
el tiempo del ecorrido hasta el impulso 
angular generado, se miden todos los 
componentes de Lin salto exitoso. U na 
vez introducida en un ordenador, la 
información es analizada e impresa. 
Pueden trazarse además de una serie de 
gráficos, a veces hasta 50. "Estos gráfi
cos son especialmente útiles porque 
pueden encontrarse relaciones y esta
blecer tendencias". 

Analizando la competición 

La filmación y análisis de las actua
ciones de atletas provenientes de ou:üs 

verano ! ! ! 

ofrecemo_s las me ¡ores condiciones y
los precios mas ventajosos para nues 
tros socios, cl¡entes y amigos 

vendemos al mayor y al detall, tam 
bien por correo . 
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países también pueden generar res 
puestas que pueden aplicarse a los 
americanos. Por .e jemplo, pudieron 
descubrirse nuevos aspectos cuando se 
analizaron las actuaciones de las salta
doras de longitud de Alemania oriental 
en una reunión el verano pasado. 
Aunque hemos comenzado a trabajar 
con los atletas a nivel nacional "muy 
tarde en comparación con el resto del 
mundo, nos hemos puesto al día muy 
rápidamente", afirma el doctor Hay. 

Otro científico que ha participado ·en 
los Juegos internacionales como lanza
dor de peso y de disco, es el doctor 
Gideon Ariel, presidente del proyecto 
de investigación de biomecánica y cien
cia del ordenador del Comité Olímpico. 
El doctor Anel tal vez sea el más 
visionario en esta nueva ciencia. Su 
Centro de Investigación en California 
del sur es, entre otras cosas , la base de 
entrenamiento doméstico para el equi
po de volley ball femenino de Estados 
U nidos para las Olimpiadas, uno de los 
proyectos para Atletas Selectos del 
uso c. 

A diferencia de los otros científicos, 
Ariel no ·es ambiguo cuando hay que 
destacar el valor del entrenamiento 
biomecánico y análisis por ordenador. 
El equipo de voleibol femenino obtuvo 
el puesto n. 0 54 en el mundo ames de 
trasladarse al Centro para su entrena
miento y análisis. Ahora se encuentra 
entre los tres primeros puestos en el 
mundo. 

Utilizando hardware de Data Gene-
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· ral, los programas de conversión para 
PC XT de IBM, Arie l escribe S\I 

propio software para analizar las ac
tuaciones de los atletas fi Imadas en 300 
a 400 re tículas por segundo. El film se 
proyecta sobre un tendido eléctrico 
punteado con miles de coordenadas que 
e l ordenador analiza, digitaliza y reali
menta como figura s tridimensionales 
sobre un terminal de gráficos Megatek 
Hasta ahora, Ariel ha trabajado con 
más de 300 atletas cuyas actuaciones, 
según él, mejoraron significativamente 
aplicando cambios en el entrenamiento 
y técnica sugerida por e l ojo del orde
nador que lo ve todo. 

El gran progreso venidero 

U no de sus favoritos es Al Oerter, el 
lanzador de disco que ga nó cuatro 
medall as de oro y estableció cuatro 
récords de distancias, el último en los 
Juegos celebrados en la ciudad de 
México en 1968, cuando su mejor 
lanzamiento fue de 212 pies 6 pulga
das. Ahora, a los 48 años, Oerter va en 
busca de la medalla de oro nuevamente, 
pero esta vez con una venraja de varios 
años de enrrenamienro biomecánico y 
esc rutinio realizado con ordenador. La 
marca mundial en su clase da una 
puntuación de 240 países 4 pulgadas y, 
según la opinión de Ariel, Oerrer ha 
alcanzado en la práctica 240 pies. " El 
fue el mejor del mundo, y tal vez lo siga 
siendo, pero nunca alcanzó su potencial 
máx imo", concluye Ariel. 

A riel se une a los otros científicos en 
la predicción de que los máximos 
logros de los atle tas por medio del 
entrenamiento biomecánico están ba
sados en el futuro. Los Juegos Olímpi
cos de 1984 darán a l mundo atlético un 
nuevo rumbo cuyos resultados finales 
todavía no se pueden percibir. No 
obstante, los beneficios pueden no 
estar especialmente dirig idos para los 
atletas selectos que compitan para 
obtener la medalla de oro.Según Ariel, 
si los atletas pueden mejorar sus actua
ciones en un 30 a 40 por ciento, 
entonces pueden aplicarse esas mismas 
técnicas computarizadas de entrena
miento biomec;á nieo al resto de noso
tros. "Sabremos cómo llevar a los 
espectadores e l mejor estado físico 
posible en el período de tiempo más 
corro", asegura Ariel. "Los gimnasios 
ya están adaptando los métodos con 
ordenadores , mientras que hace seis 
meses el entrenamiento biomecánico 
parecía pertenecer só lo a u·n departa
mento del MIT". 

Si esto resulta realmente .. efectivo, 
entonces las Olimpiadas, como el pro
grama especial de la NASA, nos permi
tirá cosechar los beneficios de las 
nuevas tecnologías del ordenador y 
competir por la excelencia sobre nues
tras propias condiciones y en nuestros 
propios adelantos. 

Bernie W ard y Thomas Maremaa 
© Popular Computing/ Ordenador 
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Para que su (MICRO ANDE» 
~EIKOSHA 
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Este es uno de los modelos que posee todos los números en cables; infertaces y programas para 
que su"MICRO ANDE" correctamente con ella. 

Nuestra calidad es "SEIKO"; 
nuestros precios únicos. 

Si desea más información 
consulte con 

nuestro distribuidor más cercano 
o llame o escriba a: 

AV. BLASCO IBAÑEZ, 114-116 
Tel. 372 88 89- VALENCIA-22 
TELEX62220 

DELEGACION EN CATALUÑA: 
C/MUNTANER, 60, 4, 1 
Tel. 323 32 19 . 
BARCELONA-36 

ESTO~ SON NUESTROS MODELOS: 

Veloc idad Columnas 

GP-50 40 cps 46 

GP-100 50 cps 80 

GP-550 86 cps 80 -136 

GP-700 50 cps 80 -106 

BP-5420 420 cps 132-255 

Tipos 
Interface P.V.P. 

de letra 

A-Paralelo A -24.900 
2 AS-Serial AS-24.900 

S-Spectrum S-26.900 

A-Paralelo A-44.990 
2 AS-Serial AS-44.990. 

VC-VIC-C-64 VC49.900 

18 1 A-Paralelo A-69.900 

3 
A-Paralelo A-98.500 
AS-Serial AS-118.490 

18 
Paralelo BP-299.000 
Serial . 



POtiTE .A LOS n.AtiDOS 
DE Utl SPECTRUn. 

Ahora tu microordenador SPECTRUM es, aún, MAS 
con sus nuevos refuerzos: Microdrive, Interface l , Interface 2 .. . 

¡Por fín podrás grabar y leer información de manera casi instantaneal. · 

¡O disfrutar a lo grande con la más extensa variedad de programas 
tanto educativos como de mero entretenimiento! . ~====::::;~:'::-1 

Y sobre todo vas a tener la posibilidad de aprender a programar 
(que siempre te será muy útil) de una manera fácil y divertida. 

No dejes pasar esta ocasión, 
ahora que puedes obtener mayor rendimiento de tu SPECTRUM. 

ESTE VERANO PONTE A LOS MANDOS DE UN SPECTRUM 


